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Brújula 2026



“La Brújula 2026 se visualiza como una 

plataforma para avanzar en la garantía de 

derechos de NNA y priorizar en la agenda 

pública el desarrollo de proyectos, 

programas y estrategias que contribuyan con 

su desarrollo integral”

“La Celebración del Día de la Niñez y la 

Recreación 2026 es una ratificación de la 

responsabilidad de todas y todos de 

garantizar los derechos y la 

participación de la niñez.” El eslogan de la Brújula 2026 

es: “Vamos a jugar, crecer y 

participar en el país en el que 

aspiramos vivir”

Territorio que jugamos 
y construimos junt@s

Fuerza, participación 
y diversidad

Incidencia y 
movilización

Concepto



Concepto
Desde lo visual se busca destacar y 

comunicar: Juego y participación. Vemos el 

territorio como un gran cómic colectivo 

donde cada entorno (salud, educación, 

digital, comunitario y hogar) es una escena 

de juego, acción, participación y poder 

ciudadano infantil.



Tipografías
Por una generación que 

se la juega por la paz 

Cada 4 años se define y construye de 

manera conjunta entre los diferentes 

actores del orden nacional, 

departamental y local, el Plan de la 

Celebración del Día de la Niñez y la 

Recreación. Una iniciativa que 

constituye el marco de referencia para la 

planeación, ejecución y evaluación del 

Día de la Niñez durante los cuatro años 

de periodo de vigencia de los gobiernos 

territoriales, el cual busca, además, 

convocar a la articulación de diversos 
sectores para movilizar la celebración 
como una plataforma que permite 
hacer visibles las voces y los derechos 

de la niñez y la adolescencia, 

promoviendo que el juego sea 

garantizado como un derecho 

fundamental y un motor del desarrollo 

integral.  

En este propósito, resulta fundamental 

invitar también al sector privado a 

sumarse activamente a la Celebración 

del Día de la Niñez y la Recreación. Las 

empresas que ofrecen servicios o 

espacios de juego pueden 

comprometerse con una visión más 

profunda del juego como experiencia 

educativa, cultural y social. Se invita a 

que estos espacios sean diseñados y 

acompañados por profesionales 

pedagógicos o recreativos que 

favorezcan la participación de las 

familias, promoviendo que el juego sea 

una oportunidad para el encuentro entre 

generaciones. De esta manera, los 

encuentros entre las personas adultas 

con las niñas, niños y adolescentes en 

los territorios darán cuenta de 

comunidades enteras jugando juntas, en 

coherencia con la esencia del mensaje: 

Colombia, un territorio para jugar.

GOTHAM FAMILY
Lumios Brush
Caveat Brush Tex󰉃󰈡󰈼 

re󰈻󰈀󰈘t󰇽󰇷o󰈼

Eje󰈚󰈦l󰈡 󰇷󰇵 
us󰈡 󰇵󰈝 󰉄ex󰉃󰈡󰈼:



MO󰈤󰉝󰉌󰈭

AM󰉝󰈤󰈽󰈳LO
#F󰉇󰉌100

C0 󰈲17 󰈄100 K0

B󰈴A󰈯C󰈮
#F󰉇󰉆F󰉇󰉆
C0 󰈲0 󰈄0 K0

BE󰈾󰉂󰉈
#f7e7󰇷5

C4 󰈲10 󰈄18 K0

FU󰉑󰈟󰈾󰉚
#E6007󰉋

C0 󰈲100 󰈄0 K0

Colores

Además de estos 5 colores, 

se incluyen las variaciones de 

matices del color morado y 

del fucsia (Círculos más 

pequeños)



Stickers
Conjunto de 6 stickers para ser 

usados junto a mensajes en 

diferentes redes sociales, 

también pueden ser impresos.

Eje󰈚󰈦l󰈡 󰇷󰇵 u󰈼󰈡 
en W󰈊󰈀󰉄sA󰈥󰈦

Juego y Niñez

Online

Message..........
..........

.........

Participa de la Celebración del 

Día de La Niñez!

Lorem ipsum dolor sit amet, 

consectetuerLorem ipsum dolor 

sit amet,

Lorem ipsum

00:00

00:20

Lorem ipsum dolor sit amet,

Lorem ipsum dolor sit
Lorem ipsum

00:01

00:01

00:01

00:00



Diferentes opciones de marcos para fotos que se quieran publicar por redes. 

Tamaño vertical 1: 1080 x 1920. Tamaño vertical 2: 1080 x 1350

Redes Sociales 1

FO󰈜󰈮FO󰈜󰈮

Es󰈥a󰇸󰈎󰈢 pa󰈸󰈀 
ot󰈸󰈡󰈼 l󰈢󰈇o󰈼

FO󰈜󰈮 FO󰈜󰈮

Es󰈥a󰇸󰈎󰈢 pa󰈸󰈀 󰈢󰉄ro󰈻 
lo󰈇󰈡󰈼 b󰈗󰇽󰈞co󰈻

FO󰈜󰈮

Es󰈥a󰇸󰈎󰈢 pa󰈸󰈀 󰈢󰉄ro󰈻 
lo󰈇󰈡󰈼 b󰈗󰇽󰈞co󰈻

FO󰈜󰈮



Diferentes opciones de marcos para fotos que se quieran publicar por redes. 

Tamaño horizontal: 1350 x 1080. En la cenefa inferior blanca se pueden colocar 

logos de otras organizaciones.

Redes Sociales 2

FO󰈜󰈮

Es󰈥a󰇸󰈎󰈢 pa󰈸󰈀 
ot󰈸󰈡󰈼 l󰈢󰈇o󰈼

FO󰈜󰈮

Es󰈥a󰇸󰈎󰈢 pa󰈸󰈀 
ot󰈸󰈡󰈼 l󰈢󰈇o󰈼

FO󰈜󰈮

Es󰈥a󰇸󰈎󰈢 pa󰈸󰈀 
ot󰈸󰈡󰈼 l󰈢󰈇o󰈼



Redes Sociales 3
Diferentes opciones de marcos para fotos que se quieran publicar por redes. 

Tamaño cuadrado: 1080 x 1080. En la cenefa inferior o superior se pueden 

colocar logos de otras organizaciones.

FO󰈜󰈮

Es󰈥a󰇸󰈎󰈢 pa󰈸󰈀 
ot󰈸󰈡󰈼 l󰈢󰈇o󰈼

FO󰈜󰈮

Es󰈥a󰇸󰈎󰈢 pa󰈸󰈀 󰈢󰉄ro󰈻 
lo󰈇󰈡󰈼 b󰈗󰇽󰈞co󰈻

FO󰈜󰈮 o 󰈙󰉈X󰈜O

Es󰈥a󰇸󰈎󰈢 pa󰈸󰈀 
ot󰈸󰈡󰈼 l󰈢󰈇o󰈼



Fotografías
Además de la publicacón de fotografías a color, se recomienda incluir el 

duotono morado y fucsia para conservar la unidad visual de las 

publicaciones o piezas de la Celebración. Además de agregar 

elementos que resalten las fotos. Aquí unos ejemplos.



Otros elementos
Los vectores y formas usadas en el documento Brújula también 

hacen parte del banco de elementos para crear piezas gráficas. Aquí 

algunos de ellos y cómo pueden visualizarse en una pieza gráfica



Recomendaciones

Indagar frases, intereses, juegos, palabras y dichos de 

niñas, niños y adolescentes, para que esos insumos 

sean los textos de las piezas de redes. En la visual se 

busca resaltar y amplificar las voces de las personas 

usando las nubes de diálogo.

Usar los archivos editables en CANVA, para facilitar la 

elaboración de piezas. Aquí los links:

https://www.canva.com/design/DAG-c-Aozr0/rJCcBQR1YqxC0ym6FDPCPg/edit?utm_content=DAG-c-Aozr0&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAG-c2mtaKE/kC9BRUrFkNLKS0mnK8APjA/edit?utm_content=DAG-c2mtaKE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAG-dLQUzpQ/7UcgrN_DXQXK5uuL953z9A/edit?utm_content=DAG-dLQUzpQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton


