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PRESENTACION

Desde que se inicid la Celebracion del Dia de la Nifiez y la Recreaciéon en Colombia en 1999,
la presencia del sector privado ha sido fundamental para posicionarla como una estrategia
que brinda multiples oportunidades para el ejercicio de ia responsabilidad social
empresarial, articuldndose a las actividades propuestas desde lao Comision Nacional
Intersectorial (CNI), liderada por la Consejeria de Progromas €speciales y acompaiiada
técnica y operativamente por la Corporacion Dia del Nifo.

Por eso, hoy la celebracion no es sélo un dia; es todo un proceso en el que se unen los
esfuerzos institucionales a través de alianzas entre entidades publicas, privadas y
sociedad civil, las cuales son indispensables para la adecuada implementacion de los
politicas, plones o programas que se desarrollan en nuestro pais. De esta manera, la
Celebracién extiende su cobertura hacia todos los departamentos de Colombia, llegando
en el 2006 a maés de 450 municipios que participan con proyectos propuestos desde el Plan
General de la Celebraciéon 2005 - 2007, con la finalidad de sensibilizar sobre la importancia
del ejercicio de los derechos de la infancio, en especial del derecho al juego.

Partiendo de este objetivo, la Celebraciéon 2007, siguiendo la linea que se trabajé en el
2006, se propone como un espacio para recuperar el juego entre adultos y nifios y nifias,
estableciendo como fundamental la calidad del tiempo que los padres les dedican a sus
hijos. Para ello se considera vital la articulacién de instituciones pdblicas y privadas en
torno a los proyectos y los actividades que se plontean en la campada "€L JUEGO €S MAS
DE LO QUE CREES”.

€ste documento presenta, entonces, ideas clave sobre cémo potenciar la Celebracidn del
Dia de la Nifiez en el 2007, a través de iniciativos institucionales y apoyo a los proyectos
nacionales que se ejecutan gracias al compromiso de los alcaldias y gobernaciones, y al
liderozgo de entidades de la Comisién Nacional Intersectorial como Policia Nacional,
Ministerio de Proteccién Social, Ministerio del Interior y Justicio y Coldeportes.

€stamos seqguros que con el apoyo de todos, conformando una gran alianza en torno a la
Celebracién, podemos avanzar en el respeto de los derechos de los nifios y nifias de
Colombia, potenciando el juego como medio para incidir en su desarrollo integral y para
que sean mejores personas. Porque el juego es mds de lo que crees...

0 es mas de lo que crees






LA CELEBRACION DEL DIA DE LA NINEZ ¥ LA RECREACION:
UN PROYECTO NACIONAL SOSTENIBLE

La proteccién integral de la infancia ha sido definida por la Convencién Internacional de los
Derechos del Nifio como el objetivo fundomental de los €stados. €n este sentido, los
gobiernos se comprometieron a proteger a la infancia contra cualquier tipo de dafios, malos
tratos, explotacién, violencia y descuido. Sin embargo, miles de nifios, nifias y jévenes en el
mundo y, en especial, en paises con desarrollos desiguales en sus diferentes regiones y
atravesados por problemdticas sociales como la violencia generalizada y el
desplazamiento forzado -entre otros- como sucede en Colombia, se encuentran
directomente afectados en su formaciéon como ser social y en su calidad de vida.

Bajo este contexto y con el propdsito de aunar esfuerzos para hacer un reconocimiento a la
nifiez y sensibilizar sobre la importancia del juego para el desarrollo integral, la Comisién
Nacional Intersectorial, encabezada por la Consejeria Presidencial de Progromas
€speciales, ha buscado el avance en la promocién y ejercicio de los derechos de los nifios y
nifias entodo el territorio nacional, a través de una estrategia denominada enlaley 724 de
2001 como Celebracion del Dia de la Nifiez y la Recreacion (ver recuadro 1), en donde la
Corporacion Dia del Nifio es el ente dinamizador y asesor de los procesos técnicos y
operativos en el pais.

HlSTDRiA DE?LA ELEBRAOION»DEL DIA DE 1A MINEZ Y LA RECR ' CION “

i_a Leg 724 de 2001 institueionalizo : Celebrae:on del Dxa de ia Nmez g la Reereacl_on, reconoclen do
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Recuadro 1

+ Laempreea pnvada seume nuevos cnmpromtgog con aporteg para ol mom‘ale del ngrama Ludotecas
NAVECen 6 municipios como reculiado de la Celebracign, : o -
\ - Magor coberfura de Ias ac’rmdadeg rmplemenfadag porel Egtado. - -
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Recuadro 1

: 2002— 2004

3"2002 Un Pars para o nifioe.
L estructura la Cglebracmn 4 pamr

- Paraauanzaren I3 congtrucc;) n de UN

Ia Celebraemn para que ge genemn proy og gogi‘embles yhno ac’nwdadeg punfualeg doun d;a.
- Enporlo menoe 40 municipios se pro

- lae en’ndadas del Comicin Naeiona! Inmmecfonal proponen el tefo de frabmar pm la promocfﬁn delos

| - Sorecaudan recurcoe de Ia om prega priv
- NAVEQen 27 deparfamentoe.

-lae gobernaemneg y muhicipioe de Todo el palg degarml laron la pmgra mac cm de la Celebracién alrededor
_ de17 proyectoe enmateados en cuafm pmgramas g doe pmyeefos frangvergaleg. - '

- Sorevisael plan téeni icamente y s egtmcfu ran 5 progecfog momforeadog y evalua dog geg ndicédére‘s*;,

) eIJNmo nomo enhdad <in dnimo de lucro del sem‘o, , ‘ducahvo, para
rama covial de la Celebracwn- lag Ludm‘

udok ag N, '.Egde la mano dei lngmufo Golnmbrano dp, Elenes’rar Farm an
extendlendose. 4 20 mummpmg_ . ' '

ampha la eoberfura de Mumclpmg que par’nclpan de esfa mlclahva.
, 2002 Aperfura masxva de espacxog ludxcog_ para Ia infancxa.

Enhdades como agde Compgngacmn ,clubeg gociales, parques y egpacmg de dwersmn ce abren
manga menfe para ios’hmos 4y hifag., . -
Qe ampl ioel eom prom:so 4 eooperacmn de enfeg deparfamenfa!eg ym umcypa l es.
. G abren 10 nuevag i.udomeag NAVES mumc:paies con‘ apoﬁes de empmgag pnvada .

C"m’g”’“ NHC'OHHI ¥niersec’roraal creada porel Decrefo' .
1621de 2002 ‘

Q ?ARA LGQ NIN 09 el Gobiemo Nacional reviga g reanfoca

g0l proggcfo de inctitucionalizacion dela Colebracion,

~ derochos delog mﬁos ylag, nifiag fodo ol aﬁﬁo.

404 ba ta segun gogtgn xendo y cuailﬁca ndo lag 49 ludoteeag

2004- Municipioe cnmpromehdog.;fz ‘

formuladog para cada uno. _ . - . .

- 259 municipio’g in‘senben progeefos para cor de.ca rro!ladog dumm‘e Todo el afio como resuh‘ado del ' ,
compromfgo acumido por log enfee depaﬁ‘amenmleg y mummpales du rante la capae:fae:én de red de .
- gectoree eaeiales en ol mee do marzo da 2004 . . ' -

- Convocadac por 1a Congejeria do Programas Egpee:aleg dala Premdencna do la Repubhcs, enhdades

 dela Cormgrén Naemnal lnmrsecfonal gobemacmneg y alcaldiae mumerpaleg eh unién eon la Corporaemﬁ}

- Diadel Nifio, conetruyen participativamente el PLAN CELEBRACION 2005 2007 a pamr delos

Logroey acxerfog dela Celehracion 2004. -

i i ————— iy
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- Cerca de QO om presag pnvadas apadnnan una Ludofeca NAVEQ asegurando Ia aglgrencra ’m,cmea hor _
partede la Qmporaemn Diadel Nifio. . o .
- Los precupuectoe y planee de degarm}lo mu mclpaleg de més: i ?O_ muni ])IOQ mclugen pmgecf de '
. mfanc:‘a”con mefodologial lidica para promacionar log  dorechoc de la infancia. ~ '
5:; Sg eang’rruge uha herram:en’ra nacional enbminada aflche mferachvo para mohvar g Traba;ar los
2 65 drag con pmgeefeg !udmos para mfane:a. ' ’ -

-2005* Un Pfan para Ia promumon de log derechogfde log mnog. . . , v
iy pacx’racmn 3 nivel nacmnal defaRedde Gectoree Sociaias en los megeg de ehero, fabrero mar
_ con laprecencia de1 008 fu heionarioe de 404 my mczpmg delos deparfa mentoe de Ricaralda,

Qumdm, Cordoba, Sucre, Qantander, Tahma, Qan Andrgg Prowdenera y Qanta Cafalma, Vaupeg,

= Cundmamarca,ehocn, Guaura, Valle, Cauca, Nanno, Engawgﬁegau

- 479 proyecrog eon incetrifoe por 206 municipios de 30 deparfamenfos. ,

' \450 municipios monitorea i Lpoﬁan Iae actividades de 79 progeetos de Ia Celebraerén qua
e;eeufan con poblamon vulnerable durante fodo el afio.

. :20 empras:ag prwadas: ce comprometen con Ia cofmanc;acwnsdé lac Ludofecag NAVEQ .
}’El aﬂcbe m’rerachvo fue una gura para lat ‘ai zaemn de acf wdades a lo largo de fodo el aﬁo

Recuadro 1

. Nacmnat y el M:msteno doj fnfenor g de Jus’tmza o en hacwndo egfuerzos por: arhcular -
. pmeesog a[ mfenor de cue enﬂdadeg para beneﬁcnar loe pmge 0¢ desde el mvei namonal. .

-i:ff’lZOOB Pmmoc on manga de la egtrafegra Papag a mgar con sus hxios - , ,

~ En loc medioc de comumcaclén nacionalas, regionalee y locales ce promovid la campana ‘Regalaie
- media hora de [uego a tu hijo’, mcgnmando el degarrol lo de achv:dadeg‘que mvolueraran a la :
rfamma en forno al juego en todo ol parc. i . ' ,

. Con lag gobernamoneg ge convoearon encuem‘rog en 91 deparfamenfos con la parﬁelpaclon de
1010 funcionarios de 64 mummpmg y 549 da Iac entidades del orden departamental.

- 454- municipios mgcnbiefon corea de 6@0 pmgeci‘og para la Celebtacion del Dia de Ia Nmez g
a Recreacidn, aci como lag gobernacioneg del Archipiélago de Qan Andres, Prowdencla u Sanfa
Cafalma, Caldas, Ces:ar, Meta, Nanﬁo, Ricaralda y Qanfander. - - , '

- Graciac al aporfe de los clientes de htpermercadog en Bogots co entregaron meen’nvos 3 200
mumclpmg como golosag 4 ludofeqmtag viajerag, g ue ademés de elemem‘os ludreos confaban con
Gurag metodo!ogmag para ’rrabamr con Iog nifioe y lac mﬁag. . - ’
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ESTRATEGIAS QUE S€ IMPLEMENTAN PARA
AVANZAR €N €L €JeERACIO DeL DERECHO AL JUEGO

1. Asistencia técnica a proyectos municipales

Una de las labores mas importontes desarrolladas a partir de la Celebracién es el
acercamiento y conocimiento de las necesidades de los municipios y de los operadores
sociales, para promover y desarrollar proyectos con metodologia ludica que favorezcan el
ejercicio pleno de los derechos por parte de los nifios y nifas.

Grupo de gecioree socialec an en la cocializacidn
del juego “La Goloca” aplicada loe derechos, para el aprendizaje
de loe confenidos neceeatrioe para el decarroilo de loe proyectoe de celebracién.

€s por ello que entre febrero y morzo de cada afio la Consejeria y la  Corporacién,
desarrollan en los 32 departamentos de Colombia el proyecto "€ncuentros Regionales de
Capacitacién en el marco de la Celebracion del Dia de la Nifez y la Recreacién”, con la
participaciéon de més de 1.000 representantes de més de 638 municipios, con el objetivo
de adelantar procesos de sensibilizacion y educaciéon sobre la importancia del ejercicio de
los derechos de la infancia.

€n este proceso de asistencia técnica, es fundamental la implementacién del monitoreo y
la evaluacion a los proyectos de Celebracion que ejecutan a lo largo del afo los municipios,
porque permite consolidar la CELEBRACION como una verdadera estrategia de
sensibilizacién para el ejercicio de los derechos de infancia en Colombia.

Para la Corporacion Dia del Nifo y la Consejeria Presidencial de Programas €speciales ha
sido fundamental la recepcion de matrices de monitoreo, informes y fuentes de verificacion
de las regiones pues han permitido conocer los valiosos resultados obtenidos con nifios y
nifas, compartir y reconocer experiencias, retroalimentar técnicamente y proponer o los
municipios olternativas para mejorar los resultados con la comunidad. €sta informacidn es
la base para proponer nuevas estrategios como las que implementaremos para 2007 y que
requieren que lo empresa privada impulse, patrocine, avale, divulgue y articule a sus
estrategias de mercadeo.

€l juego es mds de lo que crees
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€n el 2006, la asistencia se complements
de manera satisfactoria con la
realizacién de nueve encuentros macro
regionales de capacitacién duronte los
meses de octubre y noviembre, a los que
acudieron los operadores de los
proyectos municipales para formarse en
el concepto del juego y los derechos de la
ninez, osi como conocer nuevas
herramientas para realizar actividades
en el marco de los proyectos de la
Celebracion.

Taller da herramientac conceptualee y metodoldgicas para
el desarrollo de loe proyactoe, realizado en Pasto - Narifio

Compartimos estas fotos sobre esta
labor porque consideramos que, sectores
como lo empresa privada, pueden
QPOrtar nuevos recursos para garantizar
la continuidad de estos procesos que dan
sostenibilidad a la labor emprendida
desde 1999 en el pais.

Finalmente, la asistencia técnica se apoya con la
produccion materiales pedogégicos  para los

operadores de los proyectos.
Con recursos recaudados por
los empresos vinculadas y
por més de 100.000 clientes
que donan sus vueltos en las
compras de diciembre en los
hipermercados de Cafam,
Colsubsidio, Pepe Ganga,
Olimpica y Almacenes FJ
€xito, ley y Pomona, mds
de 20.000 nifios se educan
por medio del juego.

Ludotequita Viajera Navee

Nifios jugando eon los elementos ENTREGA DE LA LUDOTEQUITA VIAJERA

confenidos en Ia Ludotequita Viajera § ey EL JARDIN "SEMILLITAS DE AMOR™ DEL ICBF
en E Copey - Cacar Cachipav
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9. Sensibilizacién en medios

Con el objetivo de sensibilizar sobre la importancia del ejercicio de los derechos de la
infancia, en especial del derecho al juego, impulsamos el desarrollo de campanias
educativas en medios en las que le proponemos a los adultos, cémo pueden jugar con sus
hijos con actividades cotidianas y tradicionales. Con estas campoiios planteamos
ademds, que el juego es importante para el desarrollo de la personalidad, de la
creatividad y de otras destrezas en la etapa de la nifiez; por tanto es fundamental la
calidad del tiempo que se les dedica a los hijos e hijos, contribuyendo asi con el respeto de
sus derechos.

la campafia se convierte en una propuesta para activar de manera conjunta entre los
sectores publicos y privados el proceso de sensibilizacion nacional, hacia el respeto de los
derechos de infancia en el pais y en especial el trato que le don los padres y madres a sus
hijos e hijas, durante todos los dias del afio, es decir, de manera constante y cotidiana,
ademas de ser un asunto de todos.

Actividadee de padree e hijos en el municipio de Cajicd y en loc Parquee
Simén Bolivar y Nacional de Bogots, confirmando el impacto de Ia campafia de
cencibilizacién Z006: “Regslale a tu hijo media hora de juego al dfa”

€l juego esr mars de lo que crees




POTENCIE LA CAMPANA PARA €L 2007

€l Plan de la Celebracién en
el 2007 requiere de una
estrategia que permito que
la reflexion sobre los
derechos de los nifios y las
nifas, se realice
masivamente en todo el
pais. Por esa razén, abril es
una oportunidad para que
podamos invitar a los
adultos a jugar con los
nifos y las nifias, abrir
espacios para la expresion,
juntarnos en espacios
publicos para celebrar y,
sobretodo, acercarnos
muchos mds a la infancia y
Nifia jugando a Ia Golosa en Santa Béthara de Pinto, Magdalena al respeto de sus derechos.

ibrago

Sibien es cierto que prevalece la responsabilidad del €stado en el ejercicio de los derechos
de la infancia, este compromiso es también compartido -aunque en diferente proporcion-
por la familia y la sociedad civil, lo que propone una participacién activa de los tres
estamentos que conlleve al
mejoramiento de la calidad
de vida de los nifios y nifias
y asu desarrollo arménico.

€n esta medida, se
considera vital conformor
alianzas creativas y
eficaces, como simbolo de
solidaridad, para llegar a
todos los nifas y nifias de
Colombia. €s por ello que
la Celebracién se convierte
en la oportunidod ideal
para que entes estatales,
ong Y empresa privada
participen activomente en

un espacio con diferentes
pl:lb“COS en el que el ’ Nifioe de la comunidad Wayuu en Manaure, La Guajira

principal referente son los nifios y las nifias, para posicionar al juego como un asunto serio Y
no como simple entretenimiento, formando a los actores responsables en todos los dmbitos
en los que se trabajon los temas de infancia.

€l juego es més de lo que crees



1. §Cémo potenciar esta estrategia?

B> €mpleando los diversos canales de comunicacién de las empresas privadas, para que
el esfuerzo del €stado genere el impacto que necesita el tema de la importancio del
juego en el desarrollo infontil.

P> Implementondo campofias de mercadeo con sus productos Y servicios manejondo el
tema del juego.

P> Desarrollondo progromaciones y actividades de Parques, Museos, Centros
Comerciales, Rlmacenes y diferentes instituciones relacionados con el tema de
infancia.

B> Vinculéndose a la Corporacion en sus dreas de servicios 2007: asesoria técnica a
proyectos en cientos de municipios que lo requieren; capacitacion a padres, abuelos
etc., sobre la necesidad de jugar con sus hijos; transferencia del modelo de Ludotecas
Naves; operacion de modelos de ludotecas; construccion de lineamientos técnicos pora
entes responsables de programas sociales; produccidon de materiales l0dicos, entre
otras.

2. Campaiia: €l Juego es mas de lo que crees

Marmos d fugar en &l 2007

Teniendo en cuenta la importancia de la promocién del juego en la familia, para el 2007
contamos con una campaofa que, para dar continuidad al mensaje anterior, se acerca més a
los padres, madres y adultos ddndoles a conocer los beneficios del juego.

Debemos seguir avanzando en el reconocimiento de la importancia del juego por los
adultos, contdndoles claromente a los papds y las mamas como el juego ayuda en el
desarrollo a sus hijos e hijas y crea espacios para unir o la familia.

La forma més efectiva que encontramos para trasmitir este mensaje es por medio de los
animales, que pueden servir como elemento de identificacion y refuerzan del principio de la
socializacién, por el cual todas las especies pasan informacion sobre su cultura y formas de
comportamiento a los mds jévenes, en este caso por medio del juego.

Con base en lo anterior, en las diferentes piezas de la campaiia oparecerdn diferentes
animales mostrando los beneficios del juego, por ejemplo de pintar, cantar, bailor y leer
junto con el siguiente cierre:

€l juego es més de lo que crees.
Por eso, regélale media hora diaria de juego a tu hijo para conocerlo,
desarrollar sus capacidades y hacerlo una mejor persona.

€l juego es mars de lo que crees
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2.1 4Por qué es importante el juego?

€l juego es reconocido como parte fundomental del desarrollo integral de los nifios y las
nifias, por lo cual en la Convencién de los Derechos de los Nifios ratificada por Colombia:
"los €stados Partes reconocen el derecho de la nifiez al descanso y la diversién, a jugar y
realizor actividades recreativas apropiadas para la edad, y a participor libremente en la
vida artistica y cultural”. Los nifios y nifias no sélo tienen derecho a jugar, sino que los
€stodos deben “"proveer oportunidades para el desarrollo de actividades culturales,

artisticas y recreativas” .

a. i€l Juego no es sélo paranifios!

€n algunos casos los padres de familia no reconocen que al jugar con sus hijos e hijas estén
aportando valores a su formacion y que a través de éste los menores recrean el mundo,

- ensayan formas de convivencia, normas, aprenden de su entorno y construyen visiones de
futuro y puede ser, en muchos casos, el motor que los lleve a construir nuevos entornos y
modos de vida mds arménicos y gratificantes.

€std comprobado que los adultos que logran integrar en forma creativa y l0dica su mundo
iaboral y social, encuentran gron placer y satisfaccién en sus actividades, realizando un
juego continuo que nunca deja de ser parte de su personalidad.

€l juego es més de lo que crees



s
b. ¢Por qué la Lidica?

La lbdica puede ser concebida como la forma natural de incorporar a los nifios y nifias en el
medio que los rodea, de aprender, de relacionarse con los otros, de entender las normas y

el funcionamiento de la sociedad a lo cual pertenecen. La 1Gdica es parte fundamental del
proceso de socializacion.

Ruth Camelo, Directora €jecutiva de la Corporacién Dia del Nifio, comenta que: "la l0dica en
los nifios fortalece el contacto con su familia, sus pares, su entorno fisico y social, desarrolla
habilidades y amplia los lozos sociales, y en general su capacidad intelectiva, -entendida
como adaptacién al entorno-, asi como ayuda a que el nifio vaya representando y
recreando las normas, valores, comportamientos y actitudes que lo preparan para asumir la
vida adulta”.

¢. Oferta de espacios de juego

€sta estrategia de abrir y ofrecer espacios lUdicos y recreativos durante el mes de abril, de
manera que padres y nifos se motiven a acercarse por medio del juego, tendrd impacto en
la medida que no dejemos solos alos entes estatales en la oferta de los mismos.

La participacién de las Cajas de Compensacion y de las empresas privadas de todos los
sectores, serd vital para que dientes y poblaciones con mayor vulnerabilidad cuenten con
diversas opciones de diversion y esparcimiento en familia.

La invitacién a las familias colombionos debe ser apoyada con estrategios de mercadeo de
empresas, tanto privadas como de otros sectores, que OFREZCAN a la gente €SPACIOS DE
JUEGO que atraigan a papds a compartir con sus hijos. Asi como los parques de los
municipios y las ciudades contardn con actividades ofrecidas por las instancios estatales,

es necesario que las empresas privados ofrezcan opciones de juego para sus dlientes
PAPAS-HIOS.

€l juego es més de lo que crees



PLANEE ACTIVIDADES CON SUS CUENTES

Gran parte de los actividades que se pueden realizar para jugar entre padres, hijos e hijas son
Gtiles para todas las edades. Recuerde que las necesidades de los nifios son diferentes, de
acuerdo con las etapas que constituyen el desarrollo infantil; por eso los invitomos a que lideren el
desarrollo de actividades como las que proponemos a continuacién. Dos nifios de una misma edad
pueden ser iguales en algunos aspectos y diferentes en otros, por ello es importante entender y
respetar sus diferencias.

La Corporacién Dia del Nifio, en su constante interés de contribuir con la educacién de la poblacién
infontil y sus familias en el respeto de
los derechos y deberes de la nifiez
empleando la lGdica como medio ideal,
sugiere tener en cuenta las siquientes
recomendaciones cuando los popds
Jjueguen con sus hijos e hijos.

>> I Nifios de 2 afios de edad: jugar

con una pelota, globo o bomba,
gestos, perseguidos, armado con
bloques grandes, esconder
objetos con sdbana, carreras
distorsionadas, escondite de
léminas, onomatopeyas, sombras
v bailar, entre otros. €sta case
de juegos permite estimular el
desarrollo motriz, la seguridad
corporal, la creatividad, la
coordinacién, el desarrollo socio-
afectivo, el desarrollo cognitivo, la
memoria y el lenguaje.

} N Nifios de 3 afios de edad: Juegue

con ¢l diariamente, asf sea por lo
menos 15 minutos al dia. los
nifios de esta edad pueden jugar
con aguo, inventar cuentos, jugar
con cubos l6gicos, titeres, pedir carros, pintar manos, apilar almohadas, escondidas, cantar y
leer cuentos. Con estos juegos, los nifios van a estimular lo capacidad de sentir, de
orientarse |y concentrarse.

} N Nifios entre los 3 y 5 afios: La Corporacién Dia del Nifio recomienda jugar a hacer el mercado, o
la escuelita, al espejo, el rey y al confidente. Permitiendo que el nifio conozca sobre los
alimentos, el respeto a los superiores y hdbitos importantes como el lavarse los dientes,
peinarse, bafarse, entre otros.

€l juego es m_éu de lo que crees




}NNiﬁos entre los 5 y 7 afos: se recomienda jugar con

herromientas de juguete y -aprender a manipularlas,
practicar el ejercicio de agarre del ldpiz de manera
adecuada, saltar la cuerda, la carretillo, la natacién,
ejercicio de escritura con ambas manos sobre el
escritorio, trabajo sobre la postura del cuerpo, origami,
independencia en actividades de la vida diaria y hacer
elementos con material reciclable, entre otros. Todo
esto permite al nifo mejorar su desempefio en
actividades bimanuales, coger fuerza en los dedos,
brazos y articulaciones. También aprenden valores
como el cuidar el medio ambiente.

>N Nifios entre 7 y 9 afios: €s importante
tener en cuenta juegos como la
ciudad de cqjas, recolectando objetos de la naturaleza, memoria
de léminas, adivinanzas creativas, relojes de agua, la casa de
mentiras, representar peliculas, trabalenguas caseros, mural
gigante, cuento equivocado y este soy yo. €stas actividades
permiten que los niflos estimulen su pensamiento
creativo, la innovacién, el contacto con la naturaleza, el
lenguaje, el vocabulario, el pensamiento matemdtico, la
imaginacién y también favorece el desarrollo socio-afectivo.

}N Nifios entre 9 y 10: Crear juegos de mesa, elaborar juguetes a

partir de materiales reciclables, jugar a"lalleva”,
juegos como: "la tiendita" o "el supermercado”,
disefio y puesta de la decoracién de su
ambiente, jugar "stop" (de palabras),
escondidas, policias y ladrones, imitacién
/ personificacion, caricaturas. Asi mismo,
los nifios aprenden a reconocer los riesgos y ventojas al
tomar decisiones, ven la importancia de cuidar y aprovechar
los recursos naturales.

>NNiﬁos entre los 10 y 11 afos: Ayudele a que no se

encierre Y aleje de la naturaleza. Vigile que lo maximo
que pase frente al televisor o al computador sean dos horas
diarios. Se recomienda jugar con los nifios de esta edad a la
golosa, saltar lazo o soga, palmaditas, revolver harina,
peinar muiecas, armar y desarmor carros, desarmor el cuarto.
los nifios en este rongo de edades aprenden con estas
ctividades reglas para la vida cotidiana, a jugar en equipo, se
sienten Utiles, aprenden a cuidor su cuerpo, adquieren
sequridad y confianza.
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2.2. Piezas de comunicacion

a. Story board del comercial de tv

VIDEO AUDIO

Vemoe un libre de cuentoe QFX
ue e abre
i Abre libro
Migics
En 1a primera hoja aparece L
un fobo que aulla a Ia luna Mugica
Abrimog el plano y deccubrimos .
que el papd Inbo focando guitarra Mugica
y eanfando con cue hijoe al lado
de la fogata
Loc. Off

Por medio del juegp, loe padree
pueden fortalecar ia perconalidad
de gue hijos,

Pacamos I3 hoja y encontramoc a

una pareja de eanguros que ectdn

jugando a ealiar 13zo con cuy
equefio hijo cangutro

beq Loc. Off

gumentar eue habilidades...

Pacamos nuevamente la hoja y Mieica
descubrimog a paps camaledn que |

lo actg pintando unae hojag en Ia

ecpalda a su pequefio hijo, para

ayudarie 3 camuflaree Loc. Off

Yy aumentar eu ereafividad

22}
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VIDEO

AUDIO

Pacamog 1a hoja y aparece el
crédito:
El juego ee még de lo que crees

Qigue apareciendo crédito:
Regdlale media hora diaria de
fuego a fu hijo

Aparece logo
y crédito: Abril 2% Dia
de 1a Nifiez

S Ao guig. crees

Meica

Loe. Off
El juego ee mde de lo que creae

Mdeiea

Loc, Off

Rogdlale madia hora diaria de
juego a tu hijo...

Para conocerlo, decarrollar
talentoe y hacerlo una mejor
pareona

Loe. Off
Abril 2% Dia de Ia Nifiez

b. Gréficas
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¢. Cunas de Radio

Referencia: Cachorros
Duracién: 30"

Perro adulto (mama): Bueno mis cachorros, les voy a contar una historia.

Cachorros: €eeeeh... guou, guau, guou

Perro adulto (mam@): Un perrito llevaba un trozo de carne en su boca. Vio su reflejo en el rio
Y creyo ver otro perro con un trozo de carne mds grande. €l perrito se

lanzé al rio para robarse el otro trozo, pero al intentarlo, soltd en el
aguala carne que ya tenio. §Qué nos ensefia esta historia?

Cachorro: Que no debes querer mas si ya tienes suficiente.
Perro adulto (mama): Siii.... y qué mas??

| Cachorro: Guaull Y que no se debe nadar con el hocico llenoll!
Perro aduito (mama): Siii.... y qué més?? (bajando el volumeny perdiéndose)
LOCUTOR: Contando cuentos los padres ayudan a que sus hijos aprendan valores.

INSTITUCIONAL: €l juego es mds de lo que crees. Por eso, regdlale media hora diaria de
juego atuhijo para conocerlo, desarrollar capacidades y hacerlo una mejor persona.

Referencia: Loros
Duracién: 30"

Loro adulto (papd):  Pancho le compro una plancha a pancha y ohora pancha plancha con la
plancha que le regalo pancho.

Ahora tu, junior
Loro hijo: Plancho le compro una pancha a plancha...
Papi, §qué es una pancha?

LOCUTOR:  Através de los juegos de palabras, los papds y las mamas pueden mejorar el
uso del lenguaje de sus hijos y su capacidad de expresion.

INSTITUCIONAL: €l juego es mds de lo que crees. Por eso, regdlale media hora diaria de
juego atuhijo para conocerlo, desarrollar sus copacidades y hacerlo una mejor persona.

€l juego er mas de lo que crees



2.3. §Cémo desarrollar la campaiia al interior de las empresas, parques y
centros comerciales?

Para dinamizar lo campaiia hemos disefiado {Vamos a jugarl, como medio para concretar el
mensaje de nuestra campaiia ofreciendo a padres, madres y adultos alternativas pora que
jueguen con sus hijos, enlazadas con los nombres de diferentes animales para que sean
mds atractivos.

De esta forma, los diversas instancias del nivel estatal y privado cuenton con una
estrategio, que por su sencillez y practicidad, puede ser replicada en las diferentes
iniciativas de mercadeo que se desarrollan en el marco de la Celebrociéon 2007.

Por tanto, ademds de la promocion del mensaje de la campario, el 28 de Abril y todos los
dias de este mes, sugerimos incluir algunas de las actividades que se programen para
nifos, nifas y familios, en la casa o en los espacios publicos, a partir de la siguiente
recopilacion clasificada de acuerdo con las edades.

0 a 2 anos
Sigamos a mama Gallina
{Los juegos en esta edad involucran a el nific o nifa vy su papd o mamd)
Poliito rie: Se seleccionan varias parejas de nifo o nifia y papd o mama (5 o 7 parejas
aproximadamente) y mirar que papd o mamd puede hacer reir ol bebé mds
répidomente.
sEres tu mi poliito2: Se seleccionan varias parejas de nifio o nifia y papd o mamé (507
parejas aproximadamente) y por turnos un adulto con los ojos vendados tratard de
identificar a su bebé.
Pasar el huevito: Consiste en tirar una pelota de pldstico suave al bebé y hacer que se
la devuelva dla mamdé o el papd.
Aprendiendo o hacer el nido: El bebé apila cosas (almohadas pequefas, cubos de
pléstico) ayudado por su papd o mamd. ‘
Carrerg de pollitos: Carrera de gateadores en una "pista” con colchonetas y con su
papd o mamd llamdndolos en la meta para que legue de primero su respectivo bebé.
Pie Pollito: Se motiva ai nifio a decir onomatopeyas de animales como el pollo, la
vaca, el ledn, el perro, el gato, entre otros.
Cosquillas: Hacerle cosquillas al bebé.
Soy un pollito: Avanzar en el autoreconocimiento corporal diciendo y posteriormente
sefalando partes del cuerpo humano como cabeza, 0jos, mano, pierna, entre otros.
Encuentra la lombriz: Esconder objefos bajo una tela para que el bebé los encuentre

en el menor tiempo posible.
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2 a 3 anos
Cantemos como lobos y Pintemos como camaleones

Rondas de la luna: Cantar y jugar con rondas infantiles seleccionadas.

Canciones de lobos para nifios: Cantar canciones infantiles seleccionadas.
Cuentos cantados: Escucha de canticuentos infantiles seleccionadas.

Cuentos de pata: Lectura y/o relato de cuentos y fabulas infantiles seleccionadas.
‘Camufla tu cara: Maquillaje artistico sencillo como flores, mariposas, corazones en el
rostro de los nifos y nifias.

Pintura manos: Pintar hojas de papel con pintura dactilar (pintumanitas).

Pintar a la familia camaledn: Dibujar y/o pintar a la familia del nifio o la nifa.
Los nifios y nifas camaledn dejan huella: Elaborar un “mural” con mensajes escritos
con tiza en el piso de un parque o plaza. ’

Jugar con la familia camaledn: Elaborar titeres de la familia en los dedos de Ias manos
y presentar pequenas obras con ellos.

3 a 5 aios
Corramos como caballos y Construyamos como castores

Saltfando por la pradera: Carrera con obstdculos sencillos como saltar con ula ula,
encostalados y con una pelota.

Corcel mdés veloz: apostar carrera de velocidad.

Yegua y cabadllo: Se divide un grupo de nifios y nifias en dos. Unos serdn yequas y ofros
caballos. Se ubica cada grupo en escuadra quedando un caballo al frente de una
yegua, separados por aproximadamente tres metros de distancia. Si el animador dice
‘yegua”, las yeguas deberdn girar 180° correr y pasar una linea imaginaria a 10 metros
de distancia sin ser tocadas por los caballos. Si lo logran, ganardn un punto; de lo
confrario, ganardn los caballos. Lo mismo ocurre cuando se dice “caballo”, los
caballos deberdn girar 180° correr y pasar una linea imaginaria a 10 metros de
distancia sin ser tocados por las yeguos. Se pueden hacer 15 o 20 rondas del juego.

Cdbalgata: Realizar una cabalgata con caballos de palo.

El hipbdromo: Es un juego en el que se ofrecen instrucciones y movimientos simulando
una carrera de caballos; el facilitador debe mencionar que hace algunos afios existian
hipddromos en los que se corrfan carreras de caballos. Hoy imaginaremos uno muy
especial; lo primero que haremos serd alistar los caballos, que somos cada uno de
nosotros. Se debe explicar que esto se hard cuando se diga: jsalen los caballos! Se dan
palmadas en las piernas répidamente. Pero cuidado, aparece un drbol, asi que fodos
se tienen gue agachar levemente y decir juy un drboll. M&s adelante hay un charco
por lo que los participantes deberdn dar un salto estirando el pie izquierdo adelante y
el pie izquierdo airds. Posteriormente aparecen piedras en el camino que serdn
representadas por el sonido de las manos propias entrelazadas y golpeando Ias
palmas (tarso de las manos) abriendo y cerrando répidamente.

Asf sucesivamente, se podrdn agregar otfras acciones adicionales.

Construyamos la casa del castor: Elaborar casitas u ofros objetos en plastiina o con
materiales reciclables.

Hojas en el rio: Elaborar barcos de papel y jugar con ellos en un platén.

€l juego es mérs de lo que crees




U

5 a 7 aios

Nademos como delfines y Vivamos juntos como abejas

(Los juegos de nado reqguieren una piscing o rio)
El borco perdido. Consiste en sumergirse en el agua para buscar un objeto.
Carrerd en el coral: carrera de natacion.
Que te muerde el tiburén: Consiste en amarrar una almohada a un lazo y una persona
gra el lazo en circulo por debajo en una ronda y que deben saltar cuondo pase la
almohada o "tiburdn”.
La casa del delfin: Elaborar un collage del mar, con recortes de revistas.
Recorramos el panal: Jugar la Vuelta a Colombia dibujondo una carretera sencilla en
el piso con tiza y con tapas de gaseosa; cada jugador intenta llegar de primero a la
meta empujondo su tapa en tres ocasiones por turno, sin salise de la carretera
establecida so pena de devolverse al punto inicial.
Buscando la cena: Jugar a la tiendita con alimentos de “mentiras” o con productos
reales gue se compran y venden por los habitantes de un barrio.
Construye la colmena: Ejercicios de hacer dibujos uniendo puntos con un lépiz.
La Colmena: Jugar a la casita con sdbanas extendidas, por ejemplo.
Recogiendo el polen: Nifios y nifias divididos en dos equipos recogen el mayor nimero
de objetos que tengan a su disposicidon y que se puedan guardar en una caja de
fosforos grande, sin dafiar la naturaleza.

7 a 9 ahos

Repitamos como loros y Pensemos como BUhos
Trabdaloros: Decir 0 aprenderse trabalenguas.
Rimga la lora: Elaborar y decir rimas.
El loro que rima adivina: Juegos de memoria.
Concéntrese lorito: Jugar concéntrese, encontrando las parejas en el tablero.
2Quiere cacgo?: Decir adivinanzas.
Encuentra el nido escondido: Consiste en encontrar un “tesoro” puede ser una pelota,
gue se ha escondido diciendo si se estd caliente, tibio o frio, sin utilizar elementos que
golpeen, sino compartir el tesoro.
Conociendo el bosque: Jugar Stop. El juego consiste en que cada participante con
una hoja de papel tomada horizontalmente escribe una serie de categorias por
elemplo nombre, animal, apelido, juego, cosa, localidad (barro, vereda,
corregimiento, ciudad, pafs), fruta, planta y color. Al momento de terminar el
diigenciamiento de la hoja un jugador procederd a mencionar una letra con la que
se deben llenar los espacios de las categorias con palabras que tengan como inicial la
letra que se menciond. Cuando el primer nifio o nifa haya terminado de diligenciar las
categorias dird en voz alta “stop”, que dard fin a la ronda e impedird que los otros
continben escribiendo. Se revisard que no existan faltas de ortografia y que las
palabras efectivamente hayan sido escritas con una minima claridad, es decir que
puedan ser leidas por un tercero. Cada casila respondida tendrd un puntaje de 100
puntos, pero si nadie mds diligencid la casila se ganan 200 vy si alguien mds tenia la
misma palabra se asignon solo 50 puntos.
Acechando la presa: Jugar batalla naval u otro juego de estrategia, pero cambiando
los barcos y aviones por animales.
Vuelo silencioso: Jugar mimica con canciones, peliculas, programas de tv, entre otros.

Un jugador del equipo contrario le dice al oido a uno del ofro equipo una pelicula,
libro o serie de television. Sin hablar ni sefalar personas-u objetos se debe identificar a
través de expresion corporal la pelicula o serie de television en mdximo un minuto. Al
finalizar _se suman los aciertos de cada equipo.
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9 a 11 anos
Juguemos como leones y Volemos como pdjaros

Jugar a la presa: Jugar a la lleva.

Apunta y ataca: Juegos de punteria.
Defiende la manada: juegos de termitorios y banderas.

Pasa la llama: Juegos de relevos.

2Quién le teme al ledn?: Estd inspirado en el juego “Hombres de negro”. Para jugarlo
se requiere un amplio espacio. Se ubican en una escuadra el grupo salvo tres o cuatro
jugadores que se ubican iguaimente en escuadra a unos 15 metros delante de ellos
aproximadamente. Ambas escuadras miran al frente, esto quiere decir que el grupo
peqgueno (leones) le da la espalda al otro. El grupo pequefio (leones) dice en voz alta.
sQuién le teme al ledn?2 Y da un paso atrds. Inmediatamente el otro grupo dice: nadie
y da un paso al frente. Después de gritar las veces acordadas la frase inicial (2, 3 0 4
veces), el grupo pequefo (leones) gira de improviso y sale a “cazar’ a los otros
participantes y a quién logre tocar se convierte en ledn. Se repite la operacién hasta
que todos se vuelvan leones.

Animales de la pradera: Se forma una ronda y cuando se sefdle a alguien y le diga
‘elefante”, la persona sefialada debe hacer con los brazos la trompa de un elefante y
las dos personas de al lado deben hacerle las orejas. De la misma manera cuando se
sefiale a alguien y se diga jirafa, la persona sefidlada se empina y estira los brazos
amba y las dos personas del lado se agacha junto a él. Se pueden agregar los
animales que se deseen.

Pesca Milagroso: Con una sencilla cafia de pescar (un palito con un goncho) se
pescan figuras de peces en un cesto o platén.

11 anos en adelante
Saltemos como canguros y Trepemos como gorilas

Salta d lg serpiente: Saltar lazo.
Salta en la bolsa del canguro: Carreras de encostalados.
El canguro goloso: Jugar golosa. g

Las horas del canguro: Con un lazo largo sostenido por dos nifos o niias se debe pasar
por la cuerda inicioimente sin tocarla y después acumulativamente entrando dando
un salfo y saliendo de nuevo. Después entrar dar dos saltos y salir y asf sucesivamente
intentando llegar a las 12 horas como en un reloj. Si un nifo o nifa toca el lazo
comienza desde cero.

Aprendamos a trepar: Jugar caucho.

El imbo: Con un palo ubicado a la altura del pecho de los participantes se debe pasar
por debagjo sin agacharse o bajar la cabeza al frente.

Doblemos las ramas: Hacer figuras en papel (Origami)

€l juego es més de lo que crees




MANEJO LOGO De A CORPORFICION DiA DEL NINO
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La marca Corporacion Dia del Nifio estd registrada
ante la Superintendencia de Industria y Comercio.
€l logotipo estd conformado por dos nifios | dos
nifios tomados de la mano sobre un fondo de cielo
con nubes, enmarcados en un circulo omarillo
sobre el que se lee la inscripcién «DIA DEL NINO»
en el arco superior, y «<CORPORACION» en el arco
inferior del mismo. Sélo la Corporaciéon Dia del
Nifio podrd modificar sus elementos.

La tipografia utilizadao es dibujada, por lo cual asegurese de utilizar, siempre, los logotipos
entregados por la Corporacién Dia del Nifio para evitar un manejo incorrecto de la misma.

LOS COLORES

Utilice los logotipos entregados por la Corporacién Dia del Nifio para evitar alteracién en
los colores. A continuacién encontraré la referencia de colores en tintas planas (Pantone) o

tintas procesadas (process) de ser necesario prepararlos.

Tinta plana: Process:

Circulo Yellow C Amarillo 100%

Circulo interior: 297C Cyan 30%

Pieles claras: 162C Magenta 10%+ amarillo 20%

Piel oscura: 4725C Magenta 20%+ amarillo 30%+ negro 20%

Camiseta nifio arriba: 306C Cyan 100%

Vestido nifa liso: Magenta C Magenta 100%

Camiseta nifio abajo: 369C Cyan 100%+ amarillo 100%

Vestido nifia flores: Yellow C Amarillo 100%

Flores vestido nifia: 2736C/Magenta C Cyan 80%+ magenta 80% (int. Flor: mag
100%)

Zapatos: 175C Magenta 50%+ amarillo 70%+ negro 60%

Pantalén morado: 2613C Cyan 60%+ magenta 100%

Pantalén azul: 2736C Cyan 80%+ magenta 80%

Texto Negro Negro 100%




MANEJO eN BLANCO Y NEGRO

Porcentaje

negro
Texto oo o 100%
Circulo exterior 10%
Borde circulo exterior  60%
Circulo interior 15%
Nubes blancas
Piel caras 10%
Piel oscura 40%
Camisetanifioarriba  40% Para impresiones en blanco y negro, el circulo
Camisetanifioabajo  60% amarillo presenta un borde (negro 60%) para
Vestido nifia liso 50:/° lograr mejor definicion: -y :
Vestido nifia flores 50? Cuando realice impresiones en blanco y negro
lr;\ et;?:grsglgrr:; 28;‘; siempre utilice los logotipos entregados en
Zapatos 80% blanco y negro. Impresiones en blanco y negro
Pontalones nifios 70% de logotipos a color pueden presentar

problemas de reqgistro.

NO altere la forma del logotipo condensandolo o extendiéndolo para ajustarlo al espacio.
€l circulo amarillo siempre es un circulo, NO lo convierta en un évalo.

NO afiada, modifique o elimine elementos. NO elimine los textos «DIA DEL NINO.» y/o
«CORPORACION.» €s una fuente dibujada. NO escriba ningun texto nuevo en el circulo
amarillo.

€l juego er mds de lo que crees
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NO altere los colores. La tipografia es dibujada, NO la cambie.

Jtilice loslngotipos suministrados por la Corporacién Dia del Nifio.- - -
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Celebracion del Dia de la Nifiez y la Recreacion y
w1 lo opertura y sostenibilidad de programas
l0dicos como los ludotecas NAVES, lo que

consolida el Dia de la Nifiez y la Recreaciéon. €stas
alternativas se convierten en fuertes estrategias para que los empresarios ejerzan su

responsabilidad social y solidaria, permitiendo que entre todos logremos un avance en el
ejercicio del derecho que tienen los nifios y las nifias a jugar.
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€l pasado 30 de octubre de 2006, durante la reunién de lanzamiento de la campafia
2007, pudimos ver el nivel de compromiso que la empresa privada tiene con los nifios y
niflos de Colombia, tanto por los testimonios que a continuacién transcribimos, como por el

resultado de la "encuesta” que nos respondieron “pintando como caomaleones” y que
también mostramos en las pdginas siguientes.

® Kraft Food: Nos gustaria apoyar los programas de la Corporacion porque queremos llegar a la
poblacion mas necesitada. (Karen Muller)
= Bayer: Con la CDN tenemos un trabajo muy serio, queremos expandimnos al resto de los
paises de la region andina. ( Carolina Plata ).
= Compafiia Nacional de Chocolates : La Celebracion es un proyecto espectacular, con un
impacto grandisimo y, porque no decirlo, muy bueno en la parte comercial. ( Hernan Dario
Restrepo ).
® Salitre Magico: Queremos que la Corporacién sea mas fuerte, mas grande, nosotros nos
hemos apropiado del tema y creemos que si juntamos esfuerzos tendremos un mayor
aprendizaje para los nifios (Alejandra Mufioz ).
=

Colsubsidio: A nosotros nos ha ido muy bien con el trabajo adelantando con la Corporacion,

esperamos que la campafia no se quede en las capitales sino que llegue a todo el pais con
el apoyo de ustedes. (Maritza Reyes).

€l juego es més de lo que crees
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Lo invitomos entonces a que en el 2007 haga parte de esta gran iniciativa nacional
proyectdndola como una excelente oportunidad para aportar al reconocimiento del juego
como un derecho fundamentol de la infancia, desde sus diversas estrategias de mercadeo
Y actividades corporativas disefiadas, especialmente, con el fin de potenciar la campafia
"€l juego esmasde lo que crees”.

Tenga la seguridad que, acciones como éstas a favor de la nifiez colombiana, fortalecen la
imagen de su organizacién como una de las entidades conscientes de su responsabilidad
social corporativa, cercana a su comunidad y que trabaja solidariamente en un proyecto
sostenible como un medio para avanzar en el desarrollo social del pais.

Nuestra Corporacién tiene las puertas abiertas para opoyar todas sus ideas Y propuestas,
v articularlas en esta estrategia de Celebracion 2007, en donde estd presente lo marca que
millones de nifios y nifias conocen y quieren como simbolo de su dia. €sta es una buena
causa para unir a muchos actores responsables de la infancia en Colombia y para acercar
por medio del juego a padres o adultos con sus nifios y nifias para mejorar su comunicacién,
expresion afectiva, confianza y ofianzar el afecto como factor protector para la familia.

Mayores informes:

Ruth Camelo, Directora €jecutiva
€-mail:direjecutiva@corporaciondiadelnino.org
Mario Fontalvo F., Monitor de Responsabilidad Social
€-mail:responsocial@corporaciondiadelnino.org

CORPORACION DiA DeL NINO
wwuw.corporaciondiadelnino.org
Calle 124 N. 7-38
PBX: (1) 637 5042 - Fax: (1) 629 5039
Méviles: 315 795 7798 - 315315 5124 - 315 333 4586

€l juego er més de lo que crees
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