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N u e s t r o s  ó r g a n o s 
d i r e c t i v o s

1 .  C o n s e j o  d e  F u n d a d o r e s .   Este órgano lo conforman los fundadores 

de la entidad quienes visionan el impacto de la organización a partir del entorno y de 

las necesidades de las brechas de la educación en el país en donde el juego se vuelve 

fundamental. Están activos desde 1999, los consejeros: Fernando Martelo Martínez, 

Alejandro Rivas Rivas, Jorge Silva Luján y Ruth Camelo C. 

El pensamiento estratégico en 2020, a pesar de la pandemia, se ratificó y se puso de 

frente en cada uno de los proyectos y acciones estratégicas de la entidad con su visión, 

misión y propuesta de valor:  

V i s i ó n  : ser la entidad en Colombia que desde el juego dirige su innovación a la 

búsqueda de nuevas ideas y servicios que contribuyan a que vivamos en un país más lúdico 

y feliz, al tiempo que dirige sus esfuerzos a incidir en políticas públicas que reconozcan  el 

derecho al juego.

M i s i ó n : contribuir con el cierre de las brechas en educación y desarrollo humano en 

el país, estimulando la formación de  capacidades en la niñez, la adolescencia y sus familias 

al aplicar  nuestra metodología basada en juego y validada por la investigación.  Esas 

capacidades son las habilidades socio-emocionales, ciudadanas y creativas necesarias para 

una vida libre y plena. 

P r o p u e s t a  d e  v a l o r : los niños y las niñas de Colombia se empoderan cuando 

fortalecen sus habilidades para la vida y su creatividad jugando, y cuando participan con 

una metodología basada en juego, científicamente probada y sistematizada.

N u e s t r o s  ó r g a n o s  d i r e c t i v o s

C o n s e j o  D i r e c t i v o .  En la Asamblea General de 2019, se realizó la elección del 

nuevo Consejo para el período 2020 – 2021, de acuerdo con los Estatutos de la Entidad, el 

cual quedó conformado así.  

1 . E l e g i d o s  e n  a s a m b l e a : 

2 .  D e l e g a d o s  p o r  e l  C o n s e j o  d e  F u n d a d o r e s :

N o m b r e s  y 

a p e l l i d o s
E m p r e s a C a r g o

Patricia Serrano Falla Hocol
Gerente De Asuntos 

Corporativos

Oscar Recio González Nestlé De Colombia
Vicepresidente Nestlé 

Colombia

N o m b r e s  y  A p e l l i d o s P r o c e d e n c i a

Alejandro Rivas Fundador

Fernando Martelo Martínez Fundador

Jorge Silva Luján Fundador

Juan Pablo Hernández De Alba Consultor Comercial

Diana Díaz Consultora en Marketing

Gabriel Burgos Mantilla Asesor en Educación
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E s t a m o s 
c e r t i f i c a d o s 
e n  p r e s t a r 
s e r v i c i o s 
d e s d e  e l 
J u e g o

Nuestro  Sistema Integrado de Gestión está conformado por tres subsistemas: 

Gestión de Calidad, Seguridad y Salud en el Trabajo y Seguridad de la Información, los 

cuales constituyen una herramienta de gestión sistemática con el fin de establecer los 

lineamientos a seguir para lograr la sostenibilidad y mejora de la Corporación Juego y 

Niñez, aportando al cumplimiento de su misión y visión.  

Actualmente nuestro Sistema de Gestión de Calidad cuenta con la certificación ISO 

9001:2015 expedida por Bureau Veritas Certification, cuyo alcance es la prestación de 

servicios de acompañamiento técnico, operación y generación de impacto en la promoción 

de los derechos de niños, niñas, adolescentes  y sus familias, desde el juego a través de su 

metodología lúdica propia “NAVES”. Esto representa un compromiso en el desarrollo de 

proyectos orientados por las necesidades de la comunidad e intereses de los aportantes, 

el estado y/o la empresa privada, y en cumplimiento de su misión se compromete, 

con la contribución de la educación y movilización del derecho al juego en el territorio 

nacional favoreciendo el desarrollo de habilidades culturales, afectivas y sociales, en 

las familias y comunidades en donde interviene,   bajo estándares que garanticen atención 

con calidad. 
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Este informe, recoge las evidencias de los impactos que, a lo largo de 2020 en medio del 

Covid-19, esta ONG generó para avanzar en su pensamiento estratégico.

Cada niña, niño y adolescente que está en el centro de nuestra gestión nos impulsa a ser 

más creativos e innovadores para que desde el juego contribuyamos a cerrar las brechas 

en su educación que la comprendemos como el proceso diario que se logra en todos los 

entornos como casa, colegio, calle e instituciones de la sociedad en los que “vive” su vida 

cotidiana.

2020, año que marcó la vida, no sólo de ellas y ellos, sino de toda la sociedad por la 

pandemia generada por el Covid- 19 que nos enseñó a entrar en la gestión del cambio, 

pensando mucho y flexibilizando los planes, abriendo puertas para nuevas formas y 

conocimiento para lograr movernos al interior de la organización, con nuestros aliados 

y principalmente en favor de niñas, niños y adolescentes del país. Comprendimos que 

podíamos jugar  sin tomarnos físicamente de la mano o abrazarnos presencialmente. 

Aprendimos a mirarnos a los ojos desde las pantallas en la distancia y movilizamos el país 

desde el juego como lenguaje universal del ser. Tomamos conciencia que debíamos seguir 

jugando, pero de nuevas maneras, con nuevos espacios y ambientes para rescatar la valía 

del Juego – como lenguaje necesario e inherente al desarrollo el ser- para enfatizar las 

cualidades de jugar que muchos científicos por años, nos han ratificado como el asunto 

más serio para acompañar un ser humano en su desarrollo integral.

Un año que nos hizo habitar nuestras casas, en donde aprendimos que aun con 

el aislamiento es posible jugar con las niñas y los niños desde los programas como 

ludotecas que desarrollamos con cada aliado, porque con una llamada, mensaje de texto o 

encuentro por plataforma se logra activar y poner en acción la dimensión lúdica en el ser 

humano.

Un año vital por la Alianza con la Consejería Presidencial para la Niñez y la Adolescencia 

porque desarrolló con los territorios una estrategia que desde EL JUEGO FORTALECIÓ A 

COLOMBIA pues movilizó socialmente los hogares para encontrar una oportunidad de 

reencontrarse con espacios conviventes para abril de 2020.   

 

Ruth Camelo 

D i r e c t o r a  E j e c u t i v a                                                 

I  p r e s e n t a c i ó n  d e  l a  d i r e c c i ó n

I P r e s e n t a c i ó n  
d e  l a  D i r e c c i ó n

2 0 2 0 -  I m p o r t a n t e  g e s t i ó n  a l  c a m b i o
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D I R E C T O S

18.981 niñas, niños y adolescentes  

5.163  personas adultas

55 instituciones 

I N D I R E C T O S

2.688.000 niñas, 

niños y adolescentes 

16.200 personas adultas

115 instituciones 

32  d e p a r t a m e n t o s  -   1.122  m u n i c i p i o s

 Crianza 
Amorosa + 

Juego

 306 niñas 
y niñas y 
adolescentes 
indagados 
de manera 
activa en 18 
territorios

1239 personas 
certificadas 
en Crianza 
Amorosa+Juego  
de 30 
gobernaciones, 
27 capitales, 888 
municipios 1 área 
municipalizada y 
17 entes del nivel 
nacional

Más de 8000 
herramientas 
pedagógicas 
en 1102 
municipios, 32 
gobernaciones 

Dos documentos 
técnicos para 
consulta de cómo 
implementar 
una estrategia 
de movilización 
social de Crianza 
Amorosa+Juego

Movilización 
Celebración 

Día de la 
Niñez

2.656.000 
niñas y niños

2261 personas 
formadas en 
lineamiento 
nacional para 
jugar en casa

873 municipios 
de 30 
gobernaciones

25 facelive para 
animar a las 
familias a jugar en 
casa

Nestlé 
por Niños 

Saludables

9.682 niñas 
y niños 
formados 
en hábitos 
de vida 
saludables.

288 docentes 
con 
herramientas 
sobre hábitos de 
vida saludable 
para aplicar con 
estrategias a 
distancia en18 
instituciones 
educativas 
priorizadas, de 4 
municipios.

20 piezas 
comunicativas  
audiovisuales 
para promoción 
de 5 hábitos 
priorizados

Inclusión del 
tema de hábitos 
saludables en  las 
mallas curriculares 
de las  instituciones 
educativas 
priorizadas.

Ludotecas 
NAVES: San 

Andrés, 
Manaure y 
Pescaíto

1.293 niñas 
y niños 
participando 
en espacios 
de juego a 
distancia y 
presenciales

86 adultos 
formados 
en crianza 
amorosa+juego.

15 instituciones 
articuladas con 
las ludotecas 
para atención 
a niñas, niños y 
adolescentes.

3.900 juguetes 
entregados 
en  Manaure, 
San Andrés y 
Providencia gracias 
a convenio con 
Hocol y Chevron 
Texaco

 Crianza 
Amorosa + 

Juego

 306 niñas 
y niñas y 
adolescentes 
indagados 
de manera 
activa en 18 
territorios.

1.239 personas 
certificadas 
en Crianza 
Amorosa+Juego  
de 30 
gobernaciones, 
27 capitales, 
888 municipios, 
1 área 
municipalizada y 
17 entes del nivel 
nacional.

Más de 8.000 
herramientas 
pedagógicas 
en 1.122 
municipios, 32 
gobernaciones.

Un documento 
técnico para 
consulta de cómo 
implementar 
una estrategia 
de movilización 
social de Crianza 
Amorosa+Juego.
Documento 1

Un documento 
técnico del Juego 
como factor 
protector de las 
infancias y su 
relación con la 
Crianza Amorosa.
Documento 2

Movilización 
Celebración 

Día de la 
Niñez

2.656.000 
niñas y niños.

2.261 personas 
formadas en 
lineamiento 
nacional para 
jugar en casa.

873 municipios 
de 30 
gobernaciones.

25 facelive para 
animar a las 
familias a jugar en 
casa

Nestlé 
por Niños 

Saludables

9.682 niñas 
y niños 
formados 
en hábitos 
de vida 
saludables.

288 
docentes con 
herramientas 
sobre hábitos de 
vida saludable 
para aplicar con 
estrategias a 
distancia en  
18 instituciones 
educativas 
priorizadas, de  
4 municipios.

20 piezas 
comunicativas  
audiovisuales 
para promoción 
de 5 hábitos 
priorizados.

Inclusión del 
tema de hábitos 
saludables 
en  las mallas 
curriculares de 
las  instituciones 
educativas 
priorizadas.

Ludotecas 
NAVES: San 

Andrés, 
Manaure y 
Pescaíto

1.293 niñas 
y niños 
participando 
en espacios 
de juego a 
distancia y 
presenciales.

86 adultos 
formados 
en crianza 
amorosa+juego.

15 instituciones 
articuladas con 
las ludotecas 
para atención 
a niñas, niños y 
adolescentes.

3.900 juguetes 
entregados 
en  Manaure, 
San Andrés y 
Providencia gracias 
a convenio con 
Hocol y Chevron 
Texaco.

I I  i m p a c t o  2 0 2 0

https://juegoyninez.org/wp-content/uploads/2021/03/Colombia-movilizacion-social-crianza-amorosa-juego.pdf
https://juegoyninez.org/wp-content/uploads/2021/03/El-Juego-lenguaje-de-Crianza-Amorosa.pdf
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Generaciones 
2.0 Sacúdete 

con ICBF

1.700 niñas y 
niños formados 
en derechos 
y  riesgos de 
vulneración, 
favoreciendo 
habilidades, 
capacidades y 
talentos de 9 
municipios de 2 
departamentos

1.000 
familias de 9 

municipios de 2 
departamentos, 
formadas 
en riesgos de 
vulneración de 
derechos de 
infancia

19 instituciones 
educativas con 
herramientas 
para favorecer 
pensamiento 
computacional

41 guías 
metodológicas 
ajustadas a 
contexto rural para 
formación a niñas, 
niños, adolescentes 
y familias

Jugando con 
Famisanito 

con 
Famisanar

6.100 
niñas y niños 
participando 
a través de 
estrategias a 
distancia

4.000  familia 
acompañando 
el proceso de 
formación de las 
niñas y los niños

31 municipios 

de 15 
departamentos 

10 piezas 
audiovisuales 

y  10 guías 
metodológicas

Nutrejuego 
con Nutresa 

y Doria

200 niñas y 
niños

50 padres de 

familia y 12 
docentes

Colegio Mayor 
de Mosquera 
en este mismo 
municipio  

8 piezas 
pedagógicas para 
formar en hábitos 
saludables

2 . 1  C r i a n z a  A m o r o s a  +  J u e g o

Estrategia de movilización social desarrollada en el marco de la Alianza Nacional contra la 

Violencia hacia Niñas, Niños y Adolescentes, con la Consejería Presidencial para la Niñez y la 

Adolescencia.

Su objetivo fue contribuir al fortalecimiento de entornos protectores para disminuir las 

distintas formas de violencia contra las niñas, niños y adolescentes.

A c t i v i d a d e s  y  r e s u l t a d o s   

a. Curso virtual Crianza Amorosa + Juego

Posibilitó que servidoras y servidores fortalecieran su 

formación con mayores comprensiones y herramientas 

sobre la prevención de violencias y el juego como factor 

protector, que les permiten orientar el ejercicio de una 

crianza amorosa y respetuosa de las niñas, niños y 

adolescentes. 
Espacios de formación a familias. 
Yumbo, Valle del Cauca

3 módulos de formación virtual con Politécnico Gran Colombiano. 

1216 servidoras y servidores públicos certificados, 3 de ellos son alcaldes. 

30 gobernaciones, 916 municipios y 17 entidades del nivel nacional certificadas. 

I I  i m p a c t o  2 0 2 0
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Feliciana Palacios 
Gestora Social Alto Baudó Chocó 

Entrega de Villajuego a comunidad embera.
Chigorodó, Antioquia.

Pinillos, Bolívar.

Invitación Foro Virtual Crianza Amorosa + 
Juego 2020.

b.  Foros y laboratorios, espacios de sensibilización y 

formación a actores sociales públicos y privados  

2 laboratorios pedagógicos sobre juego con 

actores sociales relevantes en la implementación 

de la Política Pública de Infancia y Adolescencia

Foro Nacional Crianza Amorosa + Juego - Más de 

10.000 contactos entre Teams y Facebook Live.

Documento “El juego, factor protector de las 

infancias y su relación con la crianza amorosa en 

la prevención de violencias hacia niñas, niños y 

adolescentes”. 

Representantes de los ministerios, entidades, 

instituciones e instancias de coordinación de la 

Política, dialogaron, debatieron y concertaron acuerdos 

conceptuales frente a la crianza amorosa y el juego como 

factor protector frente a los distintos tipos de violencias 

contra niñas, niños y adolescentes. 

c.  Herramientas pedagógicas para reflexionar y promover la Crianza Amorosa + 

Juego en los territorios 

Creadas, diseñadas y construidas pensando en la realidad 

de las familias, la diversidad de contextos, de expresiones 

culturales y en las situaciones de violencia que afectan a las 

niñas, niños y adolescentes en los distintos territorios.

4.969 Kit de juego OJNI y 3.600 VillaJuegos 

entregados en el 100% de gobernaciones, 

ciudades capitales y municipios del país.

Desarrollo de acciones de formación con familias 

en los territorios

Vinculación de las 2 herramientas en el 

Homenaje del Día de la Niñez 2021 para la 

sensibilización de madres, padres y cuidadores

I I  i m p a c t o  2 0 2 0



16 17

I N F O R M E D E G E S T I Ó N  2 0 2 0

d. Estrategia de participación Niñas, Niños y Adolescentes 

N° 
DEPARTAMENTOS

N° CIUDADES 
CAPITALES

N° 
MUNICIPIOS

N° NIÑAS, NIÑOS 
Y ADOLESCENTES 

PARTICIPANTES

10 6 12 306

Mesa de Participación de NNA. Cotá, Cundinamarca.

Consejo Distrital de Infancia. Cartagena, Bolívar.

Impulsó que 

municipios como 

Bucarasica y 

departamentos 

como San Andrés 

iniciaran sus mesas 

de participación 

con niñas, niños y 

adolescentes.

En territorios como 

Cota, Guasca, 

Bogotá y Medellín 

motivó a continuar 

los procesos de 

las mesas de 

participación de 

niñas, niños y 

adolescentes que por 

pandemia estaban 

sin reinicio. 

Las niñas, niños y adolescentes, proponen en el marco de la estrategia de participación 

que su Crianza contemple el Respeto, El Diálogo y el Juego en Familia y para su Homenaje 

en el mes de Abril 2021, Jugar en entornos seguros, trascender las diferencias sociales y 

culturales, y expresar solidaridad.

I I  i m p a c t o  2 0 2 0
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e. Campaña de movilización social 

Se realiza el proceso de movilización social, a través de 12 Post, 3 Cuñas radiales y 2 videos con 

las propuestas de las Niñas, Niños y Adolescentes en el marco de la estrategia de participación.

Implementación del 6 de 
Noviembre al 14 de Diciembre: 

Stories 11  
Page Post link 12  
Alcance Total 7.420.627 
Impresiones 14.350.622 
Clics todos 32.521 
CTR 0,23% 
Frecuencia 2,14 
Interacciones 20.402 
Reacciones 1.899

Métricas

Views 855.196
Complete Views 509.102
Clics 2.411

Post

Videos

Se implementaron 3 referencias de cuñas con las voces de NNA. Desde el 5 de 

Noviembre hasta el 14 de diciembre.

Se pautaron 788 cuñas a nivel nacional.

B o g o t á

M e d e l l í n

C a l i

B a r r a n q u i l l a

C o m u n i t a r i a s

Amazonas, Bolívar, Caldas, Caquetá, Cauca, Córdoba, Guajira, Huila, Magdalena, 

Meta, Nariño, Norte de Santander, Quindío, Risaralda, Santander, Tolima, Valle

I I  i m p a c t o  2 0 2 0
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2 . 2 .   M o v i l i z a c i ó n -  C e l e b r a c i ó n 
D í a  d e  l a  n i ñ e z

En 2020 el homenaje a los niños, niñas y adolescentes fue el producto de trabajo 
conjunto con los enlaces de infancia y adolescencia del país, de las 32 gobernaciones y 
de sus capitales, incluida la ciudad de Bogotá, de la mano del equipo de la Consejería 
Presidencial para la Niñez y Adolescencia.

En el marco de la pandemia causada por el Covid 19, se definieron nuevos lineamientos 
que quedaron recogidos en la Brújula Exprés. La cual hizo un llamado para que todas las 
personas adultas del país, realizaran un homenaje a las niñas y los niños desde cada casa, 
cada familia y cada municipio.

Histórico participación
Concurso gobernador y alcalde comprometido con la infancia 

2013 - 2020

AÑO GOBERNACIONES  
TOTAL 32 % CAPITALES 

TOTAL 32 % MUNICIPIOS 
TOTAL 1103 % TOTAL 

PARTICIPANTES  

2013 16 50% 0 0% 51 4.62% 67 

2014 5 15.6% 2 6.25% 82 7.43% 89 

2015 10 31.2% 6 18.7% 70 6.34% 86 

2016 10 31.2% 7 21.8% 168 15.2% 185 

2017 18 56.2% 16 50% 301 27.2% 335

2018 8 25% 7 21.8% 132 11.9% 147 

2019 11 34.3% 6 18.7% 130 11.9% 147 

2020 14 43.7% 10 31.2% 284 25.7% 308 

día de 
la niñez

SÁBADO

de abril
#SúmateJugando

25

ya
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a. La celebración en medios 

La Corporación Juego y Niñez mantuvo su presencia en redes sociales contándole al país 

como se movilizaría el homenaje a la niñez durante el mes de abril de 2020. 

2 boletines de prensa. 

4 comunicados en conjunto con la  Consejería Presidencial para la 

Niñez y la Adolescencia y el despacho de la primera dama.

5 notas periodísticas publicadas en medios masivos. 

45 impactos directos en medios, con mayor divulgación en sitios 

web, prensa, radio y televisión.

I I  i m p a c t o  2 0 2 0

Histórico participación
Talleres lineamiento brújula homenaje a la niñez  

2013 - 2020

AÑO GOBERNACIONES  
CAPACITADAS % CAPITALES 

CAPACITADAS % MUNICIPIOS 
CAPACITADAS % TOTAL 

PARTICIPANTES  

2013 25 78.1% 15 46.8% 465 42.1% 1.132 

2014 25 78.1% 14 43.7% 401 36.3% 1.108

2015 30 93.7% 7 21.8% 370 33.5% 1.003 

2016 30 93.7% 7 21.8% 686 62.2% 1.537

2017 28 87.5% 11 34.3% 611 55.4% 1.614

2018 28 87.5% 14 43.7% 576 52.2% 1.420

2019 26 81.2% 26 81.2% 310 28.1% 908 

2020 30* 93.7% 30 93.7% 873* 79.2% 2.261
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S E G U I D O R E S

10.927 
F A N S

24.937
S E G U I D O R E S

2.795

8 9 7  N U E V O S

+9%
1 1 . 9 4 7  N U E V O S

+92%
2 . 2 9 4  N U E V O S

+458%

* Cifras a 29 de abril de 2020. Crecimiento frente a última cifra de 2017

b. Tendencias en el homenaje a la Niñez 

I I  i m p a c t o  2 0 2 0



26 27

I N F O R M E D E G E S T I Ó N  2 0 2 0

T e n d e n c i a  n a c i o n a l 

 #SúmateJugando 
Interacciones 7.184
Publicaciones Prom. 4.000

Interacciones 5.961
Impresiones 11.706

Interacciones 2.061
Impresiones 2.552.264

c.  Sesiones de juego en vivo por facebook live

I I  i m p a c t o  2 0 2 0
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d.  Reconocimiento Gobernador y Alcalde más comprometido con la infancia y la adolescencia

En la octava versión del concurso en 2020, la Consejería Presidencial para la Niñez y la 

Adolescencia y la Corporación Juego y Niñez hicieron un reconocimiento especial a las 

gobernadoras, gobernadores, alcaldesas y alcaldes por el compromiso que asumieron junto 

con sus equipos de trabajo con la niñez y la adolescencia, para que las familias jugaran en 

casa fortaleciendo prácticas de crianza desde crianza amorosa más juego.  

D e p a r t a m e n t o s ,  C a p i t a l e s  y  M u n i c i p i o s  i n s c r i t o s

Gobernaciones  14

Capitales 10

Municipios 284

Total 308

Reconocimiento Gobernador y Alcalde más comprometido con la infancia y la adolescencia.

Los ganadores en 2020 fueron:

Gobernaciones

Gobernador de Boyacá Ramiro Barragán Adame

Gobernador de Santander Mauricio Aguilar Hurtado

Gobernador de Sucre Héctor Olimpo Espinosa Oliver

Gobernador de Antioquia Aníbal Gaviria Correa

Ciudades Capitales

Santander Alcalde de Bucaramanga Juan Carlos Cárdenas Rey

Boyacá Alcalde de Tunja Luis Alejandro Fúneme González

M u n i c i p i o s

Antioquia

Alcalde de Itagüi José Fernando Escobar Estrada

Alcalde de San Pedro de los Milagros Gustavo León Zapata Barrientos

Alcalde de Turbo Andrés Felipe Maturana González

Casanare Alcalde de Támara Leonel Rodríguez Walteros

Córdoba Alcalde de San Andrés de Sotavento Stalin Humberto Madrigal Mercado

Cundinamarca

Alcalde de Vianí Eduin Andrés Bulla Ruiz

Alcalde de San Juan de Rioseco Camilo Andrés Mogollón Amazo

Alcalde de Facatativá Guillermo Eduardo Aldana Dimas

Alcalde de Fusagasugá Jhon Jairo Hortúa Villalba

Bolívar  Alcalde de Clemencia Raúl Enrique Cabarcas Vásquez

I I  i m p a c t o  2 0 2 0
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 Evento de gobernadores y alcaldes comprometidos 2020

M u n i c i p i o s

Santander

Alcalde de Barichara Alfonso Rodríguez Patiño

Alcaldesa de Onzaga Johana Grimaldos Barón

Alcalde de La Paz Chistian Fernando Tavera Amado

Alcalde de Rionegro Rubén Darío Villabona Pérez

Alcalde de Güepsa Osmar Ángel Arias Acuña

Boyacá

Alcalde de Betéitiva Edwin René Pava Rincón

Alcalde de Boavita Fabio Figueroa Jiménez

Alcalde de Saboyá Jeferson Leonardo Ortiz Sanabria

R e c o n o c i m i e n t o  
a  E q u i p o s

Gobernación de Antioquia
En cabeza de la gerente de infancia y adolescencia 
Adriana Yaneth Suárez

Alcaldía de Güepsa Santander En cabeza de la gestora social Carolina Barrera Gómez.

I I  i m p a c t o  2 0 2 0
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2 . 3 .  L u d o t e c a s  N a v e s 

2020 se caracterizó por ser un año atípico debido a la emergencia mundial por la pandemia 

de Covid 19, en la que las niñas, niños, adolescentes y familias estuvieron en confinamiento en 

casa, cambiando drásticamente algunas de sus rutinas diarias, entre ellas, la posibilidad de 

disfrutar diversos escenarios de juego como la calle, parque, canchas o la Ludoteca. 

Por ello, se priorizaron alternativas y estrategias pedagógicas de juego, que respondieran 

a las nuevas necesidades de las niñas, niños y adolescentes, contribuyendo con su 

desarrollo y el fortalecimiento de prácticas amorosas desde juego en casa, otorgando 

un mayor reto a los padres, madres y cuidadores, de acompañar a sus hijos e hijas 

compartiendo más momentos de juego. 

Entrega de juguetes Manaure. 

Entrega de regalos Pescaíto

Entrega  
de juguetes 
San Andrés

I I  i m p a c t o  2 0 2 0

a. Ludoteca Naves Manaure 

Gracias a los aportes de Hocol y al compromiso de la administración municipal, la 

ludoteca de Manaure con su equipo de profesionales, logró prestar sus servicios a las niñas, 

niños y familias con estrategias de juego casa a casa y encuentros de juego virtual y a 

distancia.  

En el ultimo trimestre de 2020, bajo todas las medidas de bioseguridad, los y las adoles-

centes de la ludoteca, de la mano con la Comisaria de familia municipal, lograron retomar 

el espacio radial de participación, promoviendo propuestas de juego y siendo voceros de los 

intereses de la niñez y la adolescencia manaurera.

R e s u l t a d o s  D e  I m p a c t o 

E n  2 0 2 0

Acompañamiento a 300 

familias en el desarrollo 

de encuentros de juego a 

distancia y presencial

40 Encuentros de juego en el 

hogar 

Espacios de Juego en  

Facebook Live.

33 adultos formados en 

crianza amorosa más juego 

I I  i m p a c t o  2 0 2 0
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b. Ludoteca Naves San Andrés Isla – Chevron- Texaco

Tomando todas las medidas de bioseguridad necesarias, el equipo de Ludotecarias se 

movilizó a los barrios y sectores de la isla para desarrollar espacios de juego presenciales, 

brindando la oportunidad de disfrutar espacios de juego a niños y niñas con dificultades de 

conectividad .   

R e s u l t a d o s  d e  i m p a c t o  e n  2 0 2 0 

300 niñas y niños atendidos en: 

Encuentros de juego presencial en barrios.

Activación de la mesa de participación 
infantil departamental. 

53 madres y cuidadoras formadas en 
crianza amorosa más juego.

Un espacio de juego semanal transmitido 
por Facebook Live

La ludoteca fortaleció su 

oferta de juego en espacios 

virtuales como el Facebook 

Live, realizando un progra-

ma en vivo cada semana. 

I I  i m p a c t o  2 0 2 0

c. Ludoteca Naves Santa Marta –  Fundación Tras la Perla

En 2020 La ludoteca “La casa de los Pescaitos” liderada por la Secretaria de Promoción 

Social y Fundación Tras la Perla, articuló su acción pedagógica con la universidad del Mag-

dalena para desarrollar estrategias de juego virtual y a distancia en diversos sectores urba-

nos del distrito, con lo cual movilizó el juego en familia. 

81 Adultos entre madres 
gestantes, padres, madres, 
cuidadores y líderes comunitarios 
participaron en espacios de 
reflexión y aprendizaje del juego 
como derecho fundamental en 
los niños y niñas. 

693 Niños, niñas y adolescentes 

participantes en estrategias como:  

Atención virtual y telefónica. 

Espacio presencial “Ludoteca a la 

Playa”

Ludoteca viajera en zona rural

Desarrollo de iniciativas con 

adolescentes para aportar con su 

proyecto de vida. 

Encuentros de juego nocturno 

I I  i m p a c t o  2 0 2 0
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2 . 4 .  N e s t l é  p o r  
n i ñ o s  s a l u d a b l e s

En 2020 la iniciativa se 
implementó mediante pie-
zas comunicativas en tres 
formatos (video, audio y pdf), 
este material digital fue en-
viado a los coordinadores y 
docentes de 18 instituciones 
educativas focalizadas en 
5 municipios del país, para 
abordar 5 hábitos saludables 
de vida con niños, niñas y 
sus familias.

9.682 niños y niñas escolares en el país, fueron impactados con la iniciativa Nestlé 

por niños saludables, movilizando prácticas saludables de vida desde el juego. 

41 piezas comunicativas producidas y difundidas con los docentes, para el 

abordaje de los hábitos.  

288 docentes quedaron con la capacidad instalada para el abordaje de los 5 

hábitos de la iniciativa a partir del material recibido. 

Hacemos un reconocimiento especial a las instituciones educativas por su apertura 

con la iniciativa y la divulgación de las piezas comunicativas a los niños y niñas.

I.E Aguaclara Tuluá 

2 . 5 .  G e n e r a c i o n e s  2 .0  S a c ú d e t e 
-  I n s t i t u t o  Co lo m b i a n o  d e 
B i e n e s ta r  Fa m i l i a r

Con este proceso se logró favorecer el desarrollo 
de  habilidades, capacidades y talentos en los 
participantes, teniendo especial énfasis en:

La identificación de riesgos y vulneraciones 
frente a sus derechos.

Participar en experiencias desde núcleos 
de desarrollo para explorar sus vocaciones y 
talentos en  la construcción del proyecto de vida.

Habilidades comunicativas para relacionarse 
con la familia y sus comunidades

Acompañar a las familias en el reconocimiento 
de derechos en vía de lograr que sus hogares 
sean entornos protectores

Encuentro de núcleo 
juego y literatura. Susacón.

P a r t i c i p a n t e s  I m p a c t a d o s

N°  
Departamentos

N°  
Municipios

N° Niñas, Niños 
y Adolescentes 
Participantes

2. Boyacá 
y La Guajira

9. Uribia, Pacha-
vita, Susacón, 
Somondoco, La 
Uvita, Sativasur, 
Sativanorte, Ma-
canal, Tipacoque

1.700 niñas y 
niños de entre  
6 a 17 años

I I  i m p a c t o  2 0 2 0
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Encuentros de núcleo, familiar, vivenciales  
y de contexto en Boyacá y Uribia

Se dio atención directa desde  15 

de enero a 13 de marzo de manera 

presencial y desde esta fecha a 30 

de julio se activaron estrategias a 

distancia debido a la emergencia 

sanitaria causada por Covid 19

I I  i m p a c t o  2 0 2 0

2 . 6 .  A p r e n d o  c o n  F a m i s a n i t o 
e n  c a s a -  F a m i s a n a r

Con este proyecto logramos impactar a participantes 

entre niñas, niños y adolescentes para la promoción de la 

salud, con actividades de juego en casa a partir de los con-

tenidos de Famisanar y la Metodología NAVES de Corpora-

ción Juego y Niñez. 

P a r t i c i p a n t e s  I m p a c t a d o s

N°  
Departamentos

N°  
Municipios

N° Niñas, Niños  
y Adolescentes  
Participantes

15 31 6.100

Con niños y niñas: 

hábitos de:

Lavado de manos

Actividad física en 
casa 

Alimentación 
saludable familiar

Higiene bucal visual 
y auditiva

Pautas de crianza. 

Con adolescentes:

Actividad física  
en casa 

Prevención 
del consumo 
de sustancias 
psicoactivas

Derechos sexuales  
y reproductivos 

Autoestima, 
contribuyendo así 
con temas como 
proyecto de vida y 
salud mental. 

I I  i m p a c t o  2 0 2 0
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Producción audiovisual de: 

8 piezas visuales  de juego para el abordaje de los hábitos. 

2 videos producidos con actividades de juego para la activación física de 

los niños, niñas y adolescentes.   

I I  i m p a c t o  2 0 2 0

En el salón de clases está Laura, Brayan, Daniela, 
Miguel y Mikaela. Ellos son muy unidos desde hace 
varios años... Este día llega un nuevo compañero ...

Durante la clase de matemáticas el profesor 
les indica que se hagan en grupos de 3. 

Brayan y Mickaela hacen grupo con Rubén.

Durante el resto de la jornada de 
clase Rubén se pone a pensar en... 

Mientras Brayan estaba haciendo el ejercicio 
de matemáticas Laura le pregunta a Rubén…

Después de la pregunta 
de Mickaela, Rubén se 
queda en silencio... 

Estando en el receso los 
chicos ven a Rubén fumando.  

Es hora de r
esolver el lab

erinto y 

conocer recom
endaciones y 

consejos sobre el con
sumo de 

sustancias psicoactivas y e
l efecto 

en nuestras vid
as.

Las sustancias psicoactivas 
y el consumo de la viday el consumo de la vida

¿Su familia 
sabrá que 

anda en eso? 

Orientación y 
psicología escolar 

Centro de servicios 
de salud

¡¡HOLA!!

Hola, chicos 
soy su nuevo 
compañero. Mi 

nombre es 
Rubén. 

¡Ah! No pensé 
que él 

fumara. Pero 
igual, me 

parece lindo. 

Sus 
pulmones

 se van 
a poner 
remal 

¡Uy!… No sé, 
no llevo

la cuenta… 

Oye Rubén vi 
que fumaste 
en el receso 
¿hace cuánto 

lo haces? 

¿Por qué 
fumas? 

Me gusta, 
me relaja, 

ando 
chévere

¿Pero… puede 
hacerte 

daño, lo has 
pensado?

¡Mickaela! 
No sea 

chismosa 

Uy qué video.. 
Es cierto, ya no hablo 

con mi mamá y mis 
hermanos como 

antes.  

¿A dónde podré 
ir para salir de 

este laberinto?  

Perdí contacto con 
mis amigos cuando 
vieron que empecé 

a fumar. 

Pensándolo bien 
me siento solo 
todo el tiempo… 

y las aventuras 
de el águila, el gato y el conejo 

Avancemos por un camino de colores 
lleno de aventuras que agudizarán nuestra 
visión y audición, también aprenderemos 
cómo cuidar nuestros dientes. 

      Instrucciones 

1.  En familia deberán pintar el tablero de juego como se 
muestra en la figura, o si quieren lo pueden imprimir. 

2.  Cada integrante de la familia escogerá un color 
del tablero que los representará. Águila–rojo, 
Gato-amarillo, Conejo-verde y Famisanito-azul. 

3.  Por turnos lanzarán el dado y correrán el número 
de casillas que indique. 

4.  Realizarán la actividad que les indique la casilla. 

5.  Recorrerán todo el tablero hasta llegar 
nuevamente a su color, animal o Famisanito 
(llegada). Seguir la flecha. 

     Materiales 
Cartulina  

Lápiz y colores 

Fichas de juego (frijol, maíz, lentejas, piedritas) 

Un dado

¡Te invito a jugar conmigo 
en mi próxima aventura! 
¡ Nuevos retos y juegos 

encontrarás !

¡Llegada!

Gato 
Higiene 
auditiva 

Conejo 
Higiene 
bucal 

Famisanito

Águila
Higiene
visual

Mira hacia la 
cocina y menciona 

qué objetos de 
color azul ves 

Consulta al 
oftalmólogo por 
lo menos una 

vez al año para 
cuidar tus ojos. 

En el primer 
libro o revista 

que encuentres, 
léele un párrafo 
a tu familia.  

¡Sabías que un 
águila puede 

observar a una 
hormiga desde el 

techo de un edificio 
de 10 pisos! 

Cierra tus ojos y 
pídele a tu familia 
que haga 3 ruidos. 

Tu reto será 
identificarlos. 

El uso frecuente 
de audífonos 

puede ser 
perjudicial para 

tus oídos.

Todos se 
quedarán en silencio 

y por 1 minuto 
identificarás qué 

sonidos te rodean. 
Díselos a tu 

familia.

No introduzcas 
ningún objeto al 

oído. Puedes 
lastimarlo. 

Muestra a tu 
familia la forma 

correcta de 
cepillarse los 

dientesVisita al 
odontólogo cada 6 
meses para cuidar 

tus dientes

Dile a tu familia 
dos alimentos que 

pueden ser 
dañinos para el 
cuidado dental. 

Explícales porqué 

Recuerda 
cepillarte los 
dientes y usa 
seda dental 3 
veces al día. 

Busca un objeto 
de color amarillo, 
verde y azul, y al 
volver menciona 
tres acciones de 
cuidado visual.  

Si miras la 
pantalla por más 
de 20 minutos, 

dale un descanso 
a tus ojos. 

Ve por tu cepillo 
corriendo y 

cuando vuelvas 
menciona tres 
buenos hábitos 
de higiene bucal 

Cuida tus oídos 
de los ruidos 

fuertes para que 
siempre tengas 
oído de gato 

1 

2 

3 

4 

1 

1 

2 

3 

4 

1 

2 
3 4

2 
3 

4 

2 .7.   Nutrejuego en Mosquera , 
Cundinamarca:  aliados 
Fundación Nutresa ,  Doria , 
Colegio Mayor de Mosquera

En medio del confinamiento por la pandemia, El proyecto de estilos de vida saludables, se 
convirtió en la respuesta central a la necesidad inminente tanto de los niños y niñas como de 
los docentes de contar con momentos  lúdicos dentro de las jornadas de clase y para realizar en 
casa, que promovieran mensajes y reflexiones en torno a prácticas saludables de vida. 

I I  i m p a c t o  2 0 2 0
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Es desde ahí que el aporte e interés de la Fundación Nutresa y Doria generó 

un sentido significativo que, articulado con el compromiso del Colegio Mayor 

de Mosquera, impactó a 200  Niños y Niñas, 12 docentes y 50 padres, madres 

y cuidadores, con propuestas de juego virtual y a distancia, con fichas visuales 

construidas para el abordaje de 3 hábitos: alimentación saludable, actividad 

física e hidratación.

I I  i m p a c t o  2 0 2 0
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III I N C I D E N C I A 
E N  P O L Í T I C A S 
P Ú B L I C A S  
C O N  N I Ñ E Z  Y A

La alianza Niñez Ya desarrolló en 2020 el curso virtual: “La Niñez en los Planes 
de Desarrollo Territorial” 

Su propósito fue entregar herramientas a los nuevos gobiernos municipales 
y departamentales para que puedan cumplir con el mandato que les señala 
el artículo 204 de la Ley de la Infancia y la Adolescencia de diseñar el Plan de 
Desarrollo Territorial con enfoque diferencial y prioritario en primera infancia, 
infancia y adolescencia.

El curso certificó a 1.555 personas de 352 municipios de Colombia. 

1

2 Se realizó el análisis  sobre la inclusión de los diez YA en los planes de 
desarrollo correspondientes  los 32 territorios aprobados por las asambleas 
departamentales a los gobernadores del país y a 31 PDT aprobados por 
los concejos municipales. El resultado de este análisis muestra que si se 
incluyeron los asuntos contenidos en cada uno de los diez YA contemplados 
en el PND. 

Por su parte, la Corporación revisó y realimentó más de 300 planes de 
desarrollo con recomendaciones específicas sobre cómo avanzar en los 
planes de acción en el Juego como Derecho y Crianza Amorosa.  

I I I  i n c i d e n c i a  e n  p o l í t i c a s  p ú b l i c a s  c o n  n i ñ e z  y a
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S i s t e m a  
i n t e g r a d o  
d e  g e s t i ó n    
y  p r o p i e d a d 
i n t e l e c t u a l

IV

S o b r e  s u s  s i s t e m a s 
y  d e r e c h o s  d e  p r o p i e d a d 
I n t e l e c t u a l

Sobre su sistema de gestión esta entidad desde su proceso de direccionamiento 
estratégico dentro de su revisión por la dirección, al finalizar 2020, logró juntar sus 
profesionales para examinar el contexto, analizar oportunidades de mejora y necesidades 
de sus grupos de interés para lograr una planeación robusta e innovadora a pesar de la 
pandemia, como lo vemos en las siguientes fotos.

Sobre los derechos de propiedad intelectual mantiene su rigurosidad de cuidar sus marcas 
y patentes por ello en 2020:

Mediante Resolución Nro. 47584 de 14 de agosto de 2020 la Superintendencia de 
Industria y Comerció concedió el registro de diseño industrial de la herramienta 
pedagógica Crokix PC®.

Igualmente, la Superintendencia de Industria y Comercio emitió el Registro de signo 
distintivo  Nro. 670967 para la marca mixta Crokix PC® y cuya clasificación quedó 
como Productos y/o servicios comprendidos en la (s) clase (s) 28 y 41 de la Edición 
número 11 de la Clasificación Internacional de Niza.

I V  S I S T E M A  I N T E G R A D O  D E  G E S T I Ó N  Y  P R O P I E D A D  I N T E L E C T U A L
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La Corporación Juego y Niñez, pone a disposición de sus proyectos, convenios y contra-

tos, su infraestructura tecnológica encaminada a facilitar el uso y administración de la infor-

mación de una manera ordenada y segura. Por ello las políticas contenidas en el Sistema de 

Gestión de Seguridad de la Información, aseguran:

Identificar sus activos de información para gestionar los riesgos y definir controles 

que garanticen el eficiente desempeño de los servicios de tecnología bajo las caracte-

rísticas de confidencialidad, integridad y disponibilidad de la información y contribu-

yendo a incrementar el valor de nuestros activos estratégicos

Reconocer la importancia de proteger y salvaguardar los activos de la información 

que tienen un valor para la corporación y sus aliados; 

Evitar la destrucción, modificación o acceso no autorizado a la información relaciona-

da con su gestión, objetivos estratégicos y clientes. 

Esta plataforma es usada por Corporación Juego y Niñez y en 2020, año de pandemia,  
los aprendizajes en su uso de todos sus grupos de interés fueron muy valiosos.

La Corporación Juego y 

Niñez, administra sus licencias 

desde el Centro de servicios 

de licencias por volumen, que 

es la única ubicación para que 

los clientes de licencias por 

volumen de Microsoft puedan 

ver su información de licen-

cias.Un acuerdo de licencia 

con Microsoft dicta cómo se 

usa un producto, por cuánto 

tiempo se puede usar y cómo un cliente tiene la intención de implementar el producto en 

un entorno comercial.  La Corporación Juego y Niñez, cuando compra y descarga software 

de Microsoft®, tiene derecho a utilizar la propiedad intelectual de Microsoft® a través de los 

acuerdos y servicios de licencia por volumen que elija usar.

Contamos con un grupo de aliados de tecnología, con reconocimiento nacional, quienes nos 

proveen el software y hardware de acuerdo a nuestras necesidades y políticas establecidas.

I V  S I S T E M A  I N T E G R A D O  D E  G E S T I Ó N  Y  P R O P I E D A D  I N T E L E C T U A L
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