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GGﬁ—jU*ga*xfléé?

;Sabias que existe un verbo que los adultos
debemos aprender y reaprender a conjugar
todos los dias?

iSi?, ;cual es?
El verbo jugar:

Yo juego
Tu juegas
Fljuega
Nosotros jugamos
Ustedes juegan
Vosotros jugais
Ellos juegan

Aprende y reaprende a conjugarlo
todos los dias...

JA conjugarlo?
Si,y jajugarlo!
iVamos a jugar y a con-jugar, siempre!

Y tu, jjuegas?, iy con quién con-juegas?

Ven, jconjuguemos! Yo, td, él, nosotros,
vosotros, ustedes, ellos...

iCon-jugar es lo mejor que nos *‘ pr— &
puede pasar! 7 sl )

@
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stimados alcaldes y alcaldesas, gobernadores

y gobernadoras, miembros de las asambleas

departamentales y los concejos municipales,
miembros de los consejos de politica social, lide-
res comunitarios, rectores, directores y docentes
de colegios publicos y privados:

Nos complace extenderles un célido saludo desde
la Alta Consejeria Presidencial de Programas Espe-
ciales en este segundo afio en que nos volvemos
a encontrar con la mayoria de ustedes en torno a
un suefio comun, que al mismo tiempo es una ne-
cesidad sentida para el pais: brindar unas mejores
y méas adecuadas condiciones de vida a nuestros
nifos y nifias, en particular a aquellos que por sus
extremas condiciones de vulnerabilidad deman-
dan nuestra urgente intervencion.

Garantizar los derechos de los nifios y las nifias de
Colombia es prioritario en el Plan de Desarrollo
«Prosperidad para Todos» del actual gobierno. El
Presidente de la Republica Juan Manuel Santos
estd comprometido decidida y significativamente
con la transformacién social del pais, y en especial
con la politica de atencién integral a la primera in-
fancia. Se quiere con la Estrategia de Cero a Siem-
pre trazar los caminos que permitan dignificar a los
nifos y niNas de nuestra patria, utilizando el juego
como una de las herramientas que permitan, des-
de su mas tierna edad y con la familia, el

adecuado desarrollo y la atencién que
un nino o nifia necesitan de manera ‘
permanente de acuerdo con la ruta de :

atencion establecida.




La Celebracion del Dia de la Ninez que nos ocu-
pa en este documento constituye sin lugar a dudas
uno de esos caminos, al abrirse con él una enorme
puerta de oportunidades de juego y diversién para
millares y millares de nifios y nifias, muchos de los
cuales Unicamente pueden acceder a estas de ma-
nera esporadica. Pero el Dia de la Nifiez no sdlo se
enfoca en el juego, sino que alrededor de su prac-
tica se extiende una poderosa red de atenciones
que al mismo tiempo le permiten a la poblacion
infantil disfrutar de sus derechos como son: salud,
educacion, familia, proteccion y participacién, e in-
cluso validar su derecho a un nombre y una nacio-
nalidad, mediante el registro civil de nacimiento,
gracias a las jornadas de inscripcién que usualmen-
te se programan con motivo de la Celebracion, en-
tre muchas mas actividades concebidas para tal fin.

Nuestra invitacion entonces se dirige una vez mas
a que tomemos o retomemos el juego como excu-
sa para pensar y repensar en la nifez de nuestros
territorios, lldmense estos departamentos, muni-
cipios, localidades, veredas, resguardos, barrios o
conjuntos residenciales y también colegios o insti-
tuciones educativas, y a que nos apropiemos de la
Celebracion del Dia de la Nifiez, incluyéndola en
nuestros planes de desarrollo e invirtiendo el tiem-
po, los recursos y esfuerzos que implique hacer
efectiva esta fecha en nuestras comunidades para
su pleno disfrute.

En esta ocasion hemos querido extender de manera
puntual la invitacion a las juntas de accion comunal
del pais y a los colegios publicos y privados, para
que jalonen los procesos de juego y proteccién in-
tegral de los derechos de la nifiez propuestos en la
Brajula 2013 —-documento que cada afio prepara
la Corporacién Dia de la Nifez para orientar la Ce-
lebracién—, teniendo en cuenta la incidencia que
__ ejercen en la poblacion colombiana. Qué
@/ bueno seria que los planteles educativos
incorporaran a sus proyectos educativos




institucionales —PEl- actividades de juego en las
que se diera cabida no solamente a los alumnos
sino también a sus padres, madres o cuidadores,
lo mismo que a los docentes y en general a toda
la comunidad educativa. Qué bueno que las jun-
tas de accidon comunal asumieran la promocién del
juego y la ludica entre las comunidades que repre-
sentan. Sabemos que muchos colegios y asociacio-
nes comunales trabajan en tal sentido, y por ello
hemos querido llamarlos para que nos acompanen
en este proceso, para que lo evallen y nos den a
conocer sus experiencias, las cuales seguramente
ayudaran a enriquecer la Celebracion en el futuro.

La Celebracién es ni méas ni menos que un tribu-
to, un homenaje y un reconocimiento a la nifiez del
pais, fue institucionalizada por ley de la Republi-
ca en el ano 2001, y con el discurrir del tiempo ha
venido siendo asumida con mayor firmeza por las
autoridades locales de nuestro pais, impulsando el
juego y garantizando los derechos de la infancia,
a partir de procesos consolidados que ameritan
ser imitados por quienes todavia no han dado este
paso.

Precisamente, en la Brajula 2013 se plantea un
estimulo simbdlico pero de una altisima connota-
cién para quienes encaren el reto de implementar
el juego en los departamentos, municipios, loca-
lidades, sectores o instituciones a los cuales per-
tenecen; se busca con ello motivar la practica del
juego en el pais y visibilizar aquellos esfuerzos mas
destacados, con el objeto de que quienes aspiran
a beneficiar a sus poblaciones con programas de
esa naturaleza los puedan adoptar o tomar como
un referente.

La Alta Consejeria Presidencial de Programas Es-
peciales estard atenta a lo que las distintas admi-
nistraciones departamentales y munici-
pales, los sectores, las instituciones, los @ &
colegios, las asociaciones, las empresas y "




otros desarrollen en el marco de la
Celebracion del Dia de la Ninez para
replicar estas experiencias, que son las
gue afo tras ano nos nutren para guiar el
proceso.

Del esfuerzo que cada uno de
ustedes realice para alcanzar las metas
consignadas en este documento, de-
pendera en buena parte el presente y
el futuro de la nifiez colombiana; por
eso, nos reconforta saber que nuestros
gobernantes, dirigentes y lideres cuentan
con el talante y los criterios necesarios
para entregar lo mejor de si en favor de la infancia.

Gracias por escuchar y atender nuestro llamado.

iFeliz Dia de la Ninez!

Maria Cristina Trujillo de Munoz
Alta Consejera Presidencial de Programas Especiales




INTRODUCCION

k\jugéﬂ iVa*xflé*s a jugall

ugar es tan sencillo

que todos los nifios y

nifas del planeta lo
hacen sin necesidad de
que nadie se los ensefie;
incluso, antes de nacer, jugue-
tean en el vientre materno y, a
partir de alli, incesantemente
durante las diferentes eta-
pas de la infancia. Jugar
—por consiguiente— es tam-
bién uno de los elementos
fundamentales de los que esté revestido el
ser humano, al igual que la piel. Para un nino o para
una nifa, jugar —en Ultimas— es como respirar: lo
necesitan para poder vivir; mejor: los nifios y las ni-
fias necesitan jugar para poder vivir... para poder
vivir como ninos y ninas.

A los «grandes» —en cambio— nos cuesta y hasta
creemos que hacerlo nos quita tiempo:

—Papa, mama, jjugamos?
—Més tarde. Ahora no puedo.

Quizé por ello, a veces, nos hacemos viejos antes
de tiempo, dejamos de reir y nos tomamos la vida
demasiado en serio, olvidando el ropaje de nifio o
nifa que lucimos por afos, en nuestra infancia, en
nuestra adolescencia. jQué extrafia metamorfosis!
Repentinamente cambiamos de estado, lo cual no
estd mal —si esa es nuestra decisién—, siempre que
con ello no afectemos a los mas «chicos», que
debe ser el verdadero motivo de preocupacion.

Miro jugar a un

nifio. Se demora en
uno de esos juegos
que a los mayores

nos parecen tontos.
La escena, de la que
no puedo apartar la
vista, desencadena

en mi complejos
pensamientos sobre la
infancia y los juegos.
Para el nino, en tanto,
las cosas son mds
simples: él juega.
Juega sin saber, ni
estd interesado en
saberlo, qué es la
infancia y qué son los
juegos.

Alberto Giordano




El juego es algo que forma parte de la naturaleza
del ser humano; constituye una practica vital; hace
parte de sus necesidades, sin diferencias de edad;
es universal; cada persona decide libremente sobre
el jugar. Jugar trae tantos beneficios que existen
muchos estudios y libros sobre sus ventajas: como
experiencia, permite gozar, fantasear, crear, ima-
ginar, improvisar, recrear, reinventarse, compartir,
socializar, vivir, desahogarse, relajarse, realizarse,
aprender, recibir y dar como persona. Proporcio-
na confianza, alegria y transforma. El juego como
agente socializador ejerce un papel fundamental
para relacionarse con los otros y con el entorno; es
un espacio para compartir con los demas, y permi-
te la construccion de lo grupal. jJugar es vida!

Nuestra invitacién, entonces, es a no aplazar lo
verdaderamente urgente: hacer todo lo posible en
nuestra condicion de lideres o responsables de un
grupo, de una comunidad, de un sector, de un mu-
nicipio o de una familia, para jque los nifios y las
ninas jueguen!, para que comiencen a jugar, para
que vuelvan a jugar o para que sigan jugando, se-
gun sea el caso, y para que no dejen de hacerlo
nunca... Y también para que los mayores jueguen
con ellos y ellas, en cualquier lugar, a cual-
quier hora.

Nuestros nifos y nifias no pueden per-
der la oportunidad —inaplazable— de jugar



que les brinda el transitar por la infancia mientras
los adultos resolvemos qué hacer o cémo hacer
para que jueguen. Tenemos que tomar decisiones
répidas; planificadas, si; consensuadas, mejor; sos-
tenibles en el tiempo, jexcelente!, pero rapidas.
El solo hecho de tener este documento en nues-
tras manos deberia comprometernos a ello de in-
mediato. ;Cémo terminarlo de leer o cerrarlo sin
hacer algo por nuestros nifios y nifas?, jcomo de-
jar pasar la posibilidad de trabajar por ellos y para
ellos en nuestra condicién de gobernantes, de di-
rigentes, de lideres, de docentes, de cuidadores?
Seria una pena, porque sin lugar a dudas no puede
haber una tarea méas noble que esa, ni mas apre-
miante.

Para lograr que en el ano 2013 el juego
haga parte significativa de la vida de
los colombianos y las colombianas,
principalmente con motivo de la Ce-
lebracion del Dia de la Nifiez en el
mes de abiril, fecha en la cual se de-
ben concentrar esfuerzos, dado que
ha sido escogida por ley de la Nacién
para rendir un homenaje a la nifiez de
nuestro pals, esta Brujula contiene cuatro hitos

o grandes propdsitos orientados a facilitar el tra-
bajo de los gobernadores, alcaldes municipales,
lideres de juntas de accidon comunal, rectores de
colegios, directores de centros de desarrollo infan-
til y espacios de atencién a primera infancia, entre
otros, en la busqueda de este propdsito.

Estos cuatro hitos son:

Que nadie se quede sin jugar
Nuestra casa: una fabrica de juguetes
Mi municipio: una inmensa ludoteca
Colombia: territorio de juego

A su vez, cada uno de estos cuatro hitos
nos plantea por lo menos un reto; junto
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a la descripcién de cada hito se exponen algunas

estrategias sobre la forma como podriamos
o O desarrollarlo; estas estrategias aparecen

acompafiadas de una serie de experiencias
regionales o relatos, que nos pueden servir de
norte en el momento de jugar -y, sobre todo,
© de planear hacerlo— con nuestros nifos y nifas,
con nuestros adolescentes y jovenes, con nuestros
adultos y mayores.

Antes de los hitos, encontraremos algunos con-
ceptos que seguramente seran de ayuda cuando
nos veamos obligados a sustentar un proyecto de
juego, especialmente.

En resumen, la Brajula 2013 es una guia en la que
los departamentos, municipios, juntas de accién
comunal, cajas de compensacién, colegios, cen-
tros de desarrollo infantil y espacios de atencién
a la primera infancia —principalmente— encontraran
diversos caminos para que la Celebracion del Dia
de la Nifez la disfruten todos los nifos y las nifas
de sus comunidades, los adolescentes y los mayo-
res, incluso sin necesidad de invertir tanto dinero, si
fuese el caso, aplicando una férmula sencilla pero
que siempre arroja excelentes resultados:

v Una buena cucharada de voluntad o deseos
de querer hacerlo

Un tris de imaginacién

Una dosis generosa de planeacion

Dos o tres tazas de articulacion

Varias goticas de contactos

Unos cuantos pocillos de alegria
Presupuesto al gusto

Un trozo de visibilizacién

Preparar con tiempo

v No dejar en remojo

v Evaluar continuamente de la «A» a la
«Z» (jtodo!)

v Horneary... ja celebrar!

NS SNSNSNSAKNANS
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Por lo dicho hasta aqui, muy sinceramente es-
peramos que cada persona que lea la Brajula
2013 abra las alas de su corazdn, y que vuele
con ellas llevando un mensaje de alegria y de es-
peranza a la infancia de su departamento, su muni-
cipio, su barrio, su cuadra, su colegio, su casa, en
especial, el Dia de la Nifez. Si ya lo hicieron o lo
estan haciendo, les damos las gracias en nom-
bre de Colombia y de su nifiez.

Si después de leer y socializar la Brajula 2013 con
su equipo o comité de trabajo, desean conocer
mas sobre el tema, se pueden dirigir a la Corpora-
cién Dia de la Ninez, en Bogota:

Correo electrénico:
info@corporaciondiadelaninez.org
Teléfono: 743 0768

También pueden consultar la pdgina web de nues-
tra organizacion:

www.corporaciondiadelaninez.org

Y recuerden: jA jugar! jVamos a jugar!







|1 dereche & jugsr

Todos los nifnos y todas las nifias del mundo se
encuentran abrigados por unos derechos que
les pertenecen y que deben disfrutar por comple-
to, sin disculpa alguna. Uno de esos derechos —tan
importante como los otros— es el derecho al juego,
es decir, ja jugar!

El derecho al juego, como tal, es reconocido por
primera vez en el mayor foro mundial de los pue-
blos: la Asamblea General de las Naciones Unidas,
la cual, el dia 20 de noviembre de 1959, en el marco
de la sesiéon plenaria N.° 841 y mediante resolucion
N.° 1386 de ese ano, proclama la Declaracién de
los Derechos del Nifo.

Dicha declaracion, basada en la de Ginebra de 1924
—también sobre los derechos de la nifez—, contiene
5 considerandos y 10 principios; en el séptimo de
estos principios el organismo establece:

([...] Considerando que la humanidad debe
al nino lo mejor que puede darle [...])!

(...) El nifio debe disfrutar plenamente de
juegos’ y recreaciones, los cuales deben
estar orientados hacia los fines perseguidos
por la educacién; la sociedad y las autorida-
des publicas se esforzaran por promover el
goce de este derecho.

Al proclamar la Declaracion de los Derechos del
Nifio, en 1959, la Asamblea General lo hace con

' Apartes del predmbulo de la Declaracién de los Derechos
del Nifo, 1959.

Los resaltados en negrilla en esta y en otras citas textua-
les son nuestros y no aparecen en los originales.

“Todos hemos sido
nifos alguna vez. Y
todos deseamos por
igual el bienestar
de nuestros ninos,
que siempre ha sido
y seguirad siendo el
anhelo mas universal
de la humanidad.
Naciones Unidas,
Asamblea General.
Nosotros, los nifios:
examen de final

de decenio de los
resultados de la
Cumbre Mundial en
favor de la Infancia.

Informe del Secretario

General, 2001 .




En 1954, algunos arios
antes de proclamar

la Declaracion de los
Derechos del Nirio, la
Asamblea General de
las Naciones Unidas
habia recomendado
que todos los paises
instituyeran el Dia
Universal del Nifio,
preferiblemente el

20 de noviembre

de cada ario, fecha
que se dedicaria a

la fraternidad y a la
comprension entre

los nifios y nifias del
mundo entero, como
todavia ocurre hoy.

el fin de que el nino (y la nina) «pueda tener una
infancia feliz y gozar, en su propio bien y en bien de
la sociedad, de los derechos y libertades que en
ella se enuncian e insta a los padres, a los hombres
y mujeres individualmente y a las organizaciones
particulares, autoridades locales y gobiernos na-
cionales a que reconozcan esos derechos y luchen
por su observancia con medidas legislativas y de
otra indole adoptadas progresivamente en confor-
midad»® con tales principios.

Treinta anos mas tarde, el 20 de noviembre de
1989, nuevamente la Asamblea General de las Na-
ciones Unidas, reunida en torno al tema, aprueba
la Convencion sobre los Derechos del Nifio, la cual
recoge el derecho al juego en su articulo 31, asi:

Los Estados Partes* reconocen el derecho
del nifo y la nifa al descanso y al esparci-
miento, al juego y a las actividades recrea-
tivas propias de su edad y a participar libre-
mente en la vida cultural y en las artes.

Colombia, en calidad de Estado Parte y firmante,
ratifica en su legislacién interna esta Convencion
en la Ley 12 del 22 de enero de 1991. Al mismo
tiempo, eleva a principio constitucional los com-
promisos adquiridos al suscribir la Convencion
sobre los Derechos del Nifo, estableciendo en el

3 Asamblea General de

las Naciones Unidas,
Resolucién 1386 del 20
de noviembre de 1959.

4 Los Estados Partes en
un acuerdo internacio-
nal de derechos estan
obligados a cumplir los
compromisos que de
alli se deriven.



Articulo 44 de la nueva Carta Magna, promulgada
también en 1991, que los derechos de los nifios y
nifas prevalecen sobre los derechos de las de-
mas personas. Estos derechos, como ya se men-
ciond, incluyen también el derecho al juego, por lo
cual, que los nifios y las nifias jueguen es, ademas,
un mandato constitucional.

Derechos el Nifio *
. ) N
orienthbteg\
especificamente

los dérechqs de
la infancia'y la

convierten en garantes
de las condiciones
necesarias para que
los nifios y nifias —y
sus familias— puedan

Posteriormente, con la expedicién del Cédigo de
la Infancia y la Adolescencia (Ley 1098 de 2006),
Colombia armoniza su normatividad con los pos-
tulados de la Convencién sobre los Derechos del
Nifio, y en su articulo 30 reafirma el derecho al jue-
go de la siguiente manera:

gozar y reivindicar el
cumplimento de sus
derechos.

Los nifios, las nifas y adolescentes tienen _ s
derecho al descanso, esparcimien- e
to y al juego y demas activida-
des recreativas propias de su
ciclo vital y a participar en la
vida cultural y las artes.



Este articulo 30 hace parte del Libro | del Cédigo
de la Infancia y la Adolescencia, La proteccion in-
tegral; Titulo |, Disposiciones generales; Capi-
tulo II, Derechos y Libertades. Este capitulo
de derechos es el primer eje estructural
del concepto de proteccion integral y
responde al reconocimiento de los ni-
< fos, ninas y adolescentes como sujetos
de derechos.®

Ese mismo articulo 30 consta de un segundo pos-
tulado en el que se establece que los nifos, nifias
y adolescentes:

Igualmente tienen derecho a que se les re-
conozca, respete y fomente el conocimien-
to y la vivencia de la cultura a la que perte-
nezcan.

Con ello se interpreta —para este caso- las diferen-
tes formas de juego presentes en los diversos gru-
pos humanos que habitan el territorio colombiano.

Asimismo, tal articulo cuenta con dos paréagrafos:

Paragrafo 1. Para armonizar el ejercicio de
este derecho con el desarrollo integral de
los nifios, las autoridades deberdn disenar
mecanismos para prohibir el ingreso a esta-
blecimientos destinados a juegos de suerte
y azar, venta de licores, cigarrillos o produc-
tos derivados del tabaco y que ofrezcan es-
pectaculos con clasificacion para mayores
de edad.

Paragrafo 2. Cuando sea permitido el
ingreso a ninos menores de 14 afos a es-
pectaculos y eventos publicos masivos, las

> (Cddigo de la Infancia y la Adolescencia, ver-

sién comentada, Unicef, 2007, pag. 20.




autoridades deberan ordenar a los organi-
zadores la destinacion especial de espacios
adecuados para garantizar su seguridad
personal.

Los alcances del Cédigo son evidentes en estos
dos paragrafos, que buscan proteger a la nifez y
a la juventud de aquellos escenarios no aptos para
su desarrollo integral o en los que se pueda ver
expuesta su seguridad personal, incluso si dichos
escenarios fuesen de caracter recreativo o ludico,
pero en todo caso inapropiados o riesgosos para
ellos.

«Los nifios del mundo son inocentes, vulnerables y

dependientes. También son curiosos, activos y estan

llenos de esperanza. Su infancia debe ser una

época de alegria y paz, juegos, aprendizaje y

crecimiento. Su futuro deberia forjarse con
espiritu de armonia y cooperacion. A medida
que maduren tendrian que ir ampliando sus
perspectivas y adquiriendo nuevas experiencias.

Sin embargo, en la realidad, la infancia de
muchos nifios es muy diferente a la descrita.»

Cumbre Mundial en favor de la Infancia
(30 de septiembre de 1990)




¢Conoces alguna norma o disposicién local di-
rigida a favorecer o garantizar el cumplimiento
de los derechos de la nifiez en tu departamento,
municipio, localidad, barrio, institucién o cole-
gio? Escribela y compartela con tu equipo de
trabajo. También te pedimos que nos envies
dicha informacién a nuestro correo electrénico
(info@corporaciondiadelaninez.org).

Por otra parte, en la Politica Pdblica Nacional de
Primera Infancia, «Colombia por la Primera Infan-
cia»,® se advierte que «Hoy en dia, existe consen-
so en que la educacion para los més pequenos va
mas allad de la preparacién para la escolaridad. La
educacién para la primera infancia busca propor-
cionar a nifios y nifias experiencias significativas
en su desarrollo presente y no solamente para su
futuro inmediato. Asi, lo propio de la educacién
inicial es el «cuidado y acompanamiento» del creci-
miento y desarrollo de los nifios y ninas mediante
la creacién de ambientes de socializacién seguros
y sanos. Ambientes en los que cada uno de ellos
puede encontrar las mejores posibilidades para el
sano y vigoroso desenvolvimiento de su singulari-
dad, en los que se asuma el respeto por la infancia
y en los que se reconozca el juego y la formacién
de la confianza béasica como ejes fundamentales
del desarrollo infantil».

¢ Departamento Nacional de Planeacién, Con-
sejo Nacional de Politica Econdmica y Social,
Documento Conpes Social N.° 109, 3 de di-
ciembre de 2007, pag. 23.



Los nuevos esfuerzos que con frecuen- o
cia surgen tanto en el concierto //’ ,,Oo
nacional como en el internacional 7N

por brindar a la nifez mejores y
mas adecuadas condiciones, en-
cuentran en el juego una opor-
tunidad imprescindible. La razén
es clara: Para Unicef —el Fondo de
las Naciones Unidas para la Infancia—, «Mediante
el deporte, la recreacion y el juego, los ninos y los
adolescentes de ambos sexos aprenden a pensar
criticamente y a emplear su criterio para solucionar
problemas. Esas actividades promueven el senti-
do de la amistad, la solidaridad y el juego limpio.
También ensefian autodisciplina y respeto por los
demas, fortalecen la autoconfianza, propician el li-
derazgo y desarrollan habilidades de afrontamien-
to y la capacidad de trabajar en equipo. No menos
importante, el deporte, la recreacion y el juego
ensefan a los ninos y nifas a hacer frente a las di-
ficultades, y los preparan para asumir papeles de
liderazgo y convertirse en individuos responsables
y Utiles a su comunidad».’

En mayo de 2002, por ejemplo, con ocasién del Pe-
riodo Extraordinario de Sesiones de las Naciones
Unidas sobre la Infancia, se formula un llamado, en-
tre muchos otros, a:®

Promover la salud fisica, mental y emocional
de los nifios, incluidos los adolescentes, por
medio del juego, los deportes, actividades
de esparcimiento y la expresion artistica y
cultural.

De igual forma, al adoptar la Declaracion Mundial
sobre la Supervivencia, la Proteccion y el Desarro-

’ Deporte, recreacion y juego, Unicef, 2004, pag. 2, pdf.
¢ Deporte, recreacion y juego, Unicef, 2004, pag. 4, pdf.




llo del Nino y el Plan de Accién para
la aplicacion de la Declaracion, los
dirigentes mundiales prometieron
otra cosa de inmensa importancia:
que siempre concederian la méxi-
ma prioridad al interés superior de
los ninos, en las épocas buenas y en las épocas
malas, en tiempo de paz o en tiempo de guerra,
en la prosperidad o en medio de dificultades eco-
némicas.’

A esa postura esté llamada toda la familia humana,
sin distingo de ninguna naturaleza, pero en particu-
lar quienes han sido elegidos para orientar lo publi-
co y tienen en sus manos el curso de la historia: los
alcaldes y concejos municipales, en el &mbito local;
los gobernadores y las asambleas, en el departa-
mental; el presidente y su gabinete, el Congreso
de la Republica y la rama judicial, especialmente,
en el nacional; pero, claro, a ello tampoco pueden
ser ajenos ni la sociedad civil ni el ciudadano.

Por ultimo, se destaca la Ley 724 del 27 de diciem-
bre de 2001, mediante la cual se establece la Ce-
lebracion del Dia de la Ninez en nuestro pais. Esta
ley constituye una oportunidad Unica y sin excusas
para hacer efectivos los derechos de la nifez co-
lombiana en su conjunto, y particularmente el de-
recho al juego.

iA jugar! Hay tantos caminos para lograrlo...

Naciones Unidas, Asamblea General, Infor-
me del Secretario General, «Nosotros, los nifos:
examen de final de decenio de los resultados de
la Cumbre Mundial en favor de la Infancia», 4 de

mayo de 2001, pag. 7.




(o compromise de Tedss y lodas

Para que los derechos de los nifos y nifas no se
queden solamente en palabras o buenas intencio-
nes, es necesario materializarlos, llevarlos a la préc-
tica, lo cual nos corresponde a todos, hombres y
mujeres por igual, sin distingo alguno.

Asi que, jmanos a la obral

¢Coémo deben garantizar los derechos de los nifios y las nifas los

actores corresponsables??

Familia

*Promover la igualdad, el afecto, la solidaridad y el respeto de
sus integrantes.

*Proteger contra cualquier acto que amenace o vulnere su
vida, dignidad e integridad.

eCualquier tipo de violencia entre la familia debe ser
sancionada.

eDentro de las obligaciones estd la de inscribirlos en el
registro civil; proporcionarles adecuadas condiciones de
salud, educacién, recreacidon y buen trato; brindarles una
buena nutricién; velar por su adecuado desarrollo fisico y
psicoldgico.

Sociedad

eDesarrollar acciones para prevenir la vulneracién y asegurar
el ejercicio de los derechos de los nifios, nifias y adolescentes.
eParticiparenlaformulacién, gestion, evaluaciony seguimiento
de las politicas publicas de infancia.

eDenunciar a través de cualquier medio la vulneracién de los
derechos.

Estado

eGarantizary asegurar el ejercicio de los derechos de los nifios,
nifias y adolescentes y restablecerlos cuando estos hayan sido
vulnerados.

0 CDN-ICBF, Yo también cuento (Adaptacion),
cartilla N° 9, 2012, pag.14




(Jor qué Y para qué ju*gér?

El juego es una actividad que ha acompafiado al
ser humano durante su proceso histérico y evolu-
tivo, fundamental en el desarrollo del individuo e
inherente a él; ha atravesado la cultura y el creci-
miento de las comunidades, y, por tanto, ha teni-
do un seguimiento histérico y un desarrollo tedrico
por medio de diversas areas. No es el juego una
actividad exclusiva de los nifos y las nifas, ha sido
parte del desarrollo cultural, del mito, de propues-
tas pedagodgicas y estudios psicoldgicos, y es ele-
mento fundamental en las expresiones del arte.

El término «juego» proviene
del latin iocus, accién de jugar,
diversién. En su vigésima se-
gunda edicidn, el Diccionario de
la Lengua Espanola define jugar
como «Hacer algo con alegria y
con el solo fin de entretenerse o
divertirse»'", y dice que equivale

a travesear o retozar. Lo cierto es
que existen numerosos estudios e investigaciones
sobre el juego como tal y sobre la importancia que
jugar reviste para el ser humano, y todos conducen
a un hecho cierto y reiterativo: jugar constituye el
primer acto creativo de los individuos y es indis-
pensable para su desarrollo integral. En ultimas, el
juego es una necesidad tanto para los nifos y ninas
como para los adultos, aun cuando para cada uno
exprese un significado diferente.

Las primeras posturas concernientes al juego
propiamente dicho surgen en el siglo XIX vy

""" Diccionario de la Lengua Espafiola, Real Aca-
demia Espanola. Disponible en http://lema.rae.es/

drae/



corresponden a pensadores de la talla de
Herbert Spencer, Lazarus, G.S. Hall y Karl Groos.
Posteriormente vendrian los aportes de Jean
Piaget, Lev S. Vygotsky, Donald Woods Winnicott,
Johan Huizinga, Jean Duvignaud y Roger Caillois,
para mencionar apenas algunos.

En la actualidad, el estudio del juego y su impor-
tancia continlia basédndose en las contribuciones
de estos autores. Pero lo cierto es que unos y otros,
es decir, tanto los de ayer como los de hoy, coin-
ciden en los beneficios que el juego representa
para quien juega, al punto que cada vez mas se le
considera como una necesidad vital y un determi-
nante para el desarrollo humano, en dos grandes
ambitos: el individual y el social, lo que conduce a
cavilar que estamos frente a un fendmeno de gran-
des proporciones, que seguramente y de manera
obligatoria se tendréa que continuar incluyendo con
prioridad en las agendas de los distintos gober-
nantes del mundo en los préximos afnos.

Ello porque si bien la humanidad ha jugado desde
siempre y en las diferentes culturas el juego ha he-
cho parte de su configuracién, en muchos espacios
aun no ocupa el lugar relevante que en realidad
merece y que requiere para garantizar su ejercicio
como derecho.

Por ello resulta pertinente preguntarse de entrada,
/qué sucede si a un nino o a una nina se les limita esa
posibilidad?y, al contrario, ;qué pasa si se les permi-
te disfrutar con libertad del universo del juego?

En el libro Metodologia Naves, para jugar al de-
recho, publicado por la Corporacion Dia de la Ni-
fiez en el afio 2008, aparecen los argumentos de
diferentes autores sobre por qué y para qué jugar,
es decir, los atributos del juego. En dicha obra se
sefala que «La Corporacién comprende
que el juego es una experiencia creativa,
que permite vivir en forma placentera la




interpretacion y transformacién de la realidad. Es
una zona de libertad en constante cambio, donde
tiene lugar la cultura y se desarrolla la imaginacion.
Se origina a partir de las relaciones consigo mismo,
con el entorno, con el espacio, tiempo y uso de
objetos.»'

Tania Ramos Fortuna, experta brasilefa, también
indica en dicho libro que «Jugar es una actividad
fundamental en el ser humano, primero porque
funda lo humano en nosotros: aquello que define
al ser humano —inteligencia, creatividad, simbolis-
mo, emocion e imaginacién, para mencionar solo
algunos de sus atributos—, que se constituye por el
juego y por el juego se expresax.’

Agrega la investigadora que «El juego abre la po-
sibilidad de crear otro mundo y otra manera de ser
y de vivir, a través de la vivencia de la alegria del
descubrimiento, del desarrollo de la capacidad de
invencion y de la creacidon de nuevos patrones de
sociabilidad aumentados por la amistad, la coo-
peracion y la nocion de responsabilidad colectiva
y del bien comun. Jugando reinventamos el mun-
do». Concluye la autora que «La vida humana ne-
cesita para su desarrollo de un espacio de libertad
<eternamente mantenido>; se trata de una espe-
cie de territorio protegido en el interior del cual es
posible jugar, crecer y aprender, y por consiguiente
madurar».'

En términos generales, podriamos afirmar que el
juego cumple las siguientes funciones:

2 CDN, Metodologia Naves, para jugar al derecho, 2008,
pag. 45.
'? Ibidem, contraportada.
" |bidem.



Funcién social: El juego tanto por su con-
tenido, por su origen como por su sig-
nificacion, contribuye a la formaciéon de
habitos de cooperacion y ayuda consi-
go mismo y con el otro, entendiendo

este otro como la sociedad toda de

la que hace parte. Hay un nivel de co-
municacion e interaccidon recurrente en
el juego que propicia poner en practica
y a prueba actitudes socioafectivas que posibi-
litan un estado de convivencia como el respe-
to, la tolerancia, el asumir normas y establecer
acuerdos.

Funcién creativa: el juego es un elemento
creador, tanto en el sentido fisico (desarro-
llo sensorial, muscular, coordinacién psi-
comotriz) como en el mental, es decir,
el nino y la nifa tienen la posibilidad de
crear a partir de la representacién y trans-
formacién que hacen de la realidad con
objetos o sin ellos.

Funcién corporal y motriz: a través del juego
el nino y la nina tienen la posibilidad de desa-
rrollar movimientos y destrezas en las que se
pone a prueba la diferenciacién de las partes
de su cuerpo, la introyeccién de su esquema
corporal, la ubicacion de su cuerpo en el espa-
cio y las relaciones que en él se establecen a
partir del movimiento.

Funcién comunicativa: con el desarrollo del
juego se da una exploracidon mayor de la pa-
labra y del lenguaje gestual u oral; cuando el
nifio y la nifia juegan tienen la posibilidad de
expresarse y comunicarse constantemente, y
se da un mayor desarrollo en cuanto hay mas
posibilidades de juego en términos de tiempo
y espacio.




Estos fundamentos son soporte para que los adul-
tos vuelvan a comprender la importancia que re-
presenta jugar, sus bondades y sus implicaciones
reales para la vida. Una sociedad como la nuestra
—atravesada por conflictos de distinta indole— ne-
cesita personas mas creativas, mas humanas, mas
sociables y més coherentes con el medio y con el
mundo. Eso lo permite —lo creemos y sostenemos
nosotros— el juego, que se convierte en un modo
de vida también y —desde nuestra éptica— mas que
eso, en una manera de conquistarla.

Escribe aqui tu opinién o la de otras personas
sobre por qué y para qué jugar. Si quieres, en-
viala al correo info@corporaciondiadelaninez.
org para ser tenida en cuenta en la Brajula 2014.




s en el juego y solo en el juego que el Nifio o el adulto como
individuos soN capaces de ser creativos y de usar el total de su
personalidad, y Solo ol ser creativo el individuo se descubre q ST mismo.”
Donald Winhicott

"Lo mejor de mi Naturaleza se revelq en el juego, y el juego s sqgrado.”
Karen Blixen

“Lq Mayorfa de la gente considera la vida como una batalla, pero la vida
No es una batalla sino un juego.”
Florence Scovel

'(...) €l juego o sélo es aprendizqje de tal o cudl téchica, de tal o cudl
aptitud, de tal o cual Saber-hacer. El juego es un aprendizaje de la naturaleza
mismq de lq vida que estq en juego con el qzan con el qleq.”

Edgar Morin

“En el juego Se obtienen experiencias Sociales, los Nifios aprenden q
valorar €l aleance de su manera de actuar’
Ernst Neufert

€l juego s una experiencia creativa que pernite ol ser humano vivir en
forma placentera la interpretacion y transformacion de la reqlidad, es una
zoha de libertad en constante cambio donde tiene lugar la cuktura y se
desarroll la imaginacisn.”

Corporaciéh Ddia de la Nifez

El deporte, la recreqcion y el juego:

v’ Tortdlecen el orgahismo y evitan las enfermedades.

v Preparaf q los lactantes para su futuro aprendizqje.

v’ Reducen los sitomas del estrés y la depresien.

v’ . Mejoran la qutoestima.

v’ Mejoran el aprendizqje.y, el rendimiento académico.

V' Previenen el tabaquisiio y el conswno de drogas ilfcitas.
v\ " Reducen la delincuencia.

Unicef®

* B

> Unicef, Deporte, recreacién y juego, 2004,
pag. 5, pdf. 7




“Los chicos que juegan reciben muchos beneficios por hacerlo. Se
concentran mejor se vuelven mas creativos, tienen mas imaginacion,
aprenden otros idiomas mas répidamente, atraen a més amigos, son mas
populares, se relqjan mas y 50N MEs seguros. El juego tiene que ver con
un aprendizqle acerca del Mundo real en el cual van a estar inmersos en
el futuro.”

Francesco ToNucci

<€l juego aparece como inseparable de lo imaginario y de toda creqcién
de Tormas, e inseparable también del ser mismo humano, puesto que hay
uNa distancia iNsalvable entre &l y el universo.”

Donald Winhicott

€l juego es un derecho fundamental para el desarrollo del ser humano,
que para Ser Jarahtizado debe ser incluido en las pofiticas pablicas.”
Corporacidn Vi de la Nifiez

Aﬁteée(leﬁ[eé de 14 G]eLrééiéﬁ

Los origenes de la Celebracion del Dia de la
Nifez en Colombia se remontan al afo 1998, por
iniciativa de la empresa privada y del Despacho de
la Primera Dama de la Nacién, quienes dan vida a
la Corporacién Dia de la Nifiez—-CDN-, conce- bida
como una organizacion no gubernamental -ONG-,
perteneciente al sector educativo.

La Corporacién surge con un fin claro: contribuir al
desarrollo integral de la nifiez colombiana, median-

. © »@/' *Francesco Tonucci, La ciudad de los nifios, Accidon
g educativa, 2004.



te la implementacién de escenarios de juego que  «Durante el mes de
buscan favorecer el desarrollo de los nifios y las ni-  upril de cada aiio,
fas y recuperar en el adulto su capacidad de jugar; s oreanizaciones
todo ello de la mano con instituciones del orden pu-
blico y privado, asi como de la sociedad civil.

e instituciones del
orden nacional,

- , departamental
Los suefios y los anhelos de la CDN de un pais me- P

jor para los ninos y ninas colombianos se ven plas-
mados tiempo mas tarde en la Ley 724 del 27 de
diciembre de 2001, por la cual se institucionaliza e
la Celebracion del Dia de la Nifiez en nuestro pais, ~ diseriardany

«con el objeto de realizar un homenaje a la ni-  desarrollaran

fiez colombiana y con el propésito de avanzar programas,

en la sensibilizacion de la familia, la sociedad y  actividades y eventos
el Estado sobre su obligaciéon de asistir y pro- que, fundamentados
teger a los niiios y nifias para garantizarles su ¢y una metodologia
desarrollo arménico e integral»'’. lidica, procurardn el

v municipal,
sector central y
descentralizado,

acceso de los nifios

y nifias a opciones

de salud, educacion
extraescolar,
recreacion, bienestar y
participacion, ademas
de la generacion de
espacios de reflexion
sobre la nifiez entre
los adultos.»

Ley 724 de 2001
(Articulo 2)

Celebracion Dia de la Niniez — El Tarra, Norte de Santander

17

Congreso de la Republica de Colombia, Ley
724 de 2001, articulo 2.°, Diario Oficial N.°
44.662. La negrilla es nuestra.



«El Gobierno

queda autorizado
para efectuar las
apropiaciones
presupuestales
necesarias y realizar
los traslados
requeridos para el
cumplimiento de la
presente ley.»

Ley 724 de 2001
(Articulo 4)

El articulado de esta norma representa la expresién
mas clara y més practica de la esencia de la protec-
cién de la ninez: la corresponsabilidad, sin la cual
dificilmente la Celebracién lograria alcanzar los ni-
veles de participacion, compromiso e impacto que
ano tras afo ha venido registrando.

Una de las columnas fundamentales de la Celebra-
cion a lo largo de sus distintas versiones ha sido
la evaluacion metodoldgica de la escena y de los
actores que toman parte en esta, es decir, de lo
que sucede en cada Celebracion y de lo que cada
quien hace, bien como operador o como partici-
pante.

Evaluar nos permite contemplar el trabajo realiza-
do en su verdadera dimensidon, toméandolo no so-
lamente como una tarea cumplida sino como un
aprendizaje hacia experiencias futuras, y como la
base para introducir ajustes orientados a mejorar,
subsanar y enriquecer cada nuevo proceso.

A menudo, la palabra evaluacién produce te-
mor, quizd porque desnuda aquello que
no queremos hacer visible, pero debe-
mos tener claro que hacerlo nos dota
de herramientas poderosas a las cua-
les no lograremos acceder por otra
via, lo que quiere decir que dejar
de evaluar nos puede privar de la
gran oportunidad de aprender de nues-

tros propios errores o de nuestras experien-
cias exitosas.

Evaluar es sencillamente medir o sopesar lo que
hemos hecho, lo que estamos haciendo o lo que
tenemos planeado hacer. Evaluar nos permite exa-
minarnos por dentro y por fuera e identificar nues-
tros aciertos, pero también nuestras falencias. Eva-
luar demanda una actitud critica, si, pero madura,
no destructiva sino constructiva, dirigida a crecer,
a optimizar y a potencializar los recursos con los



cuales contamos para la Celebracién en todos sus
ambitos.

Por tanto, el ejercicio de evaluacién debe ser cons-
tante y sistematico. Como tal, es necesario incor-
porarlo al paquete de la Celebracién en los distin-
tos contextos donde ella se programe o ejecute.

Desde la primera hasta hoy, la Celebracién ha deja-
do huellas indelebles que se han podido identificar
gracias a los procesos de evaluaciéon que cada afo
adelanta la Corporacion, antes, durante y después
de un nuevo Dia de la Nifiez, sin lo cual este y la
misma organizacion serian como un barco a la de-
riva.

«Para la CDN es importante determinary compren-
der cémo ha sido ese proceso en conjunto, cuéles
han sido los principales aprendizajes, logros y difi-
cultades de la Celebracidon, cdémo se ha transforma-
do el programa a lo largo del tiempo y cuéles han
sido los momentos en donde se han experimenta-
do mayores innovaciones en la misién y vision del
mismo.»'®

'8 Jorge Alberto Flérez Culman, Analisis Estrategia Celebra-

cién Dia de la Ninez en Colombia, CDN, 2009, pag. 1.




(axtipatia en mechos——

Todos los afios, la Corporacién Dia de la Nifiez produce
una campana de sensibilizacion en torno a la Celebra-
N\ o o 5 0 2 o0
@ cién, tanto en medios de comunicacion tradicionales
e como alternativos. Se trata de una serie de piezas dise-
= fladas especialmente para promocionar la Celebracion
R en todo el pais.
e
_— . . . . . 7
\" Dichas piezas se encuentran a disposiciéon de los depar-

tamentos, municipios y demas territorios politico-admi-
nistrativos que les quieran dar uso, lo mismo que de las
organizaciones participantes en la Celebracion, siem-
pre y cuando conserven su esencia y sean empleadas
con los mismos fines promocionales.

Los costos de publicacién o emisién correrén Unica y
exclusivamente por cuenta de los interesados; es decir,
la Corporacion Dia de la Nifiez no asume el pago de
los mismos. Las piezas estaran a disposicién a partir del
mes de enero de 2013, en el siguiente sitio web:

www.corporaciondiadelaninez.org

NIDIDIDIEI D TOIIRIE YD (DD

También pueden ser pedidas en info@corporaciondiadelaninez.org

e

Las propuestas que aparecen en la Brajula 2013
para la Celebracion de este afo son precisamente
el resultado de un ejercicio de evaluacion llevado
a cabo por por la Corporacién, teniendo en cuen-
ta los aportes realizados por diferentes actores de
los niveles regionales y departamentales, con el fin
de analizar el camino recorrido y tomar decisiones
dirigidas a trazar el rumbo de la Celebracion en el

38 2013.

En el marco de estos encuentros de pla-
neacion, y a partir del anélisis de una serie



de variables, surge la pregunta por qué y para qué
la Celebracion, y por consenso se determina que
las definiciones que mejor interpretan tales plan-
teamientos, son:

Para que los nifos y las nifas tengan ofer-
tas novedosas de juego en las que se les
reconoce, valora y respeta por los adultos.

Para sensibilizar y movilizar al pais a través
del juego en torno al interés y bienestar de
los nifos y nifas.

Teniendo en cuenta estos dos preceptos y el anali-
sis en torno al deber ser de |la Celebracién, se em-
prende el proceso de construccién de la Brajula
2013 y por ende de la estructura de la Celebraciéon
como tal.

Adicionalmente, se adelanta un trabajo de investi-
gacion y evaluacion de la Celebracion desde 1999
y de las experiencias compartidas por los equipos
regionales, que le permite a la Corporacién formu-
lar una serie de propuestas metodoldgicas para el
ano 2013, recogidas en cuatro hitos o grandes pro-
positos, los cuales constituyen una invitacion para
que Colombia rinda un homenaje a su nifez, te-
niendo como base fundamental el juego.

Como se enuncia antes, estos cuatro hitos o pro-
positos son:

Hito N.° 1: Que nadie se quede sin jugar

Hito N.° 2: Nuestra casa: una fabrica de juguetes
Hito N.° 3: Mi municipio: una inmensa ludoteca
Hito N.° 4: Colombia: territorio de juego

La propuesta de la Corporacion Dia de la Nifez
es que estos hitos sean trabajados entre si, prefe-
riblemente, de manera articulada por parte
de gobernaciones, alcaldias, juntas de |,
acciéon comunal, instituciones educativas



y en general aquellos organismos interesados en
vincularse a la Celebracion.

Como resultado de la evaluacién y de las estrate-
gias presentadas por el equipo de la CDN, de cada
hito o propdsito se desprenden diversas acciones
y propuestas de juego, que podemos tomar o no;
simplemente son un referente. Los agentes dina-
mizadores se encuentran en libertad de apelar a
su inventiva -y experiencia— y a la de su equipo
de colaboradores, de tal manera que todo cuanto
ocurra a partir de este momento se impregne de
los colores, sabores, olores y texturas que cada uno
les quiera dar.

Lo anterior significa que las acciones y propuestas
que se plantean en este apartado son totalmente
flexibles y pueden ser modificadas, complemen-
tadas o remplazadas por otras, siempre y cuando
conserven el espiritu de los cuatro hitos; espera-
mos, si, que sirvan de brdjula en cada uno de ellos.

Para poner en marcha estos hitos
y alcanzar sus objetivos, es ne-
cesario contar con unos agentes
dinamizadores que los estudien,
se los apropien, los compartan,
promuevan las reuniones o comi-
tés requeridos, tracen el rum-
bo a seguir y desarrollen las
iniciativas que se planteen
para la Celebracion en el
municipio, en la junta de ac-
cién comunal, en el barrio, en el
colegio, en la empresa.

Estos agentes dinamizadores son los gobernado-
res(as), alcaldes(esas), gestores(as) sociales, enlaces
municipales de Accién Social o los secretarios(as)
de desarrollo comunitario, por ejemplo; los minis-
tros(as) de despacho, directores(as) o gerentes de
instituciones descentralizadas; los directores(as)



o rectores(as) de jardines infanti-
les, colegios o universidades; los
docentes y directivos(as) de aso-
ciaciones de padres de familia;
los gerentes de empresas pri-
vadas o sus delegados(as); los
lideres comunales; los pa-
dres y madres de familia, las
madres cabezas de hogar, los
cuidadores(as), funcionarios(as) delegados

para ejercer ese rol, ludotecarios y ludotecarias, y
voluntarios(as) articulados a los propédsitos, espe-
cialmente.

Por otro lado, los destinatarios de los cuatro hitos
se encuentran clasificados en tres grandes catego-
rias o grupos:

v Municipios (departamentos, localidades, res-
guardos indigenas, veredas, etc.).

v Juntas de accién comunal (barrios, manzanas,
cuadras, conjuntos o unidades residenciales,
etc.).

v Colegios (centros de desarrollo infantil, hoga-
res comunitarios, jardines, espacios de aten-
cién a primera infancia, universidades e institu-
ciones técnicas, publicos o privados).

Estos grupos de destinatarios se plantean a manera
de ejemplo, pero bien podrian hacer parte de esta
propuesta otros: una fabrica de calzado, un banco,
un hospital, y todas aquellas organizaciones que se
quieran vincular a la Celebracién, articuladamente
o por separado; es decir, los trabajadores de un
cultivo de flores, por ejemplo, o de una ensambla-
dora de automéviles pueden disfrutar del Dia de
la Niflez suméndose a la programacién de un mu-
nicipio o aisladamente en el lugar que elijan. jLo
importante es celebrar y jugar con nuestros nifios
y nifas: hijos, nietos, sobrinos, primos, ahijados!




Estos cuatro hitos nos deben llevar al cumplimiento
de un decreto muy «especial» que al mismo tiem-
po nos servira de columna vertebral para desarro-
llar los hitos. Dicho decreto debe ser adoptado por
cada departamento, municipio, junta de accion co-
munal, barrio, cuadra, colegio, sector o institucién
que desee vincularse a la Celebracién del Dia de
la Nifiez.

Ledmoslo con detenimiento, y comprenderemos
cémo vamos a trabajar en la Celebracion 2013 y
cuales son sus alcances. A medida que lo leamos,
miremos si es necesario modificar ciertos nombres
o situaciones; por ejemplo, en lugar de Republica
de Colombia: Departamento de (...), Municipio de
(...), Colegio (...), etc.

Te recomendamos que cuando lo tengas listo, lo
imprimas y lo hagas firmar por los niiios, niiias y
adolescentes de tu municipio, localidad, barrio,
conjunto residencial o colegio.

Luego, colécalo o pégalo en un lugar visible, al
alcance de todos.

Escribe aqui una reseiia de este proceso, quié-
nes tomaron parte en él, qué dijeron. Cuéntanos
en un correo como fue esta experiencia. Recuer-
da enviarnos esta reseia al correo electrénico
info@corporaciondiadelaninez




REPUBLICA DE COLOMBIA

Decrels nfancia ()3

Los ninos y las nifias de Colombia, en
ejercicio de nuestros derechos, confe-
ridos por la mayoria de las naciones del
mundo vy ratificados por distintas leyes na-
cionales, como el Cédigo de la Infancia y la Ado-
lescencia, entre otras,

DECRETAMOS:

ARTICULO PRIMERO: Que en el afio
2013, nadie, ni «chico» ni «grande», po-
drd quedarse sin jugar, por lo menos un
(1) dia, tan siquiera cinco (5) minutos al ano.

caso la condicidn es que tendrd que ju-
gar, por lo menos un (1) dia, tan siquiera cinco (5)
minutos al ano.

ARTICULO SEGUNDO: Esta ley es de obligatorio
cumplimiento por parte de todos los ciudadanos
colombianos: desde el Presidente de la Republica
para abajo, incluyendo a todos los personajes de
la vida publica nacional, como ministros de des-
pacho, gobernadores, alcaldes, miembros de ga-
binete departamental y municipal, intelectuales,
artistas, deportistas, directores de medios de co-
municacion, rectores de colegios y universidades,
docentes, estudiantes, empresarios, autoridades
de policia, lideres comunitarios, adminis-

tradores de conjuntos residenciales, *‘

trabajadores, obreros, amas de casa, "
. 3 1
pensionados, desempleados, abuelos, .

@



abuelas, tios, tias, hermanos, hermanas,
padrinos, madrinas, nifos, nifas, ado-
lescentes y todos aquellos y aquellas
que no se encuentran en esta lista pero
que ostenten la nacionalidad
colombiana, asi como ciudada-
nos extranjeros residentes o de
paso en el territorio nacional, in-
dependientemente de su edad,
género, raza, creencia religiosa,
condicién econdmica, nivel de es-
tudios y demas.

PARAGRAFO: Los nifios, las nifias
y los adolescentes ejerceremos como
veedores; también lo hardn los medios
de comunicacién, los cuales se compro-
meten a la difusion de esta norma y a

divulgar material probatorio de quienes
\ la cumplan o la incumplan; en los co-
legios y universidades, los estudiantes
velaran por que los rectores y docentes cumplan
esta norma y en sus medios de difusion interna da-
rén a conocer los nombres de quienes lo hagan o
lo dejen de hacer; en cada institucion, empresa o
familia ocurrira lo mismo.

ARTICULO TERCERO: Para que la presente norma
se haga efectiva, serd necesario que todo ciuda-
dano involucrado en ella elabore con sus propias
manos un juguete de cualquier naturaleza, segun
su capacidad de inventiva, gustos, recursos, propo-
sitos del juego que planea jugar, etc.

PARAGRAFO: Preferiblemente debe elaborar su
juguete de manera simultanea con las personas
que integran su nucleo familiar, laboral, estudian-
til o afin, y publicar fotos y mensajes en las redes
sociales o en los medios de comunicacién a su al-
cance, de tal manera que no solo quede
evidencia de la elaboracién del producto
sino que otras personas puedan imitar esta

o



accion. Se recuerda que la intencion del presente
articulo es convertir nuestra casa en una gran fa-
brica de juguetes; se entiende por casa no sola-
mente el lugar donde vivimos sino también aquel
donde permanecemos buena parte de nuestro
tiempo, como el colegio, la universidad y la ofici-
na o empresa, en el caso de los trabajadores. Esta
actividad debe ocurrir por lo menos un (1) dia, tan
siquiera cinco (5) minutos al afo, y seré diferente al
hecho mismo de jugar que se decreta en el articulo
primero de la presente disposicion.

ARTICULO CUARTO: Los alcaldes y concejos mu-
nicipales velaradn y haréan lo necesario para que por
lo menos un (1) dia, tan siquiera cinco (5) minutos
al ano, cada municipio de Colombia se convierta
en un inmenso espacio de juego a cielo abierto, en
el que sea posible jugar en la calle y en todos los
espacios publicos sin que ello represente riesgos
para la poblacion.

PARAGRAFO: Las autoridades municipales se pre-
ocuparan por celebrar convenios con las empresas
privadas para que el dia o los dias escogidos por
cada municipio para convertirse en un inmenso es-
pacio de juego ofrezcan alternativas de diversion
gratis 0 a menor precio.

ARTICULO QUINTO: Todas las autoridades del
pais, independientemente de su rango, la sociedad
civil y las familias colombianas se comprometen a
convertir a Colombia en un territorio de juego por
lo menos un (1) dia, tan siquiera cinco (5) minutos
al ano.

FIRMESE, NOTIFIQUESE Y CUMPLASE
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Sin Jugar
Reto: Que «chicos» y «grandes» jueguen sin parar.

El Hito N.° 1 tiene un fin claro: en 2013 nadie se
puede quedar sin jugar, es decir, toda la comuni-
dad, sin excepcién, debe estar involucrada en una
actividad de juego, por lo menos una vez en el afio
y durante un tiempo no inferior a cinco minutos,
pero todavia mucho mejor si logramos que «chi-
cos» y «grandes» jueguen sin parar durante todo
el Dia de la Nifez, o en aquellas otras
fechas que adicionalmente a la de la
Celebracion escojamos en nuestro
departamento, municipio, localidad,
junta de acciéon comunal, barrio, manzana,
cuadra, conjunto residencial, colegio, sector
o empresa.

Recuerda lo que el gran pensador chino Men-
cio dijo alguna vez: «Grande es aquel que no ha
perdido su corazén de nifio». En cumplimiento de
este hito, vas a ver cuantos corazones de nifios y
nifas encontraras habitando en el cuerpo de mu-
chos «viejos».

ﬁeéultéclég e*g]oeréié*gz

v Que los participantes disfruten plenamente del A7
juego.

v" Que se gocen el Dia de la Nifez con alegria 'y

libertad.



v/ Que la gente se reviente de risa.

v Que todala comunidad infantil de los diferentes
sectores del departamento, municipio, locali-
dad, junta de accién comunal, barrio, manzana,
cuadra, conjunto residencial, colegio, sector o
empresa se integre y celebre el Dia de la Ninez
como una sola familia.

v Que las familias se integren en torno al juego.

v/ Que se integren las cuadras, manzanas y espe-
cialmente los vecinos, pero jjugando!

v/ Que se rescaten los juegos tradicionales.
v/ Que se recupere la tradicién oral.

v Que se recuperen espacios geogréficos para el
juego, como la calle.

v Que ese dia los adultos, en lugar de tomar lo
que a veces algunos de ellos toman, que mejor
(se) tomen del pelo.

v/ Que se integren todos los actores de infancia
en la ejecucion del proyecto.

v/ Que se articule el trabajo entre las diferentes
dependencias de la administracién departa-
mental, municipal y local, y lo mismo hagan los
lideres de vecindarios y los directivos de las co-
munidades educativas con respecto al cumpli-
miento de los derechos de los nifos y las nifias.

Que se generen informes de evaluacién antes,
durante y después de poner en marcha el hito, y
se socialicen con la Corporacion Dia de la
Nifiez y las demas instituciones compro-
metidas en el proceso de Celebracion.
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Gn cIuiéneé Vames a Ju*géfz
En el municipio:

Con todos los habitantes del municipio, de manera
individual, en familia, con los amigos, los vecinos,
los compafieros de estudio o de trabajo, sin distin-
go de edad, de género o de raza, tamafno o grosor,
y mucho menos de creencia religiosa, postura po-
litica o filosdfica.

En la localidad, barrio, manzana,
cuadra o conjunto residencial:

Con todas y todos los residentes de la localidad,
del barrio, de la manzana, de la cuadra o el
conjunto residencial, con los comerciantes,
las instituciones, las iglesias y, en gene-
ral, todos los actores sociales presentes,
administradores y consejos de adminis-
tracion... Y, claro, toda la familia, es decir,
papa, mama, hijos, abuelitos, tios, primos
y jhasta las mascotas!

En el colegio o jardin:

Con toda la comunidad educativa: bebés,
nifos, nifias, alumnos, padres de familia,
cuidadores, docentes, personal adminis-
trativo, secretarias de educacion, direc-
ciones educativas locales, consejos de go-
bierno local.



Que' hacer:

Nuestra primera tarea es conformar un comité. Para
ello, debemos convocar a los funcionarios
de las instituciones con las cuales vamos a
trabajar. En el caso concreto de los muni-
J? ;ipios, lo haremos —por ejgmplo— con !os
é"\\' integrantes de los Consejos de Politica
a Social o de los consejos o mesas de
infancia o aquellos que cumplan es-
tas funciones. En los colegios, centros
de desarrollo infantil y espacios
< de atencion a la primera infancia
se convocara en primer lugar a los
docentes, y asi sucesivamente, segin
la estructura de la institucién o enti-
dad comprometida con la Celebracién
del Dia de la Ninez.

En esta primera reunién o comité, socializaremos
la Brajula 2013 y tomaremos de ella los elementos
que consideremos nos pueden ayudar a planear o
programar la Celebracién en nuestro municipio, lu-
gar de residencia, trabajo o estudio.

En estos comités definiremos cémo vamos a cele-
brar, con qué recursos contamos, cuando y dénde
vamos a celebrar, qué actividades vamos a desa-
rrollar, quién hace qué, con quiénes, tiempos de
ejecucion, objetivos, procedimientos, etc.

Es muy importante tomar decisiones claras, llevar
un registro de todos los acuerdos, hacer fotogra-
fias o videos de cada reunion o actividad a las que
nos comprometamos, nombrar responsables, fijar
cronogramas, adelantar un plan de difusién y eva-
luar permanentemente todo cuanto hagamos.

, Realicemos siempre reuniones productivas,
= @ esto es, que arrojen resultados concretos,
. en las que se establezcan compromisos



puntuales. Comencemos con un ejercicio sencillo
y escalemos cada vez mas, en orden.

Una reunién o comité organizador de la Celebra-
cién se podria dar de la siguiente manera:

* " +
Ganéatéﬁa

— Citemos a los representantes de las entidades o
personas que consideremos deben hacer parte
del comité organizador.

— Para ello, debemos establecer previamente el
lugar de encuentro, fecha y hora.

— Hagamos la citacién por correo electrénico, te-
lefénica o personalmente, segin lo que resulte
mas conveniente y practico, o utilizando todas
o varias de esas vias.

— Asegurémonos de que los destinatarios de la
convocatoria reciban nuestros mensajes, lla-
mandolos para verificar.

— Confirmemos su asistencia.

— Realicemos la convocatoria en un tono amable
y amistoso, no como una imposicion.

— Generemos un mensaje claro y que motive. Si
es escrito, tratemos de que este sea visualmen-
te agradable e impactante. Apelemos para ello
a nuestra imaginacion y talento; por ejemplo,
una tarjeta muy bonita, con dibujos, que comu-
nique lo que queremos transmitir.

— Procuremos que el lugar de encuentro brinde
unas condiciones minimas de comodidad: que
cuente con sillas, una mesa de trabajo, un table-
ro o papeldégrafo, que sea aireado y bien ilumi-
nado, equidistante y seguro.

— Si es posible, planeemos un pequeno
refrigerio o una bebida para los asis- .)
tentes.




DesaI’I’01 & de |4 Teunign & del Eomilg

— Tengamos claro lo que vamos a compartir con
las personas a las que hemos citado.

— Para ello es muy importante establecer un or-

den del dia.

— Antes de iniciar la reunidn, contémosles a los
asistentes de qué se trata y qué se espera que
suceda con la reunién o comité.

— Presentémonos, aun cuando nos conozcamos.
Este serd un buen momento para romper cual-
quier tensién o temor e iniciar la reunidn con
todos los &nimos.

— Rotemos un listado de asistencia que permita
consignar los datos de contacto de los partici-
pantes: nombre, entidad, direccion, niameros
de teléfono y celular, correo electrénico, etc.

— Dicho listado se convertiré en realidad en nues-
tro directorio del comité organizador de la Ce-
lebracion, el cual debera ser remitido por correo
electrénico a todos sus integrantes o fotocopia-
do para ser entregado durante o al finalizar la
reunion.

0 — Solicitemos que un voluntario levante un
0 acta de lareunién, en la que se consignen las in-
quietudes y acuerdos que

surjan durante el desarrollo
de la reunion.

Seamos precisos en lo

que dlgamos y pidamos a los

otros que también lo sean.

G

— Socialicemos en esta
reunién o comité la Brdjula
2013, y tomemos los aportes

que ella nos pueda brin-

dar para nuestro caso
particular.

Leamos y analicemos

)
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la Ley 724 de 2001 que aparece en la Brajula
2013, y miremos si la estamos cumpliendo o no,
en qué grado y cuéles de las herramien-

tas que aparecen en ella las podemos
hacer efectivas en esta Celebracion.

Como se trata de programar la Ce-
lebracion o de dar los primeros pa-
sos que conduzcan a ello, hagamos
un inventario de lo que cada uno
puede ofrecer en su condicién de
representante de una entidad,
sector o empresa, curso o clase
o a titulo personal.

Tratemos de identificar
cudles son las mayores ne-

cesidades de la poblaciéon

infantil a la que dirigiremos la
Celebracion, e intentemos definir un
listado de las actividades que podriamos desa-
rrollar para cubrir dichas necesidades.

Analicemos qué se requiere para desarrollar ta-
les actividades y con qué contamos, y ponga-
moslo en el papel indicando los compromisos
que cada uno adquiere.

Escuchemos las propuestas que plantean los de-
mas y no tratemos de imponer solo las nuestras.

Asegurémonos de que lo que se programe sea
posible de hacer y cumpla los objetivos pro-
puestos.

Determinemos el plan que vamos a ejecutar, el
cual debe incluir también una propuesta de di-
fusion.

En este plan se deben fijar las estrategias que
desarrollaremos durante la Celebracion, esta-
bleciendo en ella los lugares donde se adelan-
taran, las fechas y horarios, a quiénes van diri-
gidas, los responsables y, en general, todos los
detalles posibles que nos ayuden a armar un
mapa general de la Celebracion.




— Ademaés de propender por que los ninos y nifas
que tomaran parte en la Celebracién disfruten'y
hagan efectivos sus derechos, también es nece-
sario contemplar actividades de juego con sus
padres, madres o cuidadores.

— Lo o6ptimo es que estas actividades incluyan
juegos tradicionales.

— La construccién de este plan o mapa de la Ce-
lebracién seguramente tomaré varias reuniones
o comités. Quiza en la primera solamente se lo-
gren algunos preacuerdos, pero es que todo en
la vida tiene un punto de partida, y en este caso
ese punto de partida lo constituye esta primera
reunién o comité.

— Evaluemos la reunidn antes de finalizar.

— Convoquemos a la siguiente o a tantas como sea
necesario, y tratemos de establecer de una vez
las fechas y horarios en que se podrian cumplir.

— Si todo lo anterior es liderado desde los COM-
POS o comités de infancia, es mucho mejor.

Deipués de 1a Teunish & cenlé

— Presentemos el plan acordado en la reunién a
quienes lo deban autorizar para poder iniciar su
ejecucion con el correspondiente visto bueno y
su pleno respaldo; asi evitaremos tropiezos.

— Iniciemos los compromisos adquiridos con todo
el animo y la mejor disposicion.

— Mantengédmonos en contacto con los demas
integrantes del comité organizador de la Cele-
bracion.

— Compartamos con ellos las ideas nuevas o las
dificultades que se presenten.

. nica de solucionar; recordemos que en
_ ( todo proyecto se presentan dificultades,
; ‘ pero que lo importante es saberlas sortear.

) ; —Procuremos estar siempre en una to-



— Evaluemos, siempre evaluemos.

— Seamos cumplidos y asistamos sin falta a las de-
mas reuniones.

|E que o8 puecle ayucar:

Para cumplir este hito, debemos buscar aliados es-
tratégicos, como figuras publicas del mundo del
espectaculo o del deporte, que de manera volun-
taria inviten a jugar con los nifos y nifas, tanto a
la familia como a la comunidad en general, tratese
de un departamento, un municipio, una junta de
acciéon comunal, un colegio o cualquier sector o
institucion.

También es muy importante realizar alianzas con el
comercio y aquellas otras empresas que nos pue-
dan apoyar en la Celebracion, por ejemplo, facili-
tandonos algunos espacios para desarrollar la pro-
gramacién. Como bien dice un adagio popular, «la
unién hace la fuerzan.

Elabora un listado de los personajes de tu re-
gion o municipio a los que invitarias para que se
vinculen a la Celebracién y fomenten el juego
entre la comunidad. Determina con el comité or-
ganizador la manera como los invitarian a tomar
parte en este hito:




Consultemos -y si no existe, construyamos— el di-
rectorio de organizaciones sociales, poblaciona-
les y territoriales de nuestro municipio, con el fin
de entrar en contacto y trabajar de la mano con
ellas: juveniles, de mujeres, de infancia, de adul-
tos mayores, de afrodescendientes, de indigenas,
de gitanos (en las regiones donde estos grupos no
son poblacién predominante), de propiedad ho-
rizontal, de personas con discapacidad, de salud;
culturales, académicas, de investigacién, ambien-
tales, de control social, de actividades productivas,
educativas o deportivas, de habitat y vivienda, etc.

Pongdmonos en contacto con los medios
comunitarios de comunicacién, invité-
mosles a hacer parte del comité organiza-
dor de la Celebracion, mantengadmosles
informados sobre cada actividad, y envié-
mosles comunicados de manera oportu-
na para contarles qué vamos a hacer, en
dénde y con quiénes, y que nos ayuden a
difundir dicha informacién.

Si no hay medios de comunicacion
presentes, creemos los mas con-
venientes segun el contexto y las
caracteristicas de la poblacién a la

cual queremos transmitir la invita-

cién, para que tome parte en la Celebra-
cién o conozca la programaciéon o lo que
queramos divulgar en torno a esta.

El voz a voz funciona muy bien en algunos lugares.
Un volante, incluso elaborado a mano; un boletin
informativo sencillo que se pueda ubicar en venta-
nas o puertas, si no hay carteleras, o cualquier pie-
za de comunicacién disefiada atractivamente y con
un mensaje claro nos puede ayudar a que nuestras
comunidades se enteren acerca de la Celebracién

__ ydelo que hemos programado para ellas.




;Qué medios de comunicacion desarrollarias
é

para divulgar las actividades programadas por
el comité para la Celebracién 2013?

Seamos creativos. Este ejercicio de comunicacion
se puede convertir al mismo tiempo en una estra-
tegia de juego. Por ejemplo, los nifios y nifias po-
drian jugar a los reporteros o presentadores de un
noticiero, y llevar de esa manera la informacién a
sus casas o salones de clase.




«Tenemos un suenio: que los nifios y las nifias disfruten de patios de recreo,
campos y estadios nuevos y rehabilitados, que las escuelas incluyan la
educacion fisica en sus planes de estudio, y que los nifios y las nifias tengan
espacios donde poder jugar y entretenerse sin correr peligro. Soniamos con que
los maestros reciban capacitacion en educacion fisica, y con que los padres y
las madpres, los jovenes y los demdas miembros de la comunidad se capaciten
como entrenadores. Aspiramos a que nuestros nifios y ninas crezcan sanos,
comprometidos con sus familias y sus amigos, y preparados para el trabajo y
para asumir las responsabilidades que, como ciudadanos, les corresponden.

Exhortamos al mundo a compartir este suerio y a defender el derecho de los
nifios y las nifias a jugar.»".

Carol Bellamy
Directora Ejecutiva UNICEF

*tr*t + 4 * 4
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Entre los integrantes del comité debemos construir
una o varias estrategias que nos permitan cubrir
con las acciones o actividades programadas prefe-
riblemente a toda la poblacién infantil, y en parti-

cular a la que requiere mayor acceso y atenciones
por condiciones particulares.

Como se trata de que los nifos y las nifias puedan
hacer efectivos sus derechos, se podrian ofrecer
algunos servicios institucionales (por ejemplo: jor-
nadas de vacunacion, de inscripcion y expedicion
del registro civil de nacimiento, de expedicién de
la tarjeta de identidad, etc.), en uno o varios es-
cenarios al mismo tiempo, en los que ademas, y
principalmente, se adelante una actividad de juego
estructurada, coherente y proyectada para todo el
dia o medio dia por lo menos.

% Unicef, Deporte, recreacion y juego, 2004, pag. 5, pdf.



Estas jornadas se pueden cumplir al
aire libre, por ejemplo en la pla-
za principal del municipio, en
el marco de una feria o bazar
del juego, en el que ademas
de posibilitarles a los nifos

y niNas y sus acompanantes

la oportunidad de jugar, tam-
bién logren acceder y hacer
efectivos otros de sus derechos.
Desde luego se deben tomar las
medidas necesarias por si llueve o
el calor es excesivo, esto es, mediante
la instalacion de carpas o quioscos que protejan
tanto a los agentes dinamizadores y funcionarios
responsables de atender cada puesto o brindar los
servicios, como a la poblacién que se acerque a ha-
cer uso de ellos.

Una de las estrategias orientadas a tal fin, y que
es relativamente facil de implementar y de adaptar
a las caracteristicas y recursos de cada municipio,
barrio, manzana, cuadra, conjunto residencial o co-
legio, es la siguiente:

<<G>‘§1 el juegs, lodog Jog derechosy

Esta es una estrategia de promocién y prestacion
de servicios integrales, en la que el juego es el eje
comunicador. Para desarrollarla es necesario que
en el comité organizador de la Celebracién se ex-
ploren los servicios «<moviles» que pueden ofrecer
las diferentes instituciones participantes, para tras-
ladarlos provisionalmente al sitio o sitios acordados
como escenario o escenarios de la Celebracion, si
este o estos resultan ser diferentes al lugar donde
cotidianamente se ofrecen, como clinicas u hospi-
tales o registradurias y notarias, por ejemplo.

Preguntémonos en el comité cuéles de todos los
derechos de la infancia todavia no cobijan a la



totalidad de los nifios y ninas de nuestro municipio
o del lugar donde adelantaremos la Celebracion, y
en esa misma medida programemos su oferta. Los
ejemplos mas recurrentes se mencionaron antes:
vacunacion, registro civil de nacimiento vy tarjeta
de identidad; sin embargo, no debemos perder de
vista que en muchos lugares de Colombia la pobla-
cién infantil se encuentra expuesta a diferentes for-
mas de maltrato, abuso sexual, explotacién laboral
y trabajo, abandono, desnutricién, bajas cobertu-
ras educativas, etc.

El diagndstico de la realidad de nuestros
nifios y nifas en el ambito local debe ser
la base de los servicios que ofrezcamos en
desarrollo de la Celebracién; asi entonces
serd necesario comprometer a esta o0 aque-
lla institucion, a este o aquel funcionario.

Lo méas importante es que la estrategia que
disefiemos contribuya efectivamente al
ejercicio de los derechos de la ninez,
para lo cual debemos asegurar la par-
ticipacion de todas las instituciones pre-
sentes en nuestro municipio, aun cuando apa-
rentemente estas brinden sus servicios a toda la
poblacion.

Lo pertinente es trazar un plan que contemple
la prestacion de servicios en todas las areas
inmersas en los derechos de la nifiez, y que
fomente en los nifios y nifias los beneficios
del juego, de la participacion, del desarrollo, de la
proteccion, del derecho a estilos de vida saluda-
ble, por medio de actividades ludicas, deportivas,
recreativas y artisticas, en las que también puedan
tomar parte padres y madres de familia, cuidado-
res y otros grupos de poblacion.

»* Por ejemplo, se pueden programar jor-
{ nadas pedagdgicas a cargo de organis-

//&F mos de socorro en las que se ilustre tanto



a los nifos, nifas y jovenes como a los adultos en
torno a ciertas préacticas preventivas para evitar in-
cendios, inundaciones y otras amenazas que pue-
den afectar el bienestar de la comunidad.

C dméo rré*gréxﬁér la e}qoeﬁenéiéz

El comité organizador de la Celebracion
planeard y articulard las acciones interins-
titucionales requeridas para estas jorna-
das, establecerd los responsables, las fe-
chas, los horarios de realizacién y los lugares
donde se adelantaran, e informaréd a la co-
munidad sobre las mismas.

Hay dos claves en este proceso:
articulacién y evaluacion.

El comité designaréd un coordi-
nador general, quien se apoyara
en sus colaboradores, a cada uno
de los cuales se le asignaran unas funcio-

nes especificas, que debe cumplir a cabalidad.

Los organizadores deben estar claramente identifi-
cados con distintivos de la Celebracidon: cachucha,
chaleco, botén, camiseta, etc., de tal manera que
puedan ser reconocidos facilmente por la comuni-
dad. Todos deben contar con aparatos de comu-
nicacion y con los nimeros de moévil de los demas
para que se puedan comunicar permanentemente
o en los casos necesarios.

Se debe prever todo: desde el permiso para la uti-
lizacion del parque o zona donde se adelantara el
evento hasta lo que podria ocurrir si, por
ejemplo, en algin momento se inte-
rrumpe el fluido eléctrico.




Los cierres de vias generalmente exigen ciertos
permisos que se deben gestionar con antelacion.
Debemos informarnos al respecto en los comités
de planeacién de la Celebracién.

Es necesario contemplar los factores de riesgo y
tomar medidas para evitarlos. En todo evento ma-
sivo debe haber presencia de los organismos de
socorro, de salud y de seguridad, en capacidad de
atender eficaz y oportunamente cualquier emer-
gencia: un desmayo o cualquier otra eventualidad.

Se debe elaborar un mapa del sitio o sitios
donde tendrén lugar las jornadas o activida-
des, tener claro cuéles son las salidas de
emergencia o vias principales, en dénde
estd ubicado el hospital o aquellas insti-
tuciones a las que en algin momento sea
necesario recurrir.

En este mapa se deben determinar los
lugares especificos donde se ofrece-
ra cada servicio en particular, y tam-
bién las zonas de circulacién y de
descanso, baterias de bano, puntos
de informacién, puestos de socorro, etc.

En lo posible, se debe preparar no solamente la
programacién de la Celebracién sino también un
libreto con el paso a paso de las actividades con-
templadas, incluyéndolas todas: sencillas y com-
plejas.

Recordemos que el articulo cuarto de la Ley 724 de
2001, mediante la cual se institucionaliza la Cele-
bracién en el pais, sefala que «El Gobierno queda
autorizado para efectuar las apropiaciones presu-
puestales necesarias y realizar los traslados reque-
ridos para el cumplimiento» de dicha norma. Por
, tanto, esta es una herramienta de la cual
@ se puede hacer uso para ampliar la oferta
de servicios en el marco de la Celebracion,




siempre y cuando los tramites que demande esta
posibilidad se prevean con tiempo.

Esta estrategia debe contar con un componente
fundamental: el juego. Para ello proponemos que
en el marco de la jornada o feria de servicios a la
que nos hemos referido, y como eje central de la
misma, se lleve a cabo un festival de juegos tradi-
cionales y una toma de espacios publicos, en los
que ninos, nifas y «grandes» puedan jugar con to-
tal libertad.

Tengamos en cuenta lo que nos recomienda al res-
pecto el «Aviador de Juego 2009»:%°

«En todos los casos, se debe partir de que hay que
organizarse al interior de la comunidad, barrio,
municipio o gobernacién, para que las actividades
que se vayan a programar se hagan teniendo claro
que deben ser permanentes con el mismo grupo
de poblacién (para hablar de procesos) y no en una
sola fecha con miles de personas que no vuelven
a ser sensibilizadas. Todas las acciones deben pla-
nearse teniendo en cuenta que dependiendo de la
edad, cambia la formay el papel del juego, lo que
significa que debemos adaptarnos a cada ambien-
te y estructurar nuestras propuestas de juego de
acuerdo con ese factor determinante.

También es muy importante observar la presencia
de nifos y adultos que eventualmente puedan pre-
sentar dificultades para desarrollar ciertas activida-
des, por algun tipo de discapacidad, caso en el cual
el formador tendrd que adaptar los juegos a esta
circunstancia, con el fin de brindarles las mismas
oportunidades de participacién que a los demas.»

20 Corporacién Dia de la Nifiez, Aviador de Juego @
2009, 2009 pags. 40y 41.




En la parte final de la descripcion de este hito se
relacionan una serie de juegos por edades, pero
corresponde a cada comité determinar cudles van
a proponer para el festival o evento que decidan
realizar, segun las costumbres de su region.

(éri 1o i hech e el e

A continuacién se resefian algunas experiencias si-
milares que pueden ser tomadas como referentes
para programar la Celebracién en nuestro departa-
mento, municipio, localidad, barrio, manzana, cua-
dra, conjunto residencial o colegio.

Invitamos desde ahora a todos los municipios del
pais y demas sectores o instituciones participantes
en la Celebracion 2013, a que compartan sus expe-
riencias y proyectos con la Corporacién Dia de la
Nifiez, para que puedan ser difundidas y replicadas
en el futuro.

Dichas experiencias deben estar acompafiadas del
componente de evaluacion al que nos hemos refe-
rido en paginas anteriores.

ot 4t , #
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En 2012, en este municipio, la Celebracion no se
limité Unica y exclusivamente al Dia de la Nifiez
como tal, sino que se extendid a lo largo de todo
el mes de abril, gracias al fuerte trabajo de articu-
laciéon adelantado entre el Despacho de la Primera
Damay las diferentes secretarias presentes en esta
localidad, especialmente las de Gobierno, Pla-
neacion, Salud, Educacién y Cultura, asi como las
unidades de Servicios Publicos y Agraria, ademas
del Comité de Deportes, quienes decidieron ofre-



cer sus servicios a la poblacién tanto escolarizada
como no escolarizada, con un objetivo: hacer efec-
tivos los derechos de la nifiez, jjugando!

potjfe y educacic lograremos una
Vida Saludable con accion”

Para ello el comité organizador confeccioné un
plan ludico, formulado con base en las necesida-
des mas sentidas de la poblacion o en aquellos fac-
tores de riesgo presentes en el municipio.

En ese orden de ideas, se identificd como una ame-
naza para la nifiez en particular, y para la poblacion
adulta en general, el uso de la pdlvora, especial-
mente en algunas fechas, por lo cual se emprendié
una campana denominada «Con la pélvora no se 65
debe jugar... mejor ponte a dibujar», mediante
la cual se recalcé en la necesidad del cuidado de
nuestro cuerpo y de practicar habitos de vida sa-




ludable. Desde esta actividad, se invité a la pobla-
cién infantil a hacer un adecuado uso del tiempo
libre y a emplearlo en descansar, jugar, acceder a
la cultura y practicar actividades artisticas como el

dibujo.

CUDANDOME

*Con Pdlvora NO se debe

Jugar.. Mefor
ponfe a Dibujar

Otro de los proyectos emprendidos por el muni-
cipio de Samana en la Celebracién 2012, estuvo
orientado a la difusién del quehacer institucional,
y permitié que ninos y ninas conocieran y recorrie-
ran las instalaciones de las entidades publicas. Para
esto se disend el proyecto «Me divierto conocien-
do mis instituciones», dentro de un componente
al que el comité denominé «Culturizandome», des-
de el cual la poblacién infantil tuvo la oportunidad
de interactuar con las autoridades municipales y
adentrarse en el mundo de los organismos publi-
cos, como funcionan y a qué se dedican.

Otra érea en la que el municipio sinti¢ la necesidad
de trabajar fue la deportiva, que atrajo la atenciéon
de la comunidad por las distintas posibilidades de
participacion que abrid. Asi, se llevd a cabo el pro-
yecto «Con deporte y educacién logra-
mos una vida saludable con accién»,
que, como su nombre lo indica, involu-
cré distintos derechos: juego, deporte,
recreacién, cultura, salud y educacién, etc.



Un cuarto proyecto se denominé «jJugar, qué
alegria!... Identificarme hace parte de mi vida»,
desde el cual los nifos y nifias pudieron hacer un
reconocimiento de sus cuerpos, de la funcién que
cumple cada parte del cuerpo, de la necesidad de
cuidarlo, de la autonomia que cada persona tiene
sobre el mismo, como un territorio que nos hace
Unicos y al cual nadie puede acceder sin nuestro
consentimiento.

Otra actividad de gran significacion para la pobla-
cién infantil se desarrolld bajo el nombre de «Reco-
nociendo mis tradiciones y costumbres», la cual
acerco a la nifez a los sectores productivos de su
regiony le permitié interactuar con quienes ejercen
tareas agropecuarias vitales para la vida del muni-
cipio. Asi, conocieron las lineas de produccion, los
roles, profesiones y oficios, como medios de sus-
tento para que sus familias les puedan brindar las
condiciones minimas para estudiar, crecer y jugar.

Por ultimo, se cumplié el proyecto «Jugando y
aprendiendo, los niifios y las nifias nos vamos
protegiendo», orientado a suministrar informacién
sobre los derechos de la nifez, en uno de los ren-
glones mas vulnerables: el de la proteccion, como
una forma de prevenir posibles abusos o maltrato
por parte de los adultos e incluso de sus pares.

- * bt 4oyt
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El municipio de Choachi se encuentra a 42 kilome-
tros de Bogotd, y se ha convertido en los Ultimos
anos en uno de los destinos favoritos de los co-
lombianos interesados en el turismo ecoldgico. Se
trata de un lugar que ofrece diversos parajes rura-
les, aguas termales y comidas tipicas muy

apetecidas por los visitantes. *‘
La Celebracién del Dia de la Nifiez ha 7 v\
cobrado también gran valor en este para- - )

@




disiaco lugar, y se ha convertido en una de las prio-
ridades para las autoridades locales, que han en-
contrado en ella una magnifica oportunidad para
sensibilizar a la comunidad en torno a los derechos
de la infancia.

En la Celebracion 2012, Choachi desarrollé duran-
te la Ultima semana del mes de abril una jornada
simbélica de vacunacién en pro de la promocién
del buen trato, en la cual tomaron parte tanto ni-
fios y nifas como docentes de las diferentes insti-
tuciones educativas del municipio.

La jornada, a la cual se le dio amplia difusién, se
adelanté en el casco urbano y en las areas rurales
del municipio, y conté con una nutrida participa-
cién. Al mismo tiempo, la Alcaldia y el comité orga-
nizador de la Celebracién llevaron a cabo una ac-
tividad de juego de loteria, al aire libre, orientada
a reforzar entre los habitantes el tema de derechos
y deberes, que no solo resultd divertida sino que
cumplié un papel pedagdgico muy importante.

Efélwiéiéﬁ de 14 e}ﬂoeﬁeﬁéiéi

A propésito de estas estrategias, la Brdjula 20022
pregunta ;qué pasa cuando celebramos el Dia de
la Nifiez?, y responde asi:

Ganamos cambios en la actitud y el comporta-
miento en los adultos en el trato con los nifnos
y las nifas.

Le aportamos en lo cotidiano a la paz del pais,
porque estamos abriendo espacios importan-
tes para que niNos y ninas jueguen, se recreen,
rian, aprendan y miren la vida de una manera

méas amable.

' CDN, Bréjula 2002, 2002, pg. 8.



Utilizamos la Celebracion del Dia de la Nifez
COMO uUna excusa para iniciar y generar progra-
mas de juego en favor de la nifez, que se segui-
rén trabajando a futuro.

E’érue gas cle jue *gé

Recordemos que el Hito N.° 1 busca que nadie
se quede sin jugar; por tanto, debemos poner a
prueba toda nuestra capacidad de inventiva para
programar actividades de juego a las que puedan
acceder todas las personas de nuestro municipio,
localidad, sector o lugar en el que vivimos o cole-
gio al que pertenecemos.

La propuesta de este hito les apunta a los juegos
tradicionales, como una gran oportunidad para
disfrutar aquellos juegos que les permitieron a
nuestros padres y abuelos divertirse. Cada region
de Colombia tiene los suyos propios. Por eso, es-
tos juegos tradicionales son tan diversos.

La propuesta, al mismo tiempo, se enfoca en que
cultivemos en los nifios y nifias de Colombia el
aprecio por tales juegos, no para que sustituyan
otros que corresponden a épocas maés recientes o
a la actual, sino para impedir que se extravien en el
olvido, porque creemos que unos y otros pueden
disfrutarse de igual manera y hacer parte del rico
inventario de posibilidades que brinda el juego a
los seres humanos.

La intencidn entonces es que los agentes dinami-
zadores repasen en las reuniones o comités prepa-
ratorios de la Celebracién esa gran gama de jue-
gos que tenemos a disposicién, y que seleccionen
aquellos que consideren mas relevantes, divertidos
o didacticos para que los trasladen a los .

escenarios de juego, que lo son todos, in- @ °_
cluso aquellos que no lo son.




Recordemos que en ese inmen-
so repertorio de juego
también figuran las rondas
infantiles e incluso la litera-
tura infantil y la tradicion oral,
porque el juego y la literatura
estdn muy emparentados, ya
que, en cuanto son productos
de la imaginacion, tienen nu-
merosos puntos de encuen-
tro.

Con base en lo dicho hasta aqui, ni siquiera ten-
driamos que hacer nada diferente que programar,
por ejemplo, un juego como «El puente estd que-
brado» o «Que pase el rey». Unicamente se requie-
re el deseo de jugar. Lo fantéstico de esta actividad
consiste en el telén que le pongamos de fondo:
con quién lo vamos a jugar. Imaginemos por un
instante que durante apenas cinco minutos una fa-
milia que nunca en su vida ha jugado junta lo va a
hacer por esta vez. No tiene por qué comprar ju-
guetes, no tiene ni siquiera por qué salir de su casa
si no quisiera, pero con que tan solo se tomaran de
la mano, se cruzaran unas cuantas miradas, se son-
rieran entre si podrian estar cambiandole el curso a
la historia de sus vidas.

Lo que necesitamos por consiguiente es apropiar-
nos del concepto, de lo que significa jugar, las im-
plicaciones que tiene y las ventajas que represen-
ta, y convencernos de que hacerlo es simplemente
el més hermoso acto de magia, del que brotaré lo
que queremos que brote: si conejos, conejos; si
elefantes, elefantes; si alegria, alegria.

Al comienzo, en nuestras primeras paginas, decia-
mos que debemos pasar de la teoria a la préactica,
y eso justamente es lo que tenemos que hacer en
este hito, convertirnos en el hilo conductor entre la
utopia y el deseo; si, porque para muchos la posi-
bilidad de jugar es tan distante como los kildme-




tros que puede haber de la Tierra a la Luna, pero el
deseo, el deseo esta en sus labios a punto de salir
convertido en un grito, en un «jaqui estoy!», en un
«jquiero jugar!, no lo hice de nifio o de nifa, pero
ahora quiero jugar».

Por eso nuestro reto es que «chicos» y «grandes»
jjueguen! Y aqui caben todos los colombianos y
colombianas, incluso si apenas acaban de nacer o
si tienen mas de cien anos. El reto es ir méas alla
del limite. El reto es que la familia juegue, que el
sefor grunén también lo haga, que la viejita en la
que se esconde una nifia irreconocible no se que-
de sentada en su butaca en la que ha permanecido
por afos y afos, sino que se levante y nos regale
una sonrisa, un aplauso, una palabra. Si lo conse-
guimos, habremos cumplido este hito.

Probablemente nos surjan dudas al respecto. A lo
mejor nos parezca imposible que el cura del pueblo
juegue o el director del hospital o el policia de la
esquina, pero no olvidemos que el juego es conta-
gioso, que se propaga, que se mete por la piel y
recorre nuestras venas impregnado en la sangre. La
mejor forma de invitar a jugar es jugando, no tratan-
do de persuadir a las personas con discursos cienti-
ficos sobre para qué o por qué jugar, a lo mejor ni si-
quiera lograremos que nos presten atencion, o que
nos paren bolas, para decirlo en un lenguaje mas
cotidiano. ;Cuél es la férmula? Crear una atmdsfera
que seduzca al mas parco de los parcos. j Cémo? De
mil maneras: con musica o con silencio, con pala-
bras o con gestos, con movimientos o con quietud.
Debemos tocar neuronas y sentimientos, despertar
curiosidad, causar asombro.

. Te le apuntas? Entonces en tus manos deposita-
mos este reto, en tus manos queda que «chicos»
y «grandes» jueguen y que no dejen de hacerlo.
;Has visto cuando un circo llega a un pueblo?, ;lo
has visto en una de esas viejas peliculas?, ;jlo has
leido en un libro? Cuando un circo llega a un




pueblo parece como si las estrellas
descendieran y se convirtieran en
nuestra almohada, todo cambia; no
sabemos por qué, o si lo sabemos
pero no lo vamos a explicar aqui,
pero parece cCOmo si un iman nos
atrajese hacia la carpa, quisiéra-
mos colarnos y pasar la noche en
ese misterioso pero maravilloso
lugar, y nos soflamos con ser
los malabaristas, los magos,
los payasos y el asombroso
hombre eléstico o la increi-
ble mujer que desaparece
y luego aparece con un simple
chasquido de dedos.

Pues bien, ahora tenemos la oportunidad de ha-
cerlo; ahora podemos convertir el escenario de la
Celebracion en un lugar de ensuefio, en un lugar
inolvidable, en ese sitio que vivird por siempre en
la mente y en el corazén de nuestros nifios, ninas,
adolescentes, jovenes, adultos y mayores, si nos
proponemos que lo que hagamos vaya més alla de
lo que siempre hemos hecho, si logramos conver-
tir esa plaza, esa calle, ese patio, esa aula en un
territorio de juego para todos y todas, «chicos» y
«grandes», en el que jugar no solo sea jugar, sino
que tenga un toque magico que haga de esta ex-
periencia algo perdurable, algo que queramos re-
petir a cada instante.

Lo Unico que tienes que hacer es ponerte la mano

en el corazén, sonar, dejarte llevar por el ritmo de

la imaginacion, proponer, planear. Es sencillo. Si

permites que el juego te atrape, lograras atrapar

a otros con el juego, pero lo tienes que vivir, expe-

rimentar, disfrutar. No puedes proponer que
otros jueguen si tu no juegas.

Ahora si, a planear, a disefiar, a darle forma

_ a nuestros suefos. jldeas? Bueno, aqui hay



algunas, pero sabemos que en tu municipio, en tu lo-
calidad, en tu barrio, en tu colegio existes montones
y montones mas:

\/ Verbenas infantiles
\/ Juegotones
\/ Toma de la playa o del rio
V Juegos teméticos
\/ Ferias del juego y la familia
\/ Desafios interbarrios de golosa
Y Juguete-ando en la ciclovia
\/ Festivales de juegos tradicionales
JCampeonatos de canicas, trompo, golosa
\/ El teatro de mi calle
\El teatrino encantador
JCabalgatas de caballitos de madera
\/Carreras de encostalados
JCaminatas ecoldgicas
JLa vuelta a Colombia con tapitas
V'Y més, mucho mas...

Cuéntanos en un correo tus suefos de juego
que convertirias en realidad con la poblacién de
tu departamento, municipio, localidad, barrio,
conjunto residencial o colegio. Envia esta infor-
maciéon a info@corporaciondiadelaninez.org y
escribela aqui también:
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IO N~ 2:
Nuedlrs cata: wna
(shrica e jugueles

Reto: Que todo nifio y nifa tenga un juguete ela-
borado por sus padres, madres o cuidadores.

Quizé nada represente mayor valor para una mama
0 un papéa que una tarjeta elaborada por su hijo o
hijos con motivo del dia de la madre o del padre
o en alguna otra ocasién importante: el cumplea-
nos, la Navidad, el aniversario de bodas. Nor-
malmente, la conservan con carifio y gratitud
por el resto de la vida, y de cuando en
cuando —por ejemplo, en las reunio-
nes familiares— el tema de la tarjetica
sale a relucir con emocion, en parti-
cular, cuando el nifo o nifa autor de
tan tierno objeto se ha convertido en un
joven o en un adulto.

Este tipo de «detalles» suelen dejar sin
aliento a sus destinatarios por el profundo
significado que encierran: han sido elabora-
dos por las manos de sus chiquitines, y por ese
«simple» hecho logran perpetuarse para siempre.
:Quién no conserva en casa como un gran tesoro
esa tarjetica, esa florecita, ese «algo» tan especial?
Es como un trocito de la historia de la familia que
se ha quedado congelado en el tiempo para el res-
to de la vida, como sucede con esas viejas fotos
que de vez en vez solemos desempolvar.

Se trata de un acto tan sencillo pero al

x* mismo tiempo tan importante para sus
. protagonistas, que logra dejar huella de

.manerainusual.

L7



El Hito N.° 2 busca generar un impacto similar, es
decir, nuestra tarea como agentes dinamizadores
consiste en lograr persuadir a las personas de nues-
tro entorno para que elaboren o fabriquen con sus
propias manos un juguete para sus hijos, nietos,
sobrinos, primos, ahijados o cualquier nifio o nifa
presente en la familia o cercano a esta por razones
de parentesco, amistad, vecindad, trabajo o estu-
dio, no para que el nifio o la nifa lo conserven —aun
cuando podrian hacerlo y si es asi mucho mejor—
sino para que jueguen con él, pero méas que eso,
para que puedan vivenciar la experiencia y el
significado que representa recibir un objeto
no comprado en una tienda, no hecho por
otros, jhecho por sus propios padres, por
la abuela, por el tio, por sus cuidadores!

Te pedimos que reflexiones por un ins-
tante en el tremendo impacto que lograria-
mos con esta propuesta en las relaciones inter-
personales y familiares. Piensa en cémo algo tan
aparentemente «elemental» podria convertirse
en la disculpa perfecta para afianzar los lazos
afectivos, para redireccionar lo que no anda bien,
para emprender un camino mas amable en el que
la diversidad y las diferencias unan y no separen a
las familias, al vecindario, a la comunidad.

Al hablar de «Nuestra casa: una fabrica de jugue-
tes», te pedimos que mentalmente hagas la con-
versién necesaria para que la propuesta aplique en
el lugar desde el cual la desarrollarias: el colegio,
la empresa, etc., y serd ese lugar entonces el que
deba convertirse en esa fabrica de juguetes.

ﬁeéultécléé eé})eféclééz

v/ Que la familia se integre en torno a
la construccion de un juguete, por
sencillo que este sea.



v/ Que en todas las empresas de nuestros depar-
tamentos, municipios y localidades se programe
una actividad especial en la que los trabajado-
res elaboren un juguete para sus hijos, nietos,
sobrinos, primos u otros familiares «pequenoss.

v Que los centros de desarrollo infantil, las Ludo-
tecas NAVES itinerantes y fijas y los colegios in-
centiven en sus ninos y ninas la produccion de
pequenos juguetes caseros, para ser intercam-
biados entre ellos con motivo de la Celebracién
del Dia de la Nifiez o llevados de regalo a sus
padres, y especialmente a la inversa: de los pa-
dres y madres de familia o cuidadores hacia sus
hijos e hijas.

v/ Que en los barrios, manzanas, cuadras, conjun-
tos y unidades residenciales los vecinos elaboren
juguetes artesanales y los compartan con sus hi-
jos, nietos, sobrinos y primos «pequefios» o con
otros nifos y nifas del sector donde viven.

v/ Que entre los adultos también intercambien ju-
guetes elaborados por ellos mismos, como un
simbolo de amistad, al igual que ocurre en otras
fechas.

v/ Que logremos sorprender a todo el mundo con
nuestra capacidad creativa, reflejada en los ju-
guetes que elaboremos.

v/ Que no nos importe si nuestros juguetes no nos
quedan tan bonitos como quisiéramos, lo ver-
daderamente importante es intentar hacerlo.

+ " 25 T
on cIuleneg Vameos§ g JUgaI’
Con todas las personas que se encuentren

_ @/ a nuestro lado habitualmente o no. El «<no»
quiere decir esa persona a la que no co-



nocemos pero que le podriamos proponer que se
vinculara fabricando un juguete u obsequiarle uno.

iLo harias? ;Si estuvieras en un restaurante le pro-
pondrias al de la mesa contigua —al que no cono-
ces— que arme con su servilleta un pequeno jugue-
te? j Serias capaz de dar ese paso?

Esas personas también hacen parte de aquellos
con quienes vamos a jugar y, claro, aqui cabe
todo el mundo: el jefe, el ejecutivo, el médico,
el obrero, el del almacén... Ummm, a ver, a ver,
¢quién mas se te ocurre? Escribelo:

(Jué hacer

Este hito se adelantard mediante una convocatoria
desde el departamento, municipio, localidad, junta
de accién comunal, barrio, manzana, cuadra, con-
junto residencial, colegio, sector o empresa a los
que pertenezcamos en nuestra condicién de agen-
tes dinamizadores, para que padres y madres de
familia, cuidadores, ludotecarios, lideres comuna-
les y docentes, entre otros, sean motivados a de-
sarrollar en la casa, el plantel educativo o el lugar
que se seleccione para ese propdsito, una activi-
dad cuyo resultado final sea la fabricacion de un
juguete, ojalé lo més artesanal posible.

Para ello, se podran adelantar talleres gratuitos
sobre el tema, buscando la participacién
de la comunidad. Pero antes se debe
adelantar una campana de difusién sufi-




cientemente estructurada, de tal manera que
toda la poblaciéon a la cual nos queremos di-
rigir se entere de la convocatoria a tiempo y
pueda tomar parte en tales talleres.

Estas actividades las debe contemplar e incluir
en la programacién el comité responsable
de la Celebracién en cada lugar. Los co-
legios, centros de desarrollo infantil
y espacios de atencion a primera
infancia, por su particular experien-
cia con padres y madres de familia, podrian
contribuir a estructurar los talleres; de he-
cho, pueden asumir esta responsabilidad,
dado que cuentan con la infraestructura ne-
cesaria para ello: salones, patios, bibliote-
cas y auditorios, e incluso con algunos de
los materiales requeridos, como
pegatinas, tijeras, marcadores,
cartulinas y otros por el estilo.

Estos talleres podrian incorporarse al paquete de
actividades que a lo largo del afio desarrollan la
mayoria de las instituciones educativas y Ludotecas
NAVES con los padres, madres y acudientes de los
nifios y las nifias, con el fin de garantizar la asisten-
cia y participacion tanto de adultos como de nifos,
nifas y adolescentes.

Los docentes de primera infancia, primaria, secun-
daria y los ludotecarios, en su inmensa mayoria, po-
seen el conocimiento necesario para dirigir un taller
de fabricacién de juguetes. En este hito se propor-
cionan algunas pautas, pero en la red es posible en-
contrar infinidad de propuestas. Estos talleres ten-
drian una duracién corta y se podrian convocar me-
diante circulares o notas en las agendas estudian-
tiles, en las cuales se solicitaria que los asistentes

lleven a los talleres los materiales requeridos, sin ne-

cesidad de incurrir en gastos, tales como productos
~ reciclables que permiten su manipulacién sin riesgo,
' ’/I para darles formas segun las pautas o indicaciones

-



de los talleristas, eso es: botellas de plastico, car-
tones, periddicos, trozos de lana, calcetines viejos,
piedrecitas y todos aquellos objetos que puedan re-
sultar Utiles para fabricar o elaborar un juguete.

Estas actividades, al mismo tiempo que nos pue-
den ayudar a alcanzar el reto del hito, de paso son
Utiles para generar conciencia sobre la importancia
de cuidar el medio ambiente o de conservar en or-
deny aseo el espacio publico, entre otros temas.

En diferentes espacios del municipio, de la locali-
dad, del barrio, del colegio se pueden ubicar men-
sajes motivacionales elaborados manualmente
para informar y motivar a la ciudadania sobre estas
actividades.

Las iglesias presentes en las diferentes poblacio-
nes, independientemente de su orientacién doctri-
nal, también podrian contribuir a difundir el tema,
por una parte, y a vincular a sus comunidades a las
actividades propuestas, por otra. Simplemente se
trata de coordinar con sus representantes las accio-
nes necesarias.

El buen ejemplo serd siempre la mayor motivacién
para la comunidad: si el alcalde de un municipio se
vinculara a esta actividad con sus funcionarios en
una jornada especial en la sede de gobierno o en
el parque principal de la poblacién, muy probable-
mente lograria visibilizar el tema, y a partir de esa
accién, invitar a que otros lo hagan.

Por tanto, es clave que las personalidades del mu-
nicipio participen fabricando también uno o varios
juguetes, buscando que otros los imiten. Esta acti-
vidad se presta para que los comités encargados
de la Celebracion realicen concursos de todo tipo:
el juguete mas vistoso, el mas raro, el mas grande,
el mas colorido, el mas funcional, el mas futurista,
el mas antiguo, el més divertido, el multifuncional,
el mas ingenioso, etc.




En este hito, como en los demés, la creatividad
tiene un papel relevante, pues de la capacidad de
inventiva con que se maneje cada uno de ellos de-
penderd en buena medida el éxito de la actividad
o el programa que se disefien para la Celebracion.

Este hito contribuye a fortalecer al anterior, es decir
al Hito N.° 1, puesto que si logramos que «chicos»
y «grandes» participen en un taller o en una acti-
vidad para fabricar un juguete, al mismo tiempo
generamos la integracién entre unos y otros y pro-
piciamos espacios de juego, claro, porque ademas
estos talleres no serén una actividad rigida sino més
bien flexible, en la que habré espacio para jugar.

Recordemos evaluar cada actividad que adelante-
mos y hacer los registros correspondientes que nos
ayuden a tener la memoria histérica del proceso
para poderlo compartir con otras personas e insti-
tuciones, como la Corporacién Dia de la Nifez.

E ue nog ]OueJe équér

El juguete —como el juego- ha estado
presente a lo largo de la historia de
la humanidad. Podria decirse que son
inseparables; sin embargo, a la hora de
jugar, el juguete no siempre resulta indispen-
sable. De hecho, una gran cantidad de juegos

se juegan sin juguetes. Esto quiere decir que
el juguete no es un condicionante para jugar. No
obstante, cumple diversas funciones en el desarro-
llo de nifios y nifas, como explorar, crear, inventar,
imaginar, fantasear y socializar, entre otras, ademas
de brindarles placer y diversion.

A lo largo de su desarrollo, los nifios y las
ninas requieren uNoOs juegos y UNOS ju-
guetes determinados. Por ejemplo, uno

/&X(’ de los primeros juguetes del recién naci-



do es su propio cuerpo, al que va descubriendo
mediante el tacto y algunos movimientos. Por eso
no resulta extrafio verlo jugar chupandose el dedo
gordo de uno de sus pies como si se tratase de un
objeto ludico —bueno, en realidad lo es—. Su boca
le ayuda en este proceso de exploracién, y de ahi
la tendencia a querer llevarse a ella todo lo que
logra aferrar con sus manos. Pero a esta edad, un
sonajero o un movil de colores blanco, negro y rojo
le ayudaran mucho en su labor exploratoria, que
al mismo tiempo lo es de juego; por eso juego y
aprendizaje van de la mano.

¢Coémo elaborarias ta o el comité responsable
de la Celebracion un sonajero para un bebé?,
¢qué elementos emplearian en su fabricaciéon?

Hoy el mundo cuenta con juguetes de altisima tec-
nologia, que practicamente han logrado desplazar
el juguete tradicional; no obstante, los juguetes en
general han evolucionado poco, y salvo los juegos
y juguetes digitalizados con que finalizé el pasado
milenio y se dio inicio a este, en su inmensa ma-
yoria conservan las caracteristicas y funciones de
los primeros juguetes creados y empleados por las
civilizaciones mas antiguas (Egipto, Mesopotamia,
Grecia, Roma e incluso Gran Bretana), de los cuales
se han hallado diversos vestigios, que correspon-
den a objetos que, al parecer, en principio tuvieron
un uso ritual y luego si ludico.

Antes de la era de la digitalizacion del
juego y del juguete a la que pertene-
cemos, dos grandes acontecimientos
incidieron en la historia del juguete: el




primero de ellos, su industrializacién, y el segundo,
la aparicion del plastico en su elaboracién, que an-
tes era de hojalata o de madera, e incluso mucho
antes, de aquello que la naturaleza proporcionaba:
astillas, ramas, plantas, semillas, piedras, huesos,
trozos de piel o plumas.?

Por fortuna, esto Ultimo continda vigente, pese
a la modernidad y su impacto en el
juguete. Hoy, todavia, una caja de
zapatos puede convertirse en un
extraordinario automovil dltimo mo-
delo; un calcetin relleno de espuma en

la méas codiciada mufieca; un par de tapas y
de ollas en la méas estruendosa orquesta musical. El
agua, la arena, el viento, las nubes o el sol constitu-
yen un juguete Unico en la imaginacion de nifios y
nifas, pero también de los adultos, si se permiten
el placer de dejarse conducir por ella.

¢Con qué elementos de la naturaleza presentes
en tu regién fabricarias un juguete, sin causar
dafo al medio ambiente? Reflexiona sobre este
asunto con tu equipo de trabajo y planea una
actividad orientada a ello, en la que pueda to-
mar parte toda la comunidad. ;Qué elementos
le agregarias?: ;una caminata?, ;una fabula?




Y qué decir de los juguetes tradicionales. Estos se
niegan a desaparecer: el trompo, el yo-yo, la ma-
traca, el tambor, los titeres, las munecas de trapo,
los carritos de madera... en fin, es que los nifos y
las nifias juegan en cualquier parte y con cualquier
cosa.

Con la ayuda de los integrantes del comité, de-
talla a continuacién cuales de los juegos y jugue-
tes tradicionales de tu region o de otras regio-
nes colombianas incorporarias a las actividades
de fabricacion de juguetes que desarrollaras en
el marco de la Celebraciéon 2013 para dar cum-
plimiento al Hito N.° 2:

Pero, no solo eso; la creacién de per-
sonajes es también una manera de (6/\\?0
jugar con un juguete —intangible

en ocasiones— elaborado a veces

de prisa: una sébana se convierte en un fan-
tasma; una bufanda en el turbante de un genio
de la ldmpara; un trozo de cartdn en la espada de
un pirata... o nada, simplemente unos movimien-
tos del cuerpo y unos cuantos chasquidos pueden
corresponder a toda una guerra de las galaxias, al
descubrimiento de la Luna, a un viaje al fondo del
mar. Un papa se puede convertir en un tiburdn, una
mama en una sirena, una familia en un barco. La
imaginacién entonces se convierte en un
juguete, Unico e irrepetible. Puede haber @
muchas personas jugando a lo mismo, *



pero cada una de ellas imaginarad a su modo, a su
gusto, a su manera de interpretar la vida, cada mo-
vimiento y cada sonido.

Los juegos tradicionales o populares poseen una
gran riqueza pedagdgica y constituyen una exce-
lente opcidn intercultural e intergeneracional, des-
de la cual es posible fortalecer valores como la coo-
peracion, la solidaridad y la honradez, entre otros.

El juego y el juguete son conceptos que pertene-
= cen a la herencia cultural de las naciones. En un
/ pais multicultural como el nuestro, la gama de
posibilidades de juego que ofrece cada re-
gién es muy grande. Por esta razén, el Hito
N.° 2 de nuestra Brijula 2013 le apunta
a que las familias, independientemente de
5 cdmo se encuentren compuestas, separen
55 {;’; un tiempo previo a la Celebracién del Dia
’ de la Nifez para que elaboren un juguete
en casa, preferiblemente con los nifios y nifas
que hacen parte de la familia: hijos, nietos, her-
manos menores de edad, sobrinos, primos... Pero
para lograr este propdsito, se requiere tu ayuda y la
del equipo de dinamizadores con el fin de orientar
el proceso, difundirlo y ponerlo en marcha, ademas,
desde luego, de evaluarlo en forma continua con
miras a mejorarlo para futuras ocasiones.

*‘[’I’+‘[: . s
stlalegias
Una estrategia no es otra cosa que un conjunto de
acciones planificadas de manera sistematica en el

tiempo, las cuales se ejecutan para alcanzar u ob-
tener un determinado fin o propdsito.

A la hora de pensar en estrategias, entonces lo que
debemos hacer es, por una parte, sofiarnos lo que
queremos: imaginar lo que nos gustaria que suce-
diera: que todo el municipio o todo el barrio o



todo el colegio se unieran en un fuerte y solidario
abrazo o que entonaran una ronda o que jugaran a
una inmensa lleva, y luego si comenzar a moldear
ese suefio, a traducirlo en acciones concretas: un
festival, un encuentro, un taller, una exposicién, una
lunada.

Al determinar entonces qué vamos a hacer, debe-
mos examinar los recursos con los que contamos
para ello o los que necesitamos gestionar; asignar
un lugar, la fecha y la hora més convenientes; esta-
blecer los responsables y, en fin, planificar.

Preguntémonos en las reuniones preparatorias
cudles van a ser nuestras estrategias para alcanzar
el suefio, la meta, y confeccionemos meticulosa-
mente cada detalle, cada componente del progra-
ma que vamos a desarrollar; que no se escape nin-
gun detalle, que todo esté en orden, que las cosas
funcionen como necesitamos que funcionen.

Esa es la esencia de cualquier ejercicio de planifi-
cacioén, la cual, forzosamente, debe estar acompa-
fiada del componente de evaluacion, que nos per-
mitird medir cdmo vamos, qué hicimos bien, qué
hicimos mal, qué podemos mejorar.

La estrategia que se propone a continuacion cons-
tituye apenas un ejemplo, pero cada comité esta
en la libertad de programar —de planificar- otra
o cuantas considere necesarias para alcanzar el
reto.

«Un juguete
debe responder a
las necesidades

del nifio, dado
demasiado
temprano le
desalienta, dado
demasiado tarde le
decepciona.»

Gassier
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Tmec]uean S juegs
Esta estrategia busca convertir el proceso de fabri-
cacion de juguetes, bien en casa, en el trabajo o
en la institucion educativa o de atencién a los ni-
fios y las nifas, en una magnifica oportunidad de
trueque, es decir, de intercambio, asi, tU puedes
obtener uno de mis juguetes y yo uno de los tuyos.

El trueque es una practica ancestral, todavia vigen-
te entre muchos pueblos, desde la cual podemos
ensefiar a niNos y nifas acerca de otras culturas,
habitos, comercio, etc. Ademas de los juguetes,
podriamos intercambiar libros, peliculas e incluso
otros objetos artesanales.

Una exhibiciéon de los juguetes elaborados por
nuestras propias manos y las de nuestros familia-
res, amigos, compaferos de labores o de colegio
o jardin, podria resultar divertida e instructiva para
todos, al permitirnos socializar la experiencia.

«Truequeando juego» puede ser una gran feria, in-
mersa incluso en la feria de prestacién de servicios
a la que nos referiamos en el Hito N.° 1, o trabaja-
da por separado en otro escenario o en una fecha
diferente.

Para ello, podemos «vestir» de colores el lugar que
escojamos para realizarla, y hacerlo muy vistoso y
atractivo para la poblacion.

Es necesario que en esta accion estén presentes

todas las instituciones, tengan o no que ver con el

tema, porque este espacio también puede conver-

tirse en una gran oportunidad para que los nifios y
las ninas conozcan su quehacer.

» Desde luego, uno de los componentes
" de mayor peso en esta estrategia sera

_ la programaciéon de un festival o torneo




de juegos tradicionales, en los que todos los asis-
tentes, «chicos» y «grandes» tomen parte, saltando
lazo, jugando a la lleva, jugando canicas, compi-
tiendo en la vuelta a Colombia con tapitas, subien-
do la vara de premios, etc.

No podemos dejar pasar la ocasion
para incluir aqui un espacio en el que nues-
tros abuelos y abuelas les cuenten a los ni-
fios, nifias, adolescentes y jévenes aquellos
relatos que conservan en su mente y en su
corazén, como la historia del pueblo, o
anécdotas que revistan especial impor-
tancia para ellos.

Como parte de la actividad, se puede programar
un desfile o marcha por las principales vias del

municipio, de la localidad, del barrio o de la
zona en que queremos incidir.

Resultaria muy atractivo programar esta estrategia
en un lugar poco comun pero lleno de leyendas:
en el patio de un museo, en una vieja iglesia, en
ese parque abandonado pero que podemos recu-
perar, junto al rio, en la playa, en una montafna o en
cualquier otro sitio que tenga alguna significacién
especial.

¢ Qué tal si nos conseguimos unos patrocinado-
res que nos apoyen con premios para ser sor-
teados entre los participantes o con refrigerios
para los asistentes? ;Qué hariamos para ello?
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El juguete es ante todo un simbolo para los nifios
y las nifias y como simbolo permite crear y repre-
sentar situaciones y, por qué no, otros objetos. En-
tonces la muneca es un simbolo de lo que puede
ser un hijo o de lo que puede ser una mamé o de
lo que puede ser un maestro o de lo que puede ser
otro individuo; ese simbolo es lo importante de ese
juguete, precisamente por el emblema que cons-

tituye y no por el tipo de juguete que pueda
ser.

En esa medida, si bien el juguete es
importante, sobre todo para el tra-
bajo con los nifos y las nifas, lo es
mucho mas el tipo de accion que
propongamos con los jugue-
tes.

La esencia de este hito es
justamente lo que se en-
cuentra detrds de la activi-
dad en si misma; son las reper-
cusiones que ella pueda tener, el
impacto que se alcance. Debemos

tener claro entonces, al programar la ex-
periencia, que mas que la fabricacion del juguete,
lo que queremos en realidad es el acto mismo de
elaboracién del juguete y lo que este acto encierra.

Si un papé o una mamé o un cuidador o cualquier
persona elaboran un juguete en secreto, pueden
llegar a sorprender a quien va a ser obsequiado
con ese juguete, que seguramente va a ser su hijo
o hija, pero si logramos que en ese proceso de ela-
boracién estén presentes los dos, la connotacién y
el efecto seran mayores.

@/ La sugerencia entonces es que propiciemos
espacios en los que puedan interactuar los



padres, madres e integrantes de las familias con sus
hijos o hijas en torno a la elaboracién del juguete,
para que ese espacio se convierta en un lugar de
encuentro en el que todos los participantes se inte-
gren e interactlen armoniosamente.

Casi que si pudiéramos hacer un puerta a puerta
seria perfecto, es decir, si lograramos llegar con la
propuesta a cada hogar, a cada casa, estariamos
penetrando en esa esfera que queremos permear.
En este proceso, el colegio como agente socializa-
dor que es entre los estudiantes y la familia juega
un papel determinante. En realidad si concentra-
ramos todos nuestros esfuerzos en desarrollar la
propuesta de fabricacién de los juguetes con toda
la comunidad educativa, podriamos obtener resul-
tados muy positivos.

El comité organizador de la Celebracion en los mu-
nicipios deberia esforzarse entonces por que las
secretarias de educacién dieran directrices a las
instituciones educativas para adelantar esta activi-
dad extracurricular como parte de los encuentros o
talleres dirigidos a padres y madres de familia.

¢ Qué habria que hacer primero? Disefar la activi-
dad (qué vamos a hacer, cudndo, dénde) y generar
una circular de la secretaria de educacién dirigida
a los colegios; del ICBF a los centros de desarrollo
infantil y de atencidon a primera infancia, y de cada
institucién o espacios de atencién hacia los padres,
madres e integrantes de las familias; una circular,
claro estd, motivadora, en la que se invite a unos y
otros a tomar parte en la Celebracion mediante la
elaboracién de un juguete, asi de sencillo. El res-
to son adornos para matizar lo que vamos a hacer,
lo cual esté bien porque enriquece la experiencia,
pero lo de fondo, insistimos, es ese proceso adul-
to-nino/nina.
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Este municipio sorprendié a sus habitantes en la
Celebracion de 2012 con un festival ludico y recrea-
tivo, donde se resaltaron los juegos tradicionales
de la regién: trompo, velillo, el quemao, patilla
jaba, entre otros, ademés de las tradiciones cultu-
rales reflejadas en el baile, la musica y la tradicion
oral.

En el festival tomaron parte nifios y nifias de 0 a
12 anos, pero lo mas significativo es que se logrd
integrar a la poblacién adulta, especialmente a los
padres y madres de familia, a otros parientes y cui-
dadores en torno a este evento, en el que ademas
estuvieron presentes los habitantes del casco ur-

% banoy de lazona rural.



[eesls

Celebracion Dia de la Nifiez, localidad de Usaquén S8%
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wna cadens de buenag acciones
Octubre, noviembre y diciembre, 2011

¥ Nace laideay es contada entre las directivas de
un jardin infantil distrital en Bogota.

Enero, 2012

% Contagiadas por el espiritu del Dia de la Nifiez
—presente en los corazones no solamente de
nifios y nifas sino de muchos adultos respon-
sables de infancia en el pais, como los educa-
dores—, las profes de un jardin infantil, al cual 95
asisten en la actualidad 154 chiquillos hijos de
familias que viven en el barrio popular Rione-
gro, al noroccidente de Bogotd, proponen ce-
lebrar esta fecha con una caravana de carritos &




de balineras para que carguen en ellos a sus hi-
jos por todo el sector, celebracién al estilo de lo
propuesto en la Brdjula, documento que envia
cada ano la Corporacién a todo el pais.

% Llenos de entusiasmo, més de 160 padres y ma-
dres de familia, abuelos y tios asumen el com-
promiso de disefar y construir con sus propias
manos los carros mas creativos.

% De inmediato, se dan a la tarea de reciclar el re-
tal donado por pequenas y medianas empresas
del sector: trozos de madera, partes de hierro,
ldminas de espuma y otros materiales necesa-
rios para darle vida a la idea. Y lo demas saldria
de sus bolsillos.

Febrero, marzo

2 En casa, papas y mamas dedican horas y horas
de su tiempo a crear el mejor carrito de baline-
ras del mundo: jel de sus hijos! Lo hacen con la
ayuda de abuelos, tios y primos... Y en algunos
casos, acompafnados por sus mascotas...

2 En medio de tuercas, tornillos y llaves, la obra
se convierte en un acontecimiento familiar, en
un espacio para compartir, imaginar y recrear...
Los papéas mas grandes y los abuelos, les na-
rran a sus hijos y nietos aquellas viejas historias
de sus vehiculos de tabldn, cuando ellos eran
nifos: los famosisimos carros esferados, dino-
saurios de los actuales y modernisimos de bali-
neras.

4l |as directivas de la institucidon comparten con los
padres de familia de los nifos y nifias del jardin,
su objetivo de hacerles comprender que en
torno a la construccion de los carros las
x* familias se estaban comunicando mejor,
los hijos eran el centro de atencién en

.- las familias y, en especial, los hombres de



la casa estaban entendiendo la importancia de
construir juguetes para sus hijos.

Abril

@ Durante el mes, la direccién del jardin, las profes

y la coordinadora local de la Secretaria Distrital
de Integracion Social afinan los detalles para la
caravana: trazan la ruta, solicitan los permisos,
hablan con la Policia, coordinan con otras ins-
tituciones e invitan a los vecinos y a los medios
de comunicacién.

El gran dia

B

Por fin llega el muy anhelado Dia de la Ninez.
Ahora si, a mostrar los resultados. Desde muy
temprano, las calles aledafas al Jardin Rionegro
se comienzan a vestir de fiesta. Uno a uno, los
carritos van apareciendo en escena: los hay de
todas las formas, de todos los modelos, de to-
dos los colores, de todos los suefios... Algunos
de ellos alegdricos a los derechos de la nifez
o enarbolando un mensaje alusivo a estos...
Quién lo creyera, jméas de 100 carritos de bali-
neras!

Pronto y méagicamente, como si una lluvia con-
tagiosa de alegria hubiera inundado todo su
ser, ahora aparecen los papas —incluso los mas
grufones— convertidos en nifios, las mamas en
ninas... y sus hijos de todas las edades en expe-
rimentados pilotos, también los més chiquis...

La caravana arranca y con ella la celebracion...
Cémaras, fotos, medios, entrevistas... Una ca-
dena de buenas acciones hecha realidad a pun-
ta de sumar esfuerzos e ilusiones...

iLo demés? Lo demas se encuentra
en estas fotos y en el corazény en la
mente de todos los protagonistas de




esta historia, alli, en esa enorme gaveta llamada
«recuerdosy, y de cuando en cuando sale a revo-
lotear para convertirse en grandes carcajadas...

¥

m

No, esta historia no tiene fin. Continuara cada ano
con la celebracidon del Dia de la Ninez, carros de
balineras, caballos de madera, golosas en el piso,
mil ideas; todas con el propdsito de concientizar a
los adultos sobre la importancia de abrir espacios
de juego para educar la ninez y generar una cade-
na de buenas acciones.

Alcaldia Mayor de Bogotd, Secretaria Distrital de
Integracion Social, directivos, profesoras y padres
de familia del Jardin Infantil Rionegro, Alcaldia
Local y autoridades de Engativa, pequenos y
medianos empresarios de los barrios Los Andes y
Rionegro, vecinos y medios de comunicacién.

Eféluéiéiéﬁ de 14 e}ﬂoeﬁeﬁéié

La Brdjula 2012 dice que «construir los juguetes
también es jugar», y anota que el segundo paso es
el ritual de entrega:

«Asi como se invierte tiempo y recursos en la ela-
boracién del juguete, hay que preparar la forma de
realizar un ritual para la entrega del juguete, de tal
forma que este se convierta en un momento signi-
ficativo para el nino y el adulto.

Se puede pensar en muchas maneras de hacerlo:
. La gran bolsa mégica, el pozo de los sue-
D .o @ nos, el encuentro de hadas madrinas, ma-

gos y duendes, un ejemplo de pretextos



que haran aparecer con magia y fantasfa los jugue-
tes y con ellos el juego entre adultos y nifios.»?

ﬁ’é]oueétéé de ju*gUete*s

Las siguientes propuestas? son eso apenas, unas
propuestas, que, como lo hemos dicho a lo largo
de todo el documento, pueden ser modificadas o
adaptadas a cada contexto, o totalmente descar-
tadas y sustituidas por otras segun las necesidades
de la poblacién, las vivencias de anteriores versio-
nes de la Celebracién o la creatividad de los agen-
tes dinamizadores.

Eso si, antes de hacerlo, tengamos en cuenta las
edades de los nifios y ninas para quienes vamos a
elaborar estos juguetes. Y, como ya lo menciona-
mos, tratemos de:

— Programar talleres con la comunidad.

— Buscar materiales reciclables; actividad que al
mismo tiempo se puede convertir en una cam-
pafa de recuperacion del medio ambiente o de
pedagogia frente al tema de clasificacion de re-
siduos soélidos, etc.

— Trabajar en equipo.

— Aprovechar estos espacios para recuperar la
tradicién oral.

— Ser recursivos: al pintar una piedra con acuare-
las u otro tipo de pinturas, la podemos convertir
en un lindo juguete.

Y algo muy importante: consultemos con nuestros
adultos mayores e involucrémoslos en estas activi-

dades.

iA disfrutar!

2 CDN, Brujula 2012, 2012, pags. 63y 64.
2 Tomados de Hagamos juguetes divertidos,
Unicef, 1997.
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Neertar el [Jeye (sspe)

Como se juega:

Hacer un hoyo Cerrar la
(orificio) en la tapa tapa de la caja. Puedes pintar la
de una caja. caja o cubrirla

con un papel de
colores para que
quede mas bonita.

Con piedritas, conchitas o bolitas de papel,
intenta acertar en el hoyo y hacer entrar
el objeto dentro de la caja.

Cémo se juega:
La boca tiene Jueg

?;E:Jaaug: core en que ser grande Recorta la boca
p ja. y abarcar toda la y pintala a tu gusto.
tapa.

Debes intentar con canicas o

piedritas atinar a la boca del

mufeco y hacer que entren
dentro de la caja.




Ju*gérﬂé con T{tel’eé

Utiliza la tapa de una
caja (o cualquier carton)
y un palillo.

Dobla la tapa (después de quitar las orillas-
pliegues) en tres partes iguales y corta unos

triangulos (ver letra).

L Puedes hacer un perro, Titere esta listo para bailara.
A continuacién dibuja y pinta a tu gusto y Una mariposa, una

pega la figura al palito con cinta pegante o persona u otro mufieco.
sujetala con alambre.

39

Perforar las tapas de Hacer una perforacion

1 caja, 2 pedazos de alambre y 4 tapas de gaseosa en medio. ala caja en los lugares

1 pedazo de hilo. indicado: dos hoyos de
gseoss, pedaro SR cada lado y uno al frente.

‘QX/@@ ‘*‘3 ‘

Atraviesa los hoyos de
la caja con los alambres Hacer un nudo a la cuerda
(uno al frente, otro atras) y del hoyo al frente. jListo!
asegura las ruedas.



¢ hacer cén envases de F]é*gtiéé
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‘i b) Puedes también abrir un
¢ hueco en uno de los lados
ﬁ de labotella de pléstico.

Y los mas pequefios
pueden divertirse en
meter piedritas, conchitas
u otros objetos pequefios
y jugar a quien mas meta

a) Corta una botella de pléstico a la mitad
y después da a los mas pequenos para que
jueguen con arena o con agua.

dentro.
oy
na muneca

=

Q0

N (
1 Enun vaso Después utiliza un palito de madera
de plastico o mas grande que el vaso para

papel pinta una perforar la parte del fondo del vaso.

cara, como se 2 Cortaun peolazo de papel en
muestra aqul. tiras que vas a pegar en la parte

\ / de arriba como cabello.

[~

3 Pinta un
falda de papel

y pégala al
vaso.

/ iLa mufieca esta listal También puedes
utilizar trapos para hacer los cabellos

y la falda, recortar y pegar los ojos, la
boca y la nariz.




Después llena la bolsa con papel 2 Puedes colocar tiras de papel para

1 Di%ujia u?ja cara elﬂ una viejo y amérrala con un lazo. simular el cabello pegéndolas en la
olsa de papel. parte de encima.

3 Hacer unas ranuras a los lados, Estos son otros ejemplos de mufiecos.
como mostramos, que sirven para
introducir los dedos.

("mme hacer un sails cen ung medid®d
Marcar con un lapiz la media.
Recortar las piezas: cabeza, brazos y cuerpo
Coser por el revés aquellas partes que no que-
dan unidas como las orejitas, las patas, y los
brazos
Rellenar con algoddn y asegurar con hilo y aguja
Recortar un trozo de tela clara para hacer el ho-
cico del oso. Sujetarla con alfiler, coser y dejar
un espacio para rellenar nuevamente con un
poco de algoddon

2 Tomado de http://manualidades.cuidadoin-

fantil.net/tipo-manualidad/juguetes-case-
ros/juguetes-caseros-para- bebes



Unir todas las partes del cuerpo de nuestro
osito y luego anadir los detalles como la boca
(cosido con hilo negro), nariz (botén pequefio)
y ojos (cuentas).

Fuente: Pequeocio.com

C Smo Lg.éel” uns éefrieﬁ[e con una IfleJié

En la punta del calcetin se debe coser un trozo
de cinta de un centimetro para formar la lengua
de la serpiente.

Se debe hacer un corte en la punta de la cinta
para que la lengua se vea mas real.

Tomar dos trozos de tela de algoddn y coser un
punto con hilo negro. Rellenar de guata y lue-
go coser. Estos seran los ojos de la serpiente.
Unir los ojos al calcetin.

Rellenar el calcetin con guata y cerrar la punta.

Fuente: portaldemanualidades.blogspot.com
+ + oy byt o4t o+
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Haz un agujero central en la base de los 8 vasos

de plastico.

Corta los tubos de cartén usados para el papel

higiénico.

Introduce el hilo por el agujero del primer vaso,

a continuacién encaja un tubo de cartéon como

se muestra en la figura.

Sigue la secuencia con todos los vasos hasta

llegar a lo que seré la cabeza de la oruga.

Antes de terminar el disefio, coloca los ojos

méviles en la base del vaso y las antenas de la

oruga en la parte posterior.

Introduce un limpiapipas de un lado y luego

del otro y dale la forma deseada.

Jala el hilo hasta el Ultimo vaso. Debe quedar

una tira lo suficientemente larga como para

@/ que el nifo pueda mover su juguete.

Fuente: jellyfishjelly.com
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Haz un trazo circular sobre la camiseta elegida

y luego recorta los bordes.

Introduce la entretela debajo del circulo, re-

cuerda que ambos deben tener las mismas me-

didas.

Borda los ojos y la boca del sol.

Corta las cintas de colores para formar los rayos

del sol.

Dobla las cintas por la mitad y colécalas con

alfileres en todo el borde del circulo.

Cose ambas telas por el derecho en todo el

contorno pero deja un espacio para colocar el

relleno.

Introduce relleno en el circulo y algunas cuen-

tas dentro de una caja de plastico.

AfRade mas relleno (todo el que necesite) y an-

tes de cerrar el sonajero coloca la dltima cinta.
Fuente: lasmanualidades.com




¥ x %

lﬂ*la Mmenss 1uc10teca

o ey



HITO N 3

* * %
% * X kg% X
1 1[1111]_1(?1}3103

* *

¥ %

ung

Juclsfecs

¥ %

nNMmensa

Reto: Jugar en cualquier parte y en todas partes.

Sijugar es un acto libre y espontaneo, jpor qué no
jugar en cualquier parte?, jpor qué nos atemoriza
hacerlo en espacios en los que habitualmente no
se juega? Nuestros abuelos e incluso nuestros pa-
dres jugaron en el mas extraordinario y divertido
lugar para hacerlo: la calle.

Era impresionante ver las cuadras totalmente llenas
de nifios y niflas jugando a toda hora y a todo tipo
de juegos. La algarabia, las risas y gritos de alegria
eran la nota predominante.

Paraddjicamente, hoy la calle es vista con temor:
en ella ocurren eventos que no quisiéramos que
ocurrieran y entonces nos produce temor el solo
hecho de saber que nuestros hijos o hijas puedan
estar en la calle jugando, asi sea a plena luz del dia.

El Hito N.° 3 le apunta a que recuperemos esos es-
pacios fisicos que se perdieron por multiples cau-
sas y que sean aprovechados de nuevo para jugar,
para que nuestro municipio sea todo un espacio de
y para el juego, una ludoteca, tan siquiera una vez
en el afio: el Dia de la Nifiez.

¢Nos ayudarias a lograr este hito?

% Serie de television Los afios maravillosos, capitulo final,

version Espana.

«Crecer sucede en un
latido. Un dia estads en
paniales, al siguiente
ya no estds aqui. Pero
los recuerdos de la
nifiez permanecen
contigo todo el camino.
Recuerdo un lugar, un
pueblo, una casa como
otras casas, un patio
como muchos patios,
una calle como muchas
otras calles. Y el asunto
es que, después de
todos estos arios, SIigo
mirando hacia atras,
maravillado.»

The Wonder Years
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v/ Que los municipios se apropien de todos los es-
pacios publicos para jugar, incluida la calle.

v Que se recuperen aquellos espacios fisicos o
geograficos que han sido vetados por diferen-
tes situaciones, en especial de orden publico.

v~ Que los estadios, coliseos, museos, univer-
sidades, auditorios y otros cuyo acceso normal-
mente es restringido, abran sus puertas el dia

de la Celebracién para que los nifios y las nifias
puedan disfrutar de ellos.

* *,* * L
on cIuleneS Vameo9 a Jugal’

En este hito vamos a jugar con todos los habitantes
del municipio, asi de sencillo. No hay restricciones.
Lo deben hacer todos y todas, y como se sefala en
el Hito N.° 1, asi sea durante cinco minutos.

La pregunta entonces no seria con quién vamos a
jugar, sino mas bien, dénde vamos a jugar. La si-
guiente es parte de la respuesta:

ottt
UIhC1I’1°S

Parques, plazoletas, coliseos, estadios, hospitales,
clinicas, servicios hospitalarios, centros médicos,
centros de socorro, Cruz Roja, plazas de
mercado, minas, cultivos de flores, re-
clusorios, centros comerciales y todos
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En lugares publicos del barrio,
calles, esquinas, andenes,
salones comunales, zonas
verdes.

(Glegics, jardmes,
cenlres de degarmlle infanli] y
espacios de alencién a Prmera

*
* i

* *
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Ademés de los patios de los centros de desarrollo
infantil, colegios e instituciones educativas en ge-
neral, también podemos jugar en los espacios pu-
blicos aledanos a estos, cerca a las Direcciones Lo-
cales de Educacion o a la secretaria de educacion,
centros zonales del ICBF y en aquellos otros donde
nuestras actividades puedan ser visibles para los
transelntes, a quienes podemos invitar a jugar.

Q‘Jé hacer

De manera concertada con las instituciones que
conforman nuestro comité organizador de la Ce-
lebracién del Dia de la Nifez, seleccionaremos
aquellos espacios publicos aptos para desarrollar
actividades de juego con diferentes grupos de po-
blacién. Por ejemplo, podemos pensar en el
parque o plaza principal de nuestro muni-

cipio o de nuestro barrio, para progra- *‘
mar alli un evento central que redna la )

mayor cantidad posible de personas dis- . |

@




T S puestas a participar en los concursos y juegos que
previamente hayamos contemplado.

Una vez escogido el lugar, informaremos por to-
dos los medios posibles
a la comunidad para
que se haga presen-
te alli, en la fecha y
hora que acordemos,
pidiéndole asistir con sus fami-
liares y amigos para que todos puedan disfru-
tar juntos de las actividades previstas. En esta tarea
de difusién, debemos comprometer a los lideres
de la comunidad y a los medios de comunicaciéon
presentes en nuestro municipio, localidad, barrio,
manzana, cuadro o institucién educativa.

De todo ello haremos un registro tanto escrito
como fotografico o de video.

En todos los casos debemos adoptar las medidas
de seguridad necesarias para evitar percances o
situaciones que puedan poner en riesgo la vida y
seguridad de los asistentes.

ES ue nog ruecle équér

Levantar un mapa del municipio en el que se de-
tallen aquellos lugares de interés publico y dise-
fiar unas rutas por grupos para llevar a cabo visitas
guiadas a dichos lugares, las cuales se pueden rea-
lizar mediante caminatas, en bicicleta, en caballo o
en otros medios de transporte (si se trata de auto-
buses, en lo posible estos deben ser proporciona-
dos por el municipio o los patrocinadores que se
vinculen localmente a la Celebracién).

' Realizar un inventario de los bienes mue-
= @/ bles e inmuebles que pueden hacer parte
. de ese mapa.



Coordinar con los responsables de dichos sitios
para que faciliten el acceso por un dia o varios,
segun se programe, sin costo (o a un precio muy
comodo que debe ser cubierto por el municipio).

Elaborar un directorio de personalidades de nues-
tra poblacion, entre ellas los méas ancianos, con el
fin de programar actividades en las que ellos pue-
dan narrar historias.

Contemplar todas las posibilidades: por ejemplo,
visitar el cementerio puede ser una experiencia
muy didactica en algunos casos. En la mayoria de
poblaciones centenarias, los cementerios encie-
rran muchas historias, algunas de ellas fantasticas,
como las de prdceres o personajes miticos.

¢Qué lugares de tu municipio incluirias en tu es-
trategia de Celebracién para jugar al aire libre?

" H oy,
]:Sh’ategiag
Se proponen varias estrategias:

v Intervencion simbdlica del municipio al aire [i-
bre, como por ejemplo: origamis en los arboles,
tendederos de banderines con mensajes en las
paredes, cartas en los paraderos o parques y
exposicién de juguetes.




v/ Tomas del entorno cotidiano con juego: familia,
cuadra, parque, vereda, alcaldia.

v/ Siembra de arboles (el arbol de la unidn, el ar-
bol de los suenos, el arbol de la infancia).

Con estas estrategias se busca que la comunidad
pueda identificar y disfrutar los espacios publicos
del municipio o lugar donde vive, estudia o trabaja.
Se trata de programar y realizar una serie de reco-
rridos por aquellos sitios por los que transitamos,
frecuentemente o no, pero de los cuales ignora-
mos por completo su historia, sus usos, las proyec-
ciones que se tienen hacia el futuro, etc.

La intencién entonces es que nos poda-
mos apoyar en conocedores del munici-
pio, la localidad o el barrio, que nos guien
por ellos y nos relaten los acontecimientos
que tuvieron lugar en esta o en aquella calle,
esquina o edificacion.

Las personas mayores nos pueden
ayudar en la narracién de estas histo-
rias. Si vivimos en el campo, junto a
un rio o cerca de la playa, al lado del
mar; en una llanura o en una mon-
tana, nuestros nifos y ninas podran
conocer la geografia del lugar donde
nacieron, los personajes de la regién,
los principales sucesos que se desencade-
naron alli en algdn momento de la historia,
sus principales actividades econdmicas (agri-
cultura, caza, pesca, etc.).

Estas intervenciones simbdlicas se orientan a que
reconozcamos nuestro municipio, barrio o lugar de
vivienda y nos lo apropiemos. Nosotros, hombres y
mujeres, nifios y nifas, jovenes y adultos, hacemos
parte de ese lugar y por tanto debemos disfrutarlo,
experimentarlo, saborearlo.




Qué bueno seria que el dia de la Celebracion lle-
naramos los arboles de nuestro entorno con men-
sajes escritos por los nifos y nifas invitando a la
poblacién a cuidarlos, o que escribiéramos entre
todos algunos mensajes sobre la importancia de
proteger el medio ambiente, y nos plantdramos
durante un rato junto a esos arboles para expresar-
les cuénto los queremos.

Simultdneamente, podriamos programar una ex-
posicién de juguetes tradicionales en nuestro pun-
to de actividades, o un taller de origami en el que
los participantes realicen representaciones del mu-
nicipio o del barrio, algin tipo de animal caracte-
ristico de la regidn, un monumento, una casa, una
planta.

Tengamos en cuenta que:

v Cualquier lugar es bueno para jugar, incluidos
aquellos donde nunca se nos ocurriria hacerlo.

v/ Mi municipio, mi barrio, mi calle, mi cuadra, mi
conjunto residencial, mi colegio y otros espacios,
como cérceles y hospitales, se pueden convertir
en una inmensa ludoteca a cielo abierto.

v/ Estos espacios son de todos y para todos. jDis-
frutémoslos!

C smo |6 han hechs en <l 111381’68
Tuchn, (érdela

Este municipio programé un carrusel de activida-
des ludicas y de juego, fundamentado en cinco
«bases», ast:




Base 1: Expresémonos pintando

Esta base se orientd a que nifos y nifas se expre-
saran por medio de la pinturay el color, y a la ense-
fianza desde una perspectiva ludica de la combina-
cién de colores y algunas técnicas de dibujo.

Base 2: Recuperemos nuestros juegos

Los coordinadores de deportes jugaron con los ni-
fios y ninas, les explicaron la importancia de jugar
sanamente y les recordaron los juegos tradiciona-
les de la region: golosa, trompo, pirinola, cuerdas'y
aros, entre otros.

Base 3: La musica se toma la plazoleta

. 114 Un grupo de recreadores se encargd de
que los nifios y nifas se identificaran con
X/* un instrumento musical, con el baile y la

I/ ' .,<-‘ danza. En esta estacién, ademés, conta-

L



ron con titeres que llevaron mensajes alusivos a la
Celebracion.

Base 4: Rondas y actividades, otras formas
de hablar

Esta base se destiné a recordar todas las rondas
infantiles y actividades que tradicionalmente iden-
tifican la infancia y que se han perdido: A la rueda
rueda, el lobo, arroz con leche y el zafarrancho, en-
tre otras.

Base 5: Alcanzar una estrella

El objetivo de esta actividad era que los nifios y las
ninas recordaran y aprendieran sobre generalida-
des del municipio y de la administracién municipal.
En un lugar determinado se ubicaron estrellas a las
cuales se les asignd una pregunta; estas pregun-
tas se encontraban relacionadas con el nombre del
fundador del municipio, cémo se llaman los secre-
tarios de las diferentes dependencias, qué hacer
cuando un nifo o nifa no tiene carné de salud, etc.

Adicionalmente a las actividades anteriores, se rea-
liz6 en todo el municipio una jornada especial con
la Registraduria, gracias a la cual numerosos nifios
y nifas obtuvieron su registro civil de nacimiento y
tarjeta de identidad.

Ademés hubo:

Cabalgata infantil con caballito de palo
Desfile de carrozas

Tarima de talentos (juegos, bailes, concursos,
chistes, payasos)

Concurso de pintura

Presentacién de grupos folcléricos
Brigada de corte de cabello
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Es sorprendente coémo algunas instituciones y mu-
nicipios se han apropiado de la Celebracion del
Dia de la Nifiez, aun en sitios inimaginables pero
al mismo tiempo muy necesitados del juego como
actividad de socializacién, de integraciéon, de ex-
presion de afectos.

En el afio 2012, por ejemplo, el Instituto Nacional
Penitenciario y Carcelario de Colombia —INPEC-,
se vinculo a la Celebracion del Dia de la Ninez me-
diante un instructivo dirigido a toda la comunidad
carcelaria del pais, en el que expresaba, entre otros
apartes, lo siguiente:

iEl INPEC les sigue el juego a los nifos y
ninas hijo(a)s de la poblacién reclusa!

¢.En dénde? En los establecimientos de Re-
clusién del Orden Nacional, ERON.

;Quiénes deben participar? Directivas,
equipo administrativo, cuerpo de custodia
y vigilancia, poblacién interna, familiares y
Red Social de Apoyo.

¢Cuando hacerlo? Durante toda la vigencia
2012. En las reclusiones de mujeres donde se
encuentra activo el Programa de Nifios Me-
nores de Tres Anos se realizaréd cronograma
donde se prioricen las fechas para el desa-
rrollo de actividades. En los demas Estable-
cimientos de Reclusién del Orden Nacional
se tendréan en cuenta los dias de visita infantil
y se definirdn previamente las actividades a
realizar con sus respectivas fechas.

Beneficios al jugar en los ERON: Permite a
la poblacién interna y a sus hijo(a)s recono-
cer un escenario en el que también se jue-
ga, se aprende, se comparte, se socializa, se
conoce, se intercambian saberes y se cons-




truye a partir de la realidad de cada uno de
sus participantes.

Cada ERON con el acompanamiento de la
Red de Corresponsabilidad Social de su res-
pectiva localidad, definiré y llevaréd a cabo
actividades ludicas, deportivas y/o recreati-
vas para alcanzar lo propuesto.

Dicho instructivo fue generado por la Subdireccion
Técnica de Reinsercién Social del INPEC, para que
se diera estricto cumplimiento en todos los esta-
blecimientos carcelarios del pais, como en efecto
sucedid.

[] Jarrs, Norle de Canlander

El Alcalde Municipal y la Gestora Social




Literalmente hablando, en la Celebracion 2012 la
poblacién de El Tarra se tomd el municipio con las
siguientes actividades:

Gran caminata con los nifos de las guarderias, ni-
fios en situacion de discapacidad, estudiantes de
la Escuela Urbana, de la Escuela San Juan Eudes,
de la Escuela Primero de Enero y del Colegio Mon-
sefor Diaz Plata, asi como con representantes de
las demas entidades municipales, en la que recha-
zaron todas las formas de violencia infantil y recal-
caron los derechos de los nifios y nifas.

El recorrido se realizé por las principales calles del
pueblo; asimismo, se efectio un concurso de la
mejor pancarta, en el cual se calificé la creatividad
y el mensaje; se entregaron regalos, dulces y ju-
guetes; se realizaron rifas de juegos didacticos y
ludicos; se llevd a cabo el reinado de la simpatia
infantil y pre-infantil. Asistieron méas de 1.500 nifios
y nifias. El evento contd con la presencia de un ex-
celente grupo de recreacionistas, con canciones,
titeres y juegos.

Como hecho significativo y digno de ser imitado,
el alcalde municipal, la gestora social y todos los
funcionarios de la Alcaldia Municipal se disfrazaron
con un personaje infantil, recordando esa maravi-
llosa etapa de la vida.

Téré, \/éﬂe el @U%a*

v/ Marcha por las principales calles del municipio
en contra de la violencia infantil, guiada por los
nifos y nifias de los hogares comunitarios.

v Se desarrollaron diferentes actividades ludicas,
recreativas y deportivas en las instituciones
educativas, en las que los nifios y las nifas reci-
bieron algunos obsequios.
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S1un nino te inuita g jugar
sjuele el juego!

v Conversatorio por la declaratoria de los Dere-
chos Humanos, con el fin de promover la im-
portancia del respeto de los derechos humanos
y la restitucién de los mismos a personas vulne-
radas.

v/ Promocién de los derechos humanos por medio
de actividades ludicas, artisticas y recreativas.

v/ Marcha en favor de la lucha contra el sida: pro-
mover la lucha contra el sida en el municipio
buscando favorecer a los nifios, ninas, adoles-
centes y jovenes.



[Bpueslas e juege

Apropiarnos de los espacios publicos nos puede
permitir jugar a muchas cosas, por ejemplo, a los
juegos de roles:

v/ Bomberos
v/ Policias

v/ Enfermeras
v/ Profesores
v/ Camioneros
v/ Mecénicos
v/ Vendedores

El «Aviador de Juego 2009»?, nos propone las si-
guientes:

Verbenag infanliles

Generalmente, las verbenas son fiestas popula-
res con baile, que se celebran al aire libre, por lo
regular en la noche y casi siempre con motivo de
una festividad. Las verbenas infantiles son una muy
buena oportunidad para que los ninos compartan
con sus similares, ayudados por los adultos.

En una verbena infantil son vélidos todos los ele-
mentos del folclor, como los trajes tipicos, las co-
midas de las diferentes regiones, la muasica que
identifica a cada zona, entre otros componentes
culturales que tienen por objeto acercar a los parti-
cipantes a sus mas profundas raices.



Como en todos nuestros hitos, podemos disenar
las verbenas infantiles de acuerdo con las caracte-
risticas y necesidades del grupo de poblacién con
el que vamos a trabajar.

Una alternativa que puede resultar interesante es
asignar tareas o responsabilidades por casas o
por cuadras, dependiendo del tamafo del sector
que va a participar. De esa manera, unos se pue-
den encargar de preparar los comestibles que se
van a brindar, otros de las presentaciones musica-
les, unos mas de la logistica, y asi sucesivamente,
segun las necesidades que se identifiquen previa-
mente por parte del equipo organizador.

¢Coémo organizarias una verbena infantil en tu
calle?




]:Sc]uﬂla cleJU.ego
. Qué pasaria si todas
las semanas ocupéra-
mos las esquinas de
nuestras calles con acti-
vidades de juego, por es-
pacio de media hora o una
hora? ;Crees que podrias
proponerte hacer algo asi
en la calle de tu cuadra, enla
cuadra de tu manzana, en la
manzana de tu barrio, en el ba-
rrio de tu ciudad, en tu vereda?

iPor qué no lo intentas, por ejemplo, con un festi-
val de trompo?

Ne pices Ja rays en 14
el de 1k élle

Cruzar una calle puede resultar peligroso. En las
ciudades, especialmente en las mas grandes, se
debe hacer por las cebras, cuando los semaforos
nos lo indican. Aun asi, en grupo, o incluso indivi-
dualmente, esta puede ser al mismo tiempo una
actividad divertida, si te propones pasar la cebra
sin pisar las rayas blancas o las negras, segun elijas.
La ventaja es que asi a lo mejor podrés avanzar mas
rapido.

:Quieres probar?



[ deierbe de 1 edlles?®

Oficio y juego. Algunas de las calles de los pueblos estaban empedradas. Y
aunque existian desyerbadores profesionales de ellas, a los chicos nos tocaba,
también, el desyerbarlas. Sentados en banquetas, por las tardes, después de la
salida de la escuela y haber tomado el algo, ibamos metiendo los viejos cuchillos
por entre las piedras para arrancar las malezas. Hasta aqui el oficio. ;Y el juego?
Los cuentos, los decires, todo lo que se conversaba durante la labor.

Eféluééiéﬁ cle l§ exreﬂeﬁéié

La Brujula 2009 se refiere a los escenarios posibles
para la Celebracién en el municipio, asi:?’

Ubique aquellos espacios donde se encuentra re-
gularmente la poblacién de su municipio. O aque-
llos escenarios deportivos, recreativos, de disfrute
al aire libre que puedan ser adecuados para el de-
sarrollo de las actividades previamente planeadas.

Puede escoger varias zonas y realizar a lo largo del
mes actividades por cada zona. Igualmente, puede
planear llevar a cabo actividades en las veredas o
corregimientos, donde muchas veces no se desa-
rrollan actividades de este tipo.

Recuerde que la Celebracién es solo un pretexto
que permite lanzar el pregén de las actividades
proyectadas para todo el afo, y que han sido for-
muladas y gestionadas con anterioridad por su
equipo de gobierno en el marco del Consejo de
Politica Social.

%2 Euclides Jaramillo Arango, Talleres de la infan- @
cia, ICBF, 1985, pag. 215. v
% CDN, Brdjula 2009, 2009, pag. 73.
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Nelson Mandela

Reto: Elevar a los departamentos, municipios, jun-
tas de accién comunal, colegios centros de desa-
rrollo infantil y espacios de atencién a la primera
infancia a la categoria de «Juegan con la Nifiez».

El propdsito del Hito N.° 4 es que
Colombia toda se convierta en un
verdadero territorio de juego, en

un pais en el que los nifios y las

ninas sean vistos como las perso-
nas mas importantes de nuestra

familia y de nuestro entorno.

Para ello, podemos programar

y desarrollar una serie de even-

tos no solamente ludicos sino

también académicos, como
conferencias, foros, congresos
y talleres en los que estén pre-
sentes todos los actores de la comunidad. En di-
chos espacios, se debe recalcar en la importancia
de conocer y respetar los derechos de la infancia y
subrayar también la necesidad de trabajar sin des-
canso por nuestros niNos y ninas.

ﬁeéultécléé eé]oeréiééz

v Que se visibilicen los derechos de la ninez en
todo el territorio colombiano.




v Que el &mbito académico promueva espacios
de estudio, andlisis y discusion sobre la situa-
cién de la nifez en Colombia, particularmente
frente a sus derechos.

v/ Que la ciudadaniay las autoridades tomen con-
ciencia sobre la necesidad de reconocer al nifio
y la nifla como sujetos de derechos.

v Que los medios de comunicacién promuevan la
garantia de los derechos de la nifez por parte
del Estado, en corresponsabilidad con la socie-
dad civil y la familia.

v/ Que se reconozca el juego como un derecho
tan importante como los otros.

* ¥ ¥ **
Eg[Tategiag
Algunas de las estrategias que podriamos desarro-
llar son las siguientes:

v/ Pensandose la infancia (foros, debates, encuen-
tros con adultos)

v Los nifios y las ninas se toman los medios

v Participando... ando

Estas estrategias estan pensadas para dar visibili-
dad a los nifios y las nifas, si, pero también para
posibilitarles el ejercicio de su derecho a la parti-
cipacién. La realizacion de foros, debates, encuen-
tros con adultos y otros espacios de tipo académi-
co deben contar con la intervencién de sus

verdaderos y principales protagonistas,
xj* de aquellos por los cuales se llevaran a

cabo: los mismos ninos y ninas.




El Hito N.° 4 busca el reconocimiento del
nifio y la nifia como sujetos de derechos, y
por tanto debe procurarse su participacion
en aquellos escenarios que determine el
comité responsable de la Cele-

bracién en cada municipio, loca-

lidad, barrio, colegio, para permi-

tirles expresar sus puntos de vista,
exponer sus ideas y formas de ver el

lugar en el que habitan, y proponer
soluciones a problemas propios de

su ciclo vital o de la comunidad de la que
forman parte.

Con ocasion de la Celebracién, es clave que los ni-
fios y las nifas puedan acceder a los medios de
comunicacién para ser escuchados y tenidos en
cuenta. Asi como para difundir sus producciones
culturales, como videos, cortometrajes, revistas, fo-
tografias, canciones, etc.

Programar la Celebracion del Dia de la Ninez sin
contemplar una estrategia dirigida a tal fin, de al-
guna manera mermaria los esfuerzos, por grandes
que estos sean. La capacidad de penetraciéon de
los medios de comunicacién en la opinion publica
debe ponerse también al servicio de la nifiez.

Sera necesario entonces sensibilizar a los medios
de comunicacién frente al papel que pueden cum-
plir en la Celebracion, invitdndolos a tomar parte
en ella, no solo registrando la programacién sino
disefiando espacios de participacion continuos en
los que los nifios y ninas tengan cabida.

Desde la Corporacién Dia de la Nifez hemos con-
templado dos estrategias:

v El Alcalde mas Pilo

v/ Municipios Correcaminos




En estas dos estrategias podran tomar parte tanto
los municipios, localidades o gobernaciones, como
las juntas de acciéon comunal, los colegios, jardines
y espacios de atencion a la primera infancia que se
vinculen a la Celebracion Dia de la Nifiez, siempre
y cuando cumplan con los requisitos que se indican
a continuacion.

Léelos con tu equipo de trabajo y animate a par-
ticipar.

<[] Nlealde mss [y

En el marco de este hito, la Alta Consejeria
Presidencial para Programas Especiales y
la Corporacion Dia de la Nifiez se permiten
convocar a los diferentes sefio-
res/as gobernadores/as depar-
tamentales, alcaldes/as muni-
cipales, lideres/as y/o represen-
tantes de juntas de accién comunal
(localidades, barrios, manzanas,
cuadras, conjuntos residencia-
les, etc.) y rectores o directo-
res/as de colegios, centros de
desarrollo infantil y espacios de
atencion a primera infancia publicos y
privados del pals, para que tomen parte
en el Premio «El Alcalde mas Pilo» (o gober-
nador, o lider, o rector, etc.), mediante el cual se
busca rendir reconocimiento a aquellas institucio-
nes o actores institucionales que sobresalgan por
su trabajo durante la

G}]e tacién del [)ia e la NisieZ
2015
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— Departamentos: 5)
— Alcaldes municipales: 50
— Alcaldes locales Bogota: 3

— Juntas de accién comunal (localidades,
barrios, manzanas, cuadras, conjuntos
residenciales, etc.): 20

— Instituciones educativas: 30

— Otras entidades (instituciones del
Estado, empresas privadas, ONG,
medios de comunicacién): 12

Jss gmadares shlendran:

— Una placa de reconocimiento que los certifica
como el mas «Pilo», la cual les serd otorgada
por el sefior Presidente de la Republica Juan
Manuel Santos Calderén en ceremonia espe-
cial, cuya fecha de realizacion sera notificada
oportunamente.

Aparicion de los nombres de las instituciones
ganadoras y/o de sus representantes en un
aviso de prensa destacado de pagina entera
en un diario de circulacién nacional.

¥ ¥

Pequisiles:
Los departamentos, municipios, localidades de Bo-
gota D.C,, juntas de accién comunal (localidades,
barrios, manzanas, cuadras, conjuntos, residencia-
les, etc.) y colegios, centros de desarrollo infantil y
espacios de atencion a primera infancia de todo el
pais interesados en tomar parte deberéan remitir a la
Corporacién Dia de la Nifiez, via correo electrénico,
los soportes correspondientes a las activi-
dades; se haradn acreedores del Premio los
primeros 5 departamentos, 50 municipios,




3 alcaldias locales de Bogota D.C., 20 jun-
tas de acciéon comunal y 30 colegios,
centros de desarrollo infantil y espa-
cios de atencién a primera infancia
que demuestren que:

Entre los meses de enero y
abril de 2013 realizaron el mayor
numero de talleres dirigidos a pa-
dres y madres de familia y/o cuidadores so-
bre la importancia que reviste el juego para
el desarrollo infantil, los derechos de la ninez,
la construccién de juguetes y otros temas re-
lacionados con su bienestar. (Remitir planillas
de asistencia suscritas por los participantes,
con sus correspondientes datos, indicando la
cantidad realizada, la duracién de los mismos,
los lugares donde se efectuaron, etc., lo mis-
mo que fotografias de los talleres).

Mayor nimero de piezas comunicativas pro-
ducidas durante ese mismo periodo y dirigi-
das a los adultos, en las que se orienta a los
padresy madres de familia o cuidadores sobre
las diferentes maneras de comunicarse mejor
con sus hijos o nifos y nifRas bajo su respon-
sabilidad. (Remitir fotografias de cada pieza
producida o copia de las mismas (artes fina-
les, archivos de audio o de video, pancartas o
direcciones de los sitios web, etc., y copia de
los recortes de prensa o notas de television y
radio donde aparecieron o la direccién web
donde se encuentran publicadas).

Con motivo de la Celebracion, durante el mes
de abril engalanaron o vistieron su departa-
mento, municipio, barrio, manzana, cuadra,
conjunto residencial, etc., o colegio, centro
de desarrollo infantil o institucion educativa
con temas alegédricos a la ninez, a los dere-
chos de la infancia, al juego o a la Celebra-
cién misma. (Remitir fotografias o videos que



lo demuestren y que permitan dimensionar
suficientemente el trabajo realizado).

Dispusieron de un sitio especial (plaza, par-
que, coliseo, auditorio u otro similar) para que
los nifnos y niflas de sus comunidades partici-
paran de manera concurrida en la Celebra-
cion del Dia de la Nifiez. (Remitir fotografias
y otros documentos que permitan corroborar
la alta participacion de nifios y nifias en dicha
actividad).

Mayor participacion, antes, durante y des-
pués de la Celebracion, del gobernador/a,
alcalde/sa municipal, alcalde/sa(s) locales de
Bogoté D.C., representante de juntas de ac-
cién comunal (localidades, barrios, manzanas,
cuadras, conjuntos, residenciales, etc.), rector,
director o representante de colegio, centro
de desarrollo infantil o institucion educativa
en medios de comunicacién (prensa, radio,
televisiéon y medios digitales de caracter lo-
cal, municipal, departamental o nacional), re-
firiéndose al juego y a la nifez.

Mayor participacién de nifios y nifias en espa-
cios televisivos, radiales y virtuales o su figura-
cién en medios impresos.

(Remitir las correspondientes notas de prensa
y subirlas a los diferentes sitios web institucio-
nales, indicando las direcciones para corro-
borar su publicacion).

Nota: Las instituciones o entidades partici-
pantes podrén hacer uso libre, con fines no
comerciales, de las piezas de comunicacion
promocionales de la Celebracién que pro-
duzca para tales efectos la Corporacion Dia
de la Nifiez, siempre y cuando estas se publi-
quen sin alteraciones. La difusién de dichas
piezas en medios locales, municipales, de-




partamentales o nacionales gestionada direc-
tamente por los participantes sera tenida en
cuenta para el Premio, por lo cual los intere-
sados deberédn aportar las pruebas que per-
mitan verificar tanto su figuracién en medios
como los tramites adelantados por la institu-
cién o entidad para tal fin.

[lézs para parlicipar:

Los departamentos, municipios, alcaldias locales
de Bogotéd D.C,, juntas de acciéon comunal (loca-
lidades, barrios, manzanas, cuadras, conjuntos, re-
sidenciales, etc.), colegios, centros de desarrollo
infantil o instituciones educativas interesados en
tomar parte en el Premio «El Alcalde més Pilo»,
deberan remitir los materiales descritos anterior-
mente, via correo electrénico, preferiblemente
en archivos pdf, durante todo el mes de mayo de
2013. Las propuestas que lleguen posteriormente a
este mes no seran tenidas en cuenta. En las mismas
se deben indicar los datos de contacto de los res-
ponsables del envio o la participacién en el Premio
(nombre, entidad, cargo, numero de teléfono fijo y
de celular, correo electrénico). Asimismo, se debe
expresar por escrito en el correo remisorio la volun-
tad de querer tomar parte en este.




[iteccssn de envis:

Los materiales deben ser remitidos
al siguiente correo electrénico:

info@corporaciondiadelaninez.org

En el «asunto» del correo se debe escribir:
Participacion Premio El Alcalde mas Pilo.

Jurécléz

El jurado del Premio estard conformado por un
grupo de nifios y nifas previamente informados
y formados por la Corporacién Dia de la Nifez y
la Alta Consejeria Presidencial de Programas Es-
peciales, quienes evaluardn el material remitido
por los participantes y, de ser necesario, realizaran
consultas con los ninos y ninas de los departamen-
tos, municipios, localidades de Bogot3, juntas de
acciéon comunal (localidades, barrios, manzanas,
cuadras, conjuntos, residenciales, etc.) y colegios
concursantes, o subiran el material a redes sociales
para consultar la opinién de otros sectores de po-
blacién.

* 4 o4 ¥.F 4 oo
Deli[aefaciéneg Y clecisiones
K
cleljufaclo;
El jurado del Premio «El Alcalde mas Pilo» deli-
berard durante los primeros dias del mes de julio

de 2013, y su decision serd dada a conocer
en la segunda quincena de dicho mes.

El jurado podréa declarar desierto uno o
varios de los premios contemplados




Jugar y fecha de enlrega
el ﬁ’erflic"):

El lugary la fecha de entrega del Premio serén da-
dos a conocer de manera oportuna, pero se tiene
previsto que la ceremonia se cumpla en los Ultimos
dias del mes de julio de 2013, posiblemente en el
marco de la Asamblea de la Corporacion Dia de la
Ninez.

(Jes de & mfermacisn:

La Alta Consejeria Presidencial para Programas
Especiales y la Corporacién Dia de la Nifiez po-
dran disponer libremente de la informacién re-
mitida por los participantes, los cuales aceptan
esta medida por el solo hecho de remitir la mis-
ma al correo electrénico dispuesto para
el Premio.

Esperamos la participacion entusiasta
de gobernaciones, alcaldias municipales,
juntas de accién comunal e instituciones
educativas.
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La Alta Consejeria Presidencial de Programas
Especiales y la Corporacion Dia de la Nifez
premiaran a los municipios, localidades o
gobernaciones, juntas de accién comunal,
barrios, cuadras, conjuntos residenciales o
colegios, centros de desarrollo infantil y es-
pacios de atencién a primera infancia que mas «co-
rran» a construir el proyecto de Celebracion 2013.

Dichos proyectos deben estructurarse con base
en los cuatro hitos propuestos en la Brajula 2013,
y deberan ser remitidos a la Corporacién Dia de la
Nifiez antes del 28 de febrero de 2013. Ademas, de-
berén incluir una descripcion del proceso de evalua-
cion que adelantarén antes, durante y después de
la Celebracion. Estos proyectos se deben presentar
en el formato que se anexa en la parte final de la
Brajula 2013, en el cual se debe indicar: estructu-
ra, objetivo, alcance o indicador, resultados espe-
rados, acciones correspondientes al mes de abril y
otros momentos, ademas de los datos de contacto
de los participantes: nombres, teléfonos, cargos de
las personas o datos del municipio o institucion que
lidera el proceso y programa que se va a realizar a
partir de lo expresado en la Brajula 2013, citando el
hito o hitos a los que corresponde.

Para participar, debes responder las siguientes pre-
guntas, las cuales podrés contestar facilmente si
has leido toda la Brudjula 2013 con atencién:

.Cudl es la palabra clave para la Celebracién
del Dia de la Ninez 20137




¢En qué afo se promulgd la Convencién sobre
los Derechos del Nifio?

Cita lo que dice el Articulo 44 de la Constitu-
cidon Politica de Colombia de 1991 sobre los
derechos de la nifez.

Escribe el nimero de la ley, con su fecha corres-
pondiente, mediante la cual se establecié la Ce-
lebracién del Dia de la Nifiez en Colombia.

Menciona quiénes son los responsables de
velar por que se cumplan los derechos de la
ninez.

Enumera algunas de las funciones que cumple
el juego.

JEn qué ano se cred la Corporacién Dia de la
Ninez?

. Quiénes deben firmar el Decreto Infancia 20-
137

Segun el Hito N.° 1, jquiénes deben jugar por
lo menos una vez en el afio y durante un tiem-
po no inferior a cinco minutos?

. Cual es el reto del Hito N.° 27

De acuerdo con el Hito N.° 3, podriamos jugar
a los roles. Menciona a cuéles se refiere dicho
hito.

Teniendo en cuenta lo que dice el Hito N.° 4,
iquiénes pueden participar en el Premio «El
Alcalde mas Pilo».

Los primeros 100 proyectos que reciba la CDN an-

tes del 28 de febrero de 2013 en el correo que apa-

rece abajo, que describan las actividades y estra-

tegias que desarrollarédn en cada uno de los cuatro

hitos y cdmo evaluarén antes, durante y después

de la Celebracién, y que incluyan las respuestas a
. las anteriores 12 preguntas, recibiran los siguientes
paquetes de juego para que celebren el Dia de la
Nifez, jjugando!:




[sle es el lesers:
3 juegos cooperativos gigantes
3 golosas impresas
1 juego de 10 lazos para saltar
1 juego de 10 costales para carreras de encostalados
Envia tu material a:
info@corporaciondiadelaninez.org

(6 I han hechs en clres Jugsres

Son muchas las experiencias del pais en este senti-
do; compartimos algunas que fueron conocidas de
cerca por la entidad, sin embargo, reconocemos el
trabajo de cada localidad y los animamos a conti-
nuar con ese compromiso en la Celebracion 2013.

(sheriiiasn del Mels

Nifios y nifias se divierten el Dia de la Nifiez con el juego
cooperativo gigante enviado en 2012 a Rosas- Cauca




En el marco de la Celebracién 2012, la
- g Gobermaciéon del Meta prepard dos
ﬂ a grandes eventos con el objeto de
T/ o I\\T visibilizar el tema del juego y de
A/ & eé% los derechos de la nifez en ge-
neral.

Estas actividades lograron
demostrar que, en efecto
y como lo dijimos antes,
«la unién hace la fuerza». A
continuacion se presentan
apartes del informe rendido por la Go-
bernacién del Departamento del Meta en torno a
estas actividades. Estamos seguros de que estas
constituyen una valiosa gufa acerca de lo que de-
bemos programar y desarrollar para cumplir exito-
samente este hito.

(anbre [Jeparlamentsl per I [nfancia y la
Aclé]eééeﬁéié
Viernes 27 de abril de 2012

Hotel del Llano — Saléon Duque Estrada
8:00 a.m. a 4:30 p.m.

Organizé: Gobernacién del Departamento del
Meta, Secretaria Social y de Participacion, Direc-
cién de Infancia, Adolescencia y Juventud.

Descripcion: Con el propdsito de avanzar en la
sensibilizacion de la familia, la sociedad y el Estado
sobre su obligacién de asistir y proteger a los nifios
y nifas para garantizarles su desarrollo armodnico e
integral, concurrieron los entes territoriales del de-
partamento del Meta a un espacio de concertaciéon

en el cual se firmé un acuerdo para la garantia de

los derechos de la nifiez y la adolescencia.
x* Participantes: Ingeniero Alan Jara Ur-

? zola, Gobernador del Meta; doctora llva




Myriam Hoyos Castafeda, Procuradora Delegada
para la Defensa de los Derechos de la Infancia, la
Adolescencia y la Familia; alcaldes de los munici-
pios del Meta, gabinetes municipales y departa-
mental y los equipos técnicos encargados de los
programas de Primera Infancia, Infancia y Adoles-
cencia.

Propésito: Considerando que se suscribié el
acuerdo para la garantia de los derechos, el pro-
posito en términos técnicos es que el compromiso
pactado se vea reflejado en los territorios a través
de la formulacién de politicas publicas municipales
de infancia y adolescencia.

Alcances de la actividad:
Formalizacion del Acuerdo Social por la garan-
tia de derechos de la nifiez.
Promociéon de la Celebracién del Dia de la Ni-
fiez en municipios con agendas extendidas.
Caracterizacién sobre las instancias municipales
relacionadas con la ninez.
Capacitacion sobre formulacién de politicas pu-
blicas municipales de infancia y adolescencia.

Jernada | ddica y [irma del Acuerds Goeia
pard ls (arnlia de [erechss e I fafanca y 1
AJéleééeﬁéié

Sédbado 28 de abril de 2012

La Sabana Centro Comercial
8:00 a.m. a 5:30 p.m.

Organizé: Gobernacion del Departamento del
Meta, Secretaria Social y de Participaciéon, Direc-
cién de Infancia, Adolescencia y Juventud.

Descripcion: A pesar del fortalecimien-
to del marco normativo y politico en ‘

Colombia con relacion a los derechos



desarticulacion de la gestion especialmente entre
lo publico y lo privado, que impide dar respuesta
efectiva e integral a las necesidades de bienestar
de los nifos, nifas y adolescentes.

En el departamento del Meta, la entidad privada
se compromete cada vez més en los propdsitos
de responsabilidad social dirigida a nifos, nifas y
adolescentes, y en ese orden desarrolla acciones
aisladas sin acompafiamiento y asistencia técnica,
que si bien tienen pretensiones positivas, no res-
ponden a los objetivos de politicas publicas o no
suman en los avances que hace el departamento a
favor de la nifez y adolescencia.

Consecuentemente con lo anterior, se hizo nece-
sario desde el liderazgo de la administracién de-
partamental, sumar esfuerzos publicos y privados
y contribuir con la celebraciéon nacional del mes
de la nifnez de la forma prevista en la Ley 724 de
2001, desarrollando acciones no solo ludicas (re-
creacion, titeres, payasos, manualidades y otras ac-
ciones culturales pero todas con fines formativos),
sino generar un acuerdo entre la entidad publica
y la empresa privada, en el que las fuerzas vivas
del Meta se comprometan por la garantia de de-
rechos de la ninez y la adolescencia, y que permita
ordenar técnicamente las intervenciones que las
empresas hacen con nifios y nifas y generar otras
que contribuyan a las necesidades sentidas de esta
poblacién en los términos previstos en las politicas
publicas territoriales.

Participantes: 1.500 Nifos y nifas de la ciudad de
Villavicencio, ingeniero Alan Jara Urzola, Goberna-
dor del Meta, representantes de las entidades pri-
vadas y publicas que suscribieron el acuerdo por la
garantia de derechos.

Gobernacion del Meta
Secretaria Social y de Participacion
Secretaria de Salud



Secretaria de Educaciéon
Instituto de Cultura del Meta
ldermeta

Otras entidades piblicas
Instituto Colombiano de Bienestar Familiar
Alcaldia de Villavicencio

Fuerzas Armadas y de Policia
Policia Metropolitana de Villavicencio
Escuela de Carabineros Eduardo Cuevas
Fuerza Aérea
Ejercito: Séptima Brigada y Cuarta Divisién

ONG
Pastoral Social de Villavicencio
Batuta Meta
Arquidiécesis de Villavicencio
Fundacién Social Congente
Corporacién Cormades

Entidades privadas
Cofrem
La Sabana Centro Comercial
Pacific Rubiales
Postobdén
Congente
Hotel del Llano
Bioagricola del Llano
Llano Gas
Cotelco
Fenalco Meta

Llano 7 Dias
Coviandes

Propésito: Realizar un homenaje a la nifiez meten-
se mediante una jornada de actividades ludicas y
la suscripcion de un acuerdo social para la garantia
de derechos.

Componentes:
Formalizacion del Acuerdo Social por



la garantia de derechos de la nifiez con la parti-
cipacion de empresas privadas

Jornada de recreacidon: Actividad recreativa
«show canino»; actividad artistica obra de ti-
teres y teatro «Lobo Blanco»; actividad ludica
Transformarte, sobre los derechos de la nifez;
parque tematico de sefales de transito; campa-
fia informativa sobre seguridad vial; entrega de
globos; hidratacion.

Npreximadién de coslos
de Liened y Gervicios

La actividad de Celebraciéon del Dia de la Nifiez no
conté con una fuente de financiacion Unica que su-
fragara la totalidad de bienes y servicios brindados
durante el acto. Las actividades que integralmente
brindaron materiales didacticos, logistica y refrige-
rios, fueron costeadas a través de bienes y servi-
cios dispuestos por entidades publicas y privadas
cooperantes, que unieron recursos en especie sin
crear una bolsa de recursos en los que se reuniera
dinero.

Ci*génfe, HULi a

El municipio se propuso lograr en la Celebracién
2012 que los ninos y nifias desarrollaran e interac-
tuaran con sus familias, entidades publicas, priva-
das y comercio, con el fin de ofrecerles espacios
de sano esparcimiento y lograr que fueran incor-
porados al Plan de Desarrollo Municipal. Las activi-
dades desarrolladas estuvieron orientadas a propi-
ciar en ellos capacidades necesarias para un buen
desenvolvimiento, bajo la premisa segun la cual
«los avances y estima por un pais dependen en



gran parte del amor y la atencidén que reciben en
su infancia y son los ejes fundamentales para una
sociedad exitosan.

La propuesta del Municipio de Gigante se resume
de la siguiente manera:

Objetivo general:

Celebrar el mes de los nifnos y nifias del municipio
creando actividades formativas y ludicas recrea-
tivas e incentivando a que los nifos y nifias pue-
dan desarrollar las capacidades necesarias para un
buen desarrollo.

Objetivos especificos:

Disminuir los indices de violencia, drogadiccion
y alcoholismo presentados en la adolescencia
generando desde la nifiez lazos socioafectivos
entre padres e hijos.

Favorecer el libre esparcimiento de los nifios y
ninas del municipio.

Fortalecer el crecimiento espiritual y moral de-
bido a la pérdida de valores y fortalecer el amor
hacia Dios.

Incentivar hédbitos de vida saludables a través
del deporte, la jornada de vacunacién y la re-
creacion

Area de influencia: Zona urbanay los corregimien-
tos del municipio de Gigante.

Poblacién beneficiaria: Toda la ninez del munici-
pio de Gigante.




Fl]oiéle*g, Néﬁﬁé

PUPIALES - NARINO
MURAL MEMORIAL LOS DERECHOS DE LOS NINOS
27 de abril 9. 00 AM - COLISEO

Objetivo: llevar a las personas un mensaje recordatorio sobre la importancia
de hacer respetar los derechos de los nifios

Participan: Delegados Inslituciones Educativas; Reinita; Personeros Estudiantiles

Por su parte, en el municipio de Pupiales, la Ad-
ministracién programé una serie de talleres sobre
los derechos de la nifez, denominados «Familia
promotora de vida y bienestar», bajo las siguientes
caracteristicas:

Objetivo: Promover talleres a padres, madres y ni-
fios(as) sobre buen trato y la ley de infancia, ast:

Objetivos especificos:

Motivar espacios de reflexion con padres de fa-
milia sobre los derechos de los nifios y temas
asociados.

Promover espacios artisticos, culturales y de li-
bre expresion para los ninos.

Reconocer la ludica y el juego como base del
desarrollo de la nifez.

Reconocer el maltrato como un factor grave de
vulneracién de derechos humanos.

La afectividad en la familia: Reconocer el
papel de la afectividad en el crecimiento
y bienestar de los menores.



Los derechos de los nifios: Promover el derecho
a una familia, a la proteccidn, el cuidado y el buen
trato.

Cuidado de los niiios: |dentificar la importancia de
la salud y el cuidado de los nifos.

Familia, nicleo de amor: Reconocer la importan-
cia de la vida y del vinculo familiar basado en una
sana convivencia.

Téﬂef TecTealivo

El juego: promover la importancia del juego entre
padres e hijos.

Cuentos y pintura: interiorizar la importancia de
brindar afecto, caricias, cuidado y proteccién como
soporte de los derechos de los nifios.

De la misma manera, adelanté la actividad «Alcalde
por un Dia», que tuvo la siguiente programacion,
la cual publicamos para ilustrar acerca de como se
podria disefar una actividad orientada a tal fin:




Neslde per un [)za

Actividad Hora Fecha Objetivo Participantes
Recepcion de dele- | 9:00 a.m. 17 de abril | Identificar la Delegados de las
gados de las institu- concepcion de instituciones.
ciones. los nifios sobre

el gobiemo, la
nacionalidad y la
democracia.
Eleccion de partici- 10:00 a.m. 23 de abril | Promover la parti- | Instituciones educa-
pantes cipacion e incen- |tivas sectores rural y
tivar en el sentido | urbano.
de la democracia.
10:00 a.m. 27 de abril  |Promover la par- | Nifios participantes.
Socializacién de la ticipacion activa
propuesta. y la libertad de
expresion.
Administracién «Es
Alcalde por un dia. Toda lajor- |30 de abril | Generar la partici- |tiempo de avanzar».
nada laboral pacion en la vida
Los nifios asumen cultural, politica, Nifios representan-
juego derolesyre- | Atencidn social. tes.
presentan a los fun- | solo a infan-

cionarios de la admi-
nistracién municipal.

tes




SANTIAGO DE CAL
UNA CIUDAD PENSADA

PARA LOS NINOS Y NINAS

Cada dia, mas municipios se suman al propdsito de trabajar

en favor de la nifez. Tal es el caso de la ciudad de Cali.
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En algunos municipios colombianos, las autor/dades locales se toman el jue-
go en serio, como debe ser. Tal es el caso del Alcalde de Galapa, en el de-
partamento de Atlantico, quien representa aqui un mago, para dar lectura
del manifiesto con el cual se dio inicio a la Celebracién 2012.

e

.

Pt

" En Galapa, Atlantico, el municipio también programé jornadas
odontolégicas para los nifios y las nifas del municipio, en el
marco de la Celebracién 2012.
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La Brudjula 2005% se refiere a un ejercicio de parti-
cipacién que convocd a nifios y nifias de muchos
lugares del pais, asi:

Nci¢s & las tremapas 2()()4

Con el propédsito de conocer las opiniones de ni-
fios, ninas y jovenes entre 6 y 16 afos de edad asi
como sus propuestas acerca de como eliminar la
corrupcién en nuestro pais, los ministerios de Cul-
tura y Educacién, la Oficina Anticorrupcion de la
Presidencia de la Republica, el Fondo de Cultura
Econdmica y el Banco de la Republica lanzaron en
Colombia el proyecto «Adids a las trampas» el 11
de marzo de 2004.

Se eligieron 8 ciudades sede para recibir las obras
de todos los departamentos: Leticia, Clucuta, Tun-
ja, Pereira, Santa Marta, Pasto, Quibdd y Villavicen-
cio. Entre el 5 de agosto y el 23 de septiembre, en
estas ciudades se abrieron al publico exposiciones
regionales en las sedes del Banco de la Republica.

De estas exposiciones regionales, 200 dibujos ha-
cen parte actualmente de la exposicion final en la
Biblioteca Luis Angel Arango de la ciudad de Bo-
gotd, abierta en el mes de octubre de 2004 hasta el
mes de febrero de 2005.

En el libro editado hay 84 dibujos, y los textos es-
critos por cuatro personalidades: Antanas Mockus,
Yolanda Reyes, Héctor Abad Faciolince y Guillermo
Hoyos.

% CDN, Brdjula 2005, 2005, pag. 56.




Se recibieron en total de todo el pais, 57.402
dibujos.

Se estan distribuyendo 53.000 libros en los colegios
oficiales y las bibliotecas publicas, para que sirvan
de herramienta de trabajo en el aula, como medio
de consulta y como un instrumento para continuar
la dindmica de reflexién generada alrededor de te-
mas como los valores, la convivencia y el respeto
a las reglas, y, por supuesto, para encontrar entre
todos y todas formas de decir «Adids a las trampas
en Colombia».







; A'nexo N.° 1 ;
DIAGNOSTICO, PLANEACION Y EVALUACION DE ACTIVIDADES

Municipio:

Departamento:

Nombre de la persona que reporta esta informacion:
Cargo:

Teléfono fijo: Movil:

Correo electrénico:

. Quién o qué entidad convocd al comité organizador de la Celebracién?

JEn qué fecha se llevd a cabo la primera reunion?:

. Qué entidades estuvieron presentes?

.En qué otras fechas se reunié el comité?

iLa Celebracion se encuentra incluida en el Plan de Desarrollo Municipal?

Si No
iLa Celebracién cuenta con recursos propios asignados por el municipio?:
Si No

. Cual es o fue el monto para la vigencia 20137

iLa Celebracion cuenta o contd con recursos aportados por el sector

privado?: Si: No:




:De cuénto es el monto? :De donde procede?

. Qué necesidades identificd el comité organizador de la Celebracion 2013
como prioritarias dentro de su poblacién infantil?

Consecuentemente con el anterior diagndstico, ;qué actividades
programo el comité para dar respuesta a dichas necesidades en materia de
cumplimiento de los derechos de la nifez?

JEn qué fechas se llevd a cabo la Celebraciéon?

Describa las actividades desarrolladas en la Celebracion, correspondientes
a cada hito:
Hito N.° 1




Hito N.° 2

Hito N.° 3

Hito N.° 4

Describa las principales actividades de evaluacion adelantadas:
Antes de la Celebracion:

Durante la Celebracién:




Después de la Celebracion:

Por favor, envie a la Corporacion Dia de la Ninez las experiencias mas
significativas adelantadas en su municipio y que considere que pueden
aparecer en la Brdjula 2014 para ser compartidas con otros municipios.

Fecha en la cual se elabord este documento:




Anexo N.° 2
FORMATO DE INSCRIPCION EN EL CONCURSO
«MUNICIPIOS CORRECAMINOS»

Para participar en el Concurso «Municipios Correcaminos» es necesario

diligenciar este formato, el cual debe ser enviado por correo electrénico
antes del 28 de febrero de 2013, con sus correspondientes soportes.

Municipio:

Departamento:

Nombre de la persona que reporta esta informacion:

Cargo:

Teléfono fijo: Movil:

Correo electronico:

Por favor, sirvase remitir el proyecto de Celebracién 2013, con los siguientes
datos, como minimo:

Estructura

Objetivo

Alcance o indicador

Resultados esperados

Acciones correspondientes al mes de abril y otros momentos
Actividades programadas en cada uno de los cuatro hitos

Para participar, debe responder las siguientes preguntas, las cuales podra
contestar facilmente si ha leido toda la Brajula 2013 con atencién:

1. ;Cuél es la palabra clave para la Celebracién del Dia de la Nifez
20137

2. ;En qué afo se promulgd la Convencidon sobre los Derechos del
Nino?

3. Cite lo que dice el Articulo 44 de la Constitucién Politica de Colom-
bia de 1991 sobre los derechos de la nifiez.



4.

10.

11.

12.

Escriba el nimero de la ley, con su fecha correspondiente, mediante
la cual se establecio la Celebracion del Dia de la Nifiez en Colombia.

Mencione quiénes son los responsables de velar por que se cumplan
los derechos de la nifiez.

Enumere algunas de las funciones que cumple el juego.
(En qué afo se cred la Corporacién Dia de la Nifiez?
¢ Quiénes deben firmar el Decreto Infancia 20-13?

Seqgun el Hito N.° 1, ;quiénes deben jugar por lo menos una vez en
¢
el afio y durante un tiempo no inferior a cinco minutos?

. Cual es el reto del Hito N.° 27?

De acuerdo con el Hito N.° 3, podriamos jugar a los roles. Mencione
a cuales se refiere dicho hito.

Teniendo en cuenta lo que dice el Hito N.° 4, ;quiénes pueden parti-
cipar en el Premio «El Alcalde més Pilo»?




Anexo N° 3
RUTA DEL DERECHO AL JUEGO Y OTROS DERECHOS ASOCIADOS
EN LA CONSTITUCION POLITICA DE COLOMBIA 1991

Articulo 1
Colombia es un Estado social de derecho, organizado en forma de
Republica unitaria, descentralizada, con autonomia de sus entidades
territoriales, democrética, participativa y pluralista, fundada en el
respeto de la dignidad humana, en el trabajo y la solidaridad de las
personas que la integran y en la prevalencia del interés general.

Articulo 2

Son fines esenciales del Estado: servir a la comunidad, promover la
prosperidad general y garantizar la efectividad de los principios,
derechos y deberes consagrados en la Constitucién; facilitar la
participaciéon de todos en las decisiones que los afectan y en la vida
econdmica, politica, administrativa y cultural de la Nacién; defender la
independencia nacional, mantener la integridad territorial y asegurar
la convivencia pacifica y la vigencia de un orden justo.

Las autoridades de la Republica estan instituidas para proteger
a todas las personas residentes en Colombia, en su vida, honra,
bienes, creencias, y demas derechos vy libertades, y para asegurar el
cumplimiento de los deberes sociales del Estado y de los particulares.

Articulo 5
El Estado reconoce, sin discriminacién alguna, la primacia de los
derechos inalienables de la persona y ampara a la familia como
institucion basica de la sociedad.

Articulo 7
El Estado reconoce y protege la diversidad étnica y cultural de la
Nacién colombiana.




Articulo 8
Es obligacion del Estado y de las personas proteger las riquezas
culturales y naturales de la Nacion.

Articulo 13
Todas las personas nacen libres e iguales ante la ley, recibiran la misma
protecciény trato de las autoridades y gozaran de los mismos derechos,
libertades y oportunidades sin ninguna discriminacion por razones de
sexo, raza, origen nacional o familiar, lengua, religién, opinién politica
o filosdfica.

El Estado promovera las condiciones para que la igualdad sea real
y efectiva y adoptard medidas en favor de grupos discriminados o
marginados.

El Estado protegerd especialmente a aquellas personas que por su
condicién econdmica, fisica 0 mental, se encuentren en circunstancia
de debilidad manifiesta y sancionara los abusos o maltratos que contra
ellas se cometan.

Articulo 42
La familia es el nicleo fundamental de la sociedad. Se constituye por
vinculos naturales o juridicos, por la decision libre de un hombre y
una mujer de contraer matrimonio o por la voluntad responsable de
conformarla.

El Estadoy la sociedad garantizan la proteccion integral de la familia. La
ley podra determinar el patrimonio familiar inalienable e inembargable.

La honra, la dignidad y la intimidad de la familia son inviolables.

Las relaciones familiares se basan en la igualdad de derechos y deberes
de la pareja y en el respeto reciproco entre todos sus integrantes.

Cualquier forma de violencia en la familia se considera destructiva de
su armonia y unidad, y seré sancionada conforme a la ley.

Los hijos habidos en el matrimonio o fuera de él, adoptados o
procreados naturalmente o con asistencia cientifica, tienen iguales
derechos y deberes. La ley reglamentara la progenitura responsable.




La pareja tiene derecho a decidir libre y responsablemente el nimero
de sus hijos, y deberé sostenerlos y educarlos mientras sean menores
o impedidos.

Las formas del matrimonio, la edad y capacidad para contraerlo, los
deberes y derechos de los conyuges, su separacién y la disolucion del
vinculo, se rigen por la ley civil.

Los matrimonios religiosos tendréan efectos civiles en los términos que
establezca la ley.

Los efectos civiles de todo matrimonio cesaran por divorcio con arreglo
a la ley civil.

También tendran efectos civiles las sentencias de nulidad de los
matrimonios religiosos dictadas por las autoridades de la respectiva
religion, en los términos que establezca la ley.

La ley determinara lo relativo al estado civil de las personas y los
consiguientes derechos y deberes.

Articulo 44
Son derechos fundamentales de los nifios: la vida, la integridad fisica,
la salud y la seguridad social, la alimentacién equilibrada, su nombre y
nacionalidad, tener una familia y no ser separados de ella, el cuidado y
amor, la educacién y la cultura, la recreacion y la libre expresién de su
opinién. Seréan protegidos contra toda forma de abandono, violencia
fisica o moral, secuestro, venta, abuso sexual, explotacion laboral
o econdmica y trabajos riesgosos. Gozardn también de los demas
derechos consagrados en la Constitucién, en las leyes y en los tratados
internacionales ratificados por Colombia.

La familia, la sociedad y el Estado tienen la obligacién de asistir y
proteger al nino para garantizar su desarrollo armoénico e integral y el
ejercicio pleno de sus derechos. Cualquier persona puede exigir de la
autoridad competente su cumplimiento y la sancion de los infractores.
Los derechos de los nifos prevalecen sobre los derechos de los demés.




Articulo 45
El adolescente tiene derecho a la proteccién y a la formacion integral.
El Estado y la sociedad garantizan la participacién activa de los
jévenes en los organismos publicos y privados que tengan a cargo la
proteccién, educacion y progreso de la juventud.

Articulo 50
Todo nino menor de un afio que no esté cubierto por algdn tipo de
proteccién o de seguridad social, tendra derecho a recibir atenciéon
gratuita en todas las instituciones de salud que reciban aportes del
Estado. La ley reglamentara la materia.

Articulo 52
Se reconoce el derecho de todas las personas a la recreacién, a la
practica del deporte y al aprovechamiento del tiempo libre. El Estado
fomentard estas actividades e inspeccionard las organizaciones
deportivas, cuya estructura y propiedad deberan ser democraticas.

Articulo 67
La educacién es un derecho de la persona y un servicio publico que
tiene una funcidén social: con ella se busca el acceso al conocimiento,
a la ciencia, a la técnica, y a los demas bienes y valores de la cultura.

La educacién formaré al colombiano en el respeto a los derechos
humanos, a la paz y a la democracia; y en la préctica del trabajo y
la recreacion, para el mejoramiento cultural, cientifico, tecnolégico y
para la proteccion del ambiente.

El Estado, la sociedad y la familia son responsables de la educacion,
que sera obligatoria entre los cinco y los quince afos de edad y
que comprenderd como minimo, un ano de preescolar y nueve de
educacioén basica.

La educacion seréa gratuita en las instituciones del Estado, sin perjuicio
del cobro de derechos académicos a quienes puedan sufragarlos.




Corresponde al Estado regular y ejercer la suprema inspeccién y
vigilancia de la educacion con el fin de velar por su calidad, por el
cumplimiento de sus fines y por la mejor formacién moral, intelectual
y fisica de los educandos; garantizar el adecuado cubrimiento del
servicio y asegurar a los menores las condiciones necesarias para su
acceso y permanencia en el sistema educativo.

La Nacion y las entidades territoriales participardn en la direccion,
financiaciéon y administracion de los servicios educativos estatales, en
los términos que senalen la Constitucion y la ley.

Articulo 70
El Estado tiene el deber de promover y fomentar el acceso a la
cultura de todos los colombianos en igualdad de oportunidades, por
medio de la educacién permanente y la ensefianza cientifica, técnica,
artistica y profesional en todas las etapas del proceso de creacién de
la identidad nacional.

La cultura en sus diversas manifestaciones es fundamento de la
nacionalidad. El Estado reconoce la igualdad y dignidad de todas
las que conviven en el pais. El Estado promovera la investigacion, la
ciencia, el desarrollo y la difusion de los valores culturales de la Nacién.

Articulo 71
La busqueda del conocimiento y la expresion artistica son libres. Los
planes de desarrollo econémico y social incluirdn el fomento a las
ciencias y, en general, a la cultura. El Estado creara incentivos para
personas e instituciones que desarrollen y fomenten la ciencia y la
tecnologia y las demés manifestaciones culturales y ofrecera estimulos
especiales a personas e instituciones que ejerzan estas actividades.

Articulo 79
Todas las personas tienen derecho a gozar de un ambiente sano. La
ley garantizara la participacion de la comunidad en las decisiones que
puedan afectarlo.

Es deber del Estado proteger la diversidad e integridad del ambiente,
conservar las dreas de especial importancia ecolégica y fomentar la
educacion para el logro de estos fines.




Articulo 82
Es deber del Estado velar por la proteccién de la integridad del espacio
publico y por su destinacion al uso comun, el cual prevalece sobre el
interés particular.

Las entidades publicas participarédn en la plusvalia que genere su
accién urbanistica y regularan la utilizacion del suelo y del espacio
aéreo urbano en defensa del interés comun.

Articulo 298
Los departamentos tienen autonomia para la administracién de los
asuntos seccionales y la planificaciéon y promocién del desarrollo
econdmico y social dentro de su territorio en los términos establecidos
por la Constitucion.

Los departamentos ejercen funciones administrativas, de coordinacion,
de complementariedad de la accién municipal, de intermediacion
entre la Nacién y los Municipios y de prestaciéon de los servicios que
determinen la Constituciéon y las leyes.

La ley reglamentara lo relacionado con el ejercicio de las atribuciones
que la Constitucion les otorga.

Articulo 366

El bienestar general y el mejoramiento de la calidad de vida de
la poblaciéon son finalidades sociales del Estado. Serd objetivo
fundamental de su actividad lasolucién de las necesidades insatisfechas
de salud, de educacién, de saneamiento ambiental y de agua potable.
Para tales efectos, en los planes y presupuestos de la Nacion y de las
entidades territoriales, el gasto publico social tendré prioridad sobre
cualquier otra asignacion.
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LEY No.

“POR LA CUAL SE INSTITUCIONALIZA EL DIA DE LA NINEZ Y LA RECREACION Y SE DICTAN QTRAS
DISPOSICIONES”

e e e e

El Congreso de Colombia,

DECRETA:

ARTICULO 1° Establécese &) dia Macional de la Nifiez vy la
Recreacitn, al cual se celebrard el Utimo dia sabado del mes de
abl de cada ana.

ARTICULO 2°. Con el objeto de realizar un homenaje a la nifiez
colambiana y con &l propdsita de avanzar en [a sensibilizacion de
la familia, |a sociedad y el estado sobre su obligacion de asistir ¥
proteger a los nifos y niflas para garantizarles =u desarrollo
arménice e integral, duranta el mes de abrl de cada afo las
organizaciones e institucionss del orden nacional, depadamental y
municipal, sector central y descentralizado, disefaran y
desarmollaran programas actividades ¥ evantos nue
fundamentados en una metodologla l0dica, procurardn el acoes
de los nifigs v nifias a apcionas de salud, educacidn exlraescolar,
recreacidn, bienestar y paricipacion ademas de la generacién de
espacios de reflexion sobre la nifiez entre los adultos.

ARTICULO 3° Autoricese al Gobiemo Nacional para que
reglamente lo concemiente a la coordinacidn instilucional que
involucre a los organismos pdblicos como a los organismas
privados y sin animo de lucra.

ARTICULO 4°. El gobiemo gqueda auvtorizado para efecltuar las
apropiaciones presupueslales necesarias vy realizar lea traslados
requeridos para €l cumplimiento de la presente ley.

ARTICULD 5° La presente ley rige a partr de su fecha de
publicacidn.

EL PRESIDENTE DEL HONORABLE SENADO DE LA
REPUELICA

o

CARLOS GARCIA ORJUELA

EL SECRETARIO GENERAL DEL HONORABLE
SENADO DE LA REPUBLICA (E)

N/
LUIS F ﬂﬂ BOADA GOMEZ

BEMJAMIN NINO FLOREZ ¥
HEL1A LUZ ALTAMAR LOZANG §.,
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