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Presentacion

La finalidad de este documento es que usted, como parte de una nueva
administracion municipal y gubernamental en Colombia, tenga una propuesta
de lineamientos técnicos para el desarrollo de un plan de Celebracién del
Dia de la Nifiez en el afio 2016y plantee los derroteros en este marco para los
4 afos de gobierno queahora inicia y que deben aportar al fortalecimiento
de las politicas nacionales de primera infancia e infancia y adolescencia v,
por ende, contribuir con los nuevos objetivos de desarrollo.

Importante que recuerde que como resultado de un proceso de participacién
de los nifos y las nifias de todo el pais, se institucionalizd este homenaje
para poner en la agenda publica la necesidad de abrir espacios de juego
para los niflos y sus familias, como lo enuncia la ley 724 de diciembre de 2001

en su Articulo 2: “Con el objeto de realizar un homenaje a la nifiez colombiana y con
el propésito de avanzar en la sensibilizacién de la familia, la sociedad y el Estado sobre
su obligacion de asistir, y proteger a los nifios y nifas para garantizarles su desarrollo
armonico e integral, durante el mes de abril de cada afio las organizaciones e instituciones
del orden nacional, departamental y municipal, sector central y descentralizado, disefaran
y desarrollaran programas, actividades y eventos que fundamentados en una metodologia
ladica, procuraran el acceso de os nifios y nifias a opciones de salud, educacién extraescolar,
recreacion, bienestar y participacion ademas de la generacién de espacios de reflexién
sobre la nifiez entre los adultos”.

Desde nuestra organizacion no gubernamental Corporacién Juego y Nifiez
(antes Corporacion Dia de la Nifez), les aseguramos que cada afno se avanza
en esta Celebracion para que exista nueva oferta de juego con sentido, no
solo en lo publico sino en lo privado. Cada afio las administraciones locales,
municipales y departamentales y en general todos aquellos actores que han
creido posible pensar en el desarrollo y la transformacion central a partir del
juego como elemento vital para el desarrollo de la infancia, comparten sus
logros respecto a su propdsito de convertir en un territorio de juego cada
espacio del municipio o localidad, con apuestas y propuestas creativas para
que los adultos comprendan la necesidad de unirse en torno al juego en
familia y favorecer la convivencia en el establecimiento educativo, el CDI,
hogar comunitario... pero principalmente en el nicleo familiar.

El juego como actividad libre, creativa, placentera, individual y comunitaria
puede lograr acercar al adulto con los nifios y las ninas, porque constituye
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vinculos afectivos indelebles y genera sentimientos de cooperacién, ayuda
mutua, confianza, empatia, respeto y solidaridad. Igualmente, transforma
espacios frios en ambientes relacionales, afectivos y simbdlicos; logra
la apropiaciéon de conceptos y el desarrollo de habilidades cognitivas,
comunicativas y creativas... es decir el juego como un lenguaje universal,
requiere ser disfrutado y garantizado en todos los escenarios donde el nifio
y la nifia se desarrollan y entonces ellos y ellas logrardn aportar de manera
decidida al desarrollo social y humano.

Estos lineamientos son el resultado de un trabajo de méas de 30 personas
incluidos los 20 representantes de gobernaciones, alcaldias locales y
municipales que se juntaron en octubre de 2015, no solo para evaluar
los logros del 2015, sino para proponer nuevas apuestas pensando en el
inicio de las nuevas administraciones y las necesidades de apertura de
espacios significativos de calidad al servicio de la primera infancia, infancia y
adolescencia del pais.

Celebrar el Dia de la Nifiez durante todo el mes de abril, es la mejor manera
de recordarle a los nifos y las nifas que ellos son la razén de ser de millones
de familias colombianas y que el mejor homenaje que se les puede hacer es
ofertar espacios de juego con sentido para jugarle a la convivencia y hacer
de Colombia una gran ludoteca.

Estamos para servirles.

Ruth Camelo

Directora Ejecutiva Corporacion Juego y Nifez.



Algunos momentos en 15 afios

Encuentros de formacién a funcionarios municipales de Cultura,
Educacion, Desarrollo Social y Deporte y Recreacion previo al mes de
abril convocados por gobernaciones:

Casanare 2010

Cesar 2011
Antioquia 2013

- Q
Santander 2015 9)



Encuentro de evaluacién y construccién Brizjula 2010 en Bogota, con
la participacién de representantes de gobernaciones y alcaldias

Lanzamiento Celebracion
2002 - Bogota

Celebracién 2005
Parque Camelot, Bogota

Celebracién 2013
Biblioteca Virgilio Barco - Bogota
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1. Y ;por qué jugar? personales y sociales de quien
juega, permitiendo que a través de
Eljuego es inherente a la condiciéon la imaginacion, la experimentacion,
humana (Fink, 1995) y ha estado la_ diversion y la exploracion,
presente a lo largo de su'evolucién. se creen y recreen realidades
Por tanto, independientemente posibles, se facilite la socializacién,
de la cultura, la ubicacién se asuman retos y se descubran
geogréfica, la conformacion social alternativas para la vida de cada
o las circunstancias histéricas persona que juega.

particulares en las que se
encuentre el ser humano,
tiene capacidad de goce,
imaginacion y divertimiento,
lo cual conlleva a la accién

de jugar; sin embargo,
también existe una tension
constante acerca de las
implicaciones del juego ((
en el desarrollo humano;
para unos, especialmente

en algunos ambitos
académicos y estatales, se le
reconoce laimportancia como
potenciador de capacidades;
en otros  escenarios, mas
cotidianos, se le resta importancia,
asignandole un rol de ocupacién
del tiempo libre exclusivo de nifos
y nifas (Mantilla, 1991).

En este sentido, podemos decir,
a la manera de Nussbaum que el
juego posibilita la libre expansion
de las capacidades humanas (2012),
en tanto potencia las habilidades




De esta manera al jugar, los seres
humanos logran establecer tejido
social que favorecen las acciones
comunitarias, la sana convivencia y
el reconocimiento de la diversidad,
posibilitando el ser y el dejar ser
desde un entramado simbdlico
que deconstruye y construye el
sentido pleno de lo que implica
la convivencia. De acuerdo con
lo anterior, la apuesta que realiza
la Corporaciéon Juego y Nifiez se
fundamenta en el juego y alli la
Metodologia NAVES se orienta a
una dimension vital: la convivencia,
considerada como la base vy
cimiento de toda sociedad, en
cuanto supone la voluntad expresa
y decidida de los sujetos que
agencian su propio desarrollo vy
aceptan vivir y disfrutar la vida con
otros, reconociendo que existe una
pluralidad de sujetos diversos a los
cuales se debe reconocer y tratar
con imparcialidad y respeto, entre
ellos especialmente los nifos y las
nifas. (Metodologia NAVES, su ser
y su hacer, actualizacién, pag. 14).

En términos generales podemos
afirmar que el juego cumple, entre
otras, las siguientes funciones en el
desarrollo de los seres humanos:

a. Desarrollo social: El
juego permite desa-
rrollar la capacidad de
comunicacion e interac-
cién con otros, ya sean
pares o individuos de
otras generaciones. El
juego posibilita el esta-
blecimiento de escena-
rios horizontales en los
que la participacién de
todos los involucrados
es relevante y, claro, per-
mite el establecimiento
de normas y acuerdos
que facilitan el proceso.
En el juego se ponen
en practica actitudes vy
saberes de orden social
tales como la empatia, la
cooperacién, la solidari-
dad, el trabajo en equi-
po, el respeto y la tole-
rancia; alli se involucran
los valores propios de la
cultura de los participan-
tes.

Desarrollo cognitivo:
Durante el juego se ex-
ponen las destrezas de
los sujetos para resolver
situaciones  retadoras,
estableciendo  nuevas
asociaciones y median-
do entre las realidades
posibles, identificando
alternativas viables, ge-

nerando nuevas formas
de pensamiento y diver-
sas comprensiones.



c. Desarrollo motriz: En-
tendiendo que el juego
es un hacer que posibi-
lita la exploracién del
entorno y la introyec-
cién del esquema cor-
poral, plantea oportuni-
dades de movimiento,
de comunicacidn, de
interpretacion de la cor-
poralidad, de relaciona-
mientos diversos desde
la expresién del cuerpo.
Es clara su importancia
para el desarrollo motriz
de los nifios y las nifas,
pues implica coordina-
cion, fuerza, soltura, agi-
lidad, espacialidad, en-
tre otras.

Desarrollo emocional:
El jugar trae consigo un
sin numero de sensa-
ciones y experiencias
emocionales que se es-
tablecen a través de la
relacion con otros, con
los objetos y las situacio-
nes que son planteadas
en la escena de juego.
En un momento de jue-
go se puede experimen-
tar el goce, la rabia, el
miedo, la sorpresa y alli
aprender a identificar
eso que le estd suce-
diendo, regularlo y con-
tinuar en su experiencia
ludica.

*

Lo anterior, permite comprender la
importancia y las implicaciones de
jugar para la vida de los seres hu-
manos; es un llamado a la reflexién
de los adultos frente a su rol en el
desarrollo de los nifos y nifas, de
su creatividad, su socialidad (Ber-
gua, 1996), su empatia. El jugar es
una oportunidad para tener socie-
dades mas solidarias y tolerantes.
Como se menciond en la Brujula
2015: ’

El reconocimiento
del valor del juego,
por parte de los
adultos, padres,
madres cuidadores,
gobernantes,
profesionales,
empresarios, lideres
comunitarios y la
sociedad civil en
general, se convierte
en una prioridad, pues
es necesario ratificar
que, al favorecer el
juego entre los nifios
v las nifias o al jugar
con sus hijos e hijas,
estan aportando
enormemente a su

desarrollo integral.

o (2015, pag. 24)



1.1.

Dame un abrazo que te lo pido...

El juego,
favorecedor de
las competencias
sociales y
emocionales.

El interés por los aspectos sociales
y emocionales en el desarrollo,
ha llamado la atencién de los
investigadores en  é4reas de
conocimiento como la pedagogiay
la psicologia, en las que conceptos
como inteligencia emocional vy
competencias emocionales han
sido  ampliamente  estudiados
por tedricos como  Gardner,
Salovey & Mayer o Goleman,
quienes han encontrado sélidas
relaciones entre el desarrollo de
habilidades sociales y emocionales
en la infancia, y el funcionamiento
psicolégico superior, por lo que
el aprendizaje y préactica de estas
habilidades influyen de manera
positiva en el desarrollo de
fortalezas psicolégicas para la vida.



Dichas  habilidades son una
parte esencial de la actividad
humana y son determinantes en la
configuracién de la personalidad
de los individuos, ya que el
discurrir de la vida se da en
entornos sociales desde los cuales
se generan relaciones y vinculos
que requieren el despliegue de las
habilidades personales. Es decir,
el desarrollo de competencias
sociales y emocionales, repercute
en el entorno de los individuos,
pero también en el desarrollo
de la autoestima, en la adopcion
de roles, en la autorregulacién
del comportamiento, entre otros
aspectos (Caballo, 2005).

En este sentido, entendemos que
las competencias emocionales per-
miten el desarrollo de habilidades
socioemocionales, las cuales son
definidas como el conjunto de co-
nocimientos, capacidades, habili-
dades y actitudes necesarias para
comprender, expresar y regular
de forma apropiada los fenéme-
nos emocionales propios y ajenos
(Rodriguez, 2014. Pg. 58) y estas se
desarrollan desde muy temprana
edad a través de las interacciones
cotidianas en las que los nifos y ni-
fias adquieren un repertorio de ac-
ciones y conductas que les posibili-
tard desenvolverse eficazmente en
el ambito social. Sin embargo, tam-
bién es necesario comprender que

estas habilidades son complejas ya
que estan formadas por un amplio
abanico de ideas, sentimientos,
creencias y valores que son fruto
del aprendizaje y de la experiencia.

Por lo mismo, es ineludible generar
escenarios estimulantes para los ni-
fios y ninas con el fin de potenciar
sus habilidades socioemociona-
les en las diferentes esferas que la
componen. Segun Bisquerra (2003)
estas podrian agruparse en cinco
aspectos:

» Conciencia emocional: La capa-
cidad para tomar conciencia de las
propias emociones y de las emocio-
nes de los demas.

» Regulacién emocional: Capacidad
para manejar las emociones de forma
apropiada.

» Autonomia emocional: el conjunto
de caracteristicas relacionadas con
la autogestién personal, entre las
que se encuentran la autoestima,
actitud positiva ante la vida,
responsabilidad, etc.

» * Competencias sociales: la capaci-
dad para mantener buenas relacio-
nes con otras personas.

». Habilidades para la vida vy
el bienestar: son la capacidad
para adoptar comportamientos
apropiados vy responsables en la
soluciéon de problemas personales,
familiares, profesionales y sociales.

17‘)



Partiendo de lo anterior, podemos
agregarque desdeeljuegolosnifios
y ninas recrean sus experiencias y
aprendizajes sociales, elaborando
representaciones simbdlicas de
lo que ocurre a su alrededor, de
las emociones y reacciones que
vivencia en sus relaciones primarias
y, progresivamente, en el resto
de su esfera social. Por tanto,
es fundamental que los adultos
presten especial atencién a los
entornos que proporcionan a los
nifos y nifias, ya que al propiciar
escenarios que permitan a la
infancia la exploracion, el juego,
la imaginacion y la interaccion
positiva con los otros y el ambiente,
estaréan fortaleciendo habilidades
imprescindibles para la adaptacion
de los nifios y nifias, siendo la base
clave para sobrevivir de manera
sana, tanto emocional como
socialmente.

Es decir, los nifios y nifias desde el
juego:

<

“Aprehenden a
resolver cuestiones
y situaciones que
entrafian una
gran complejidad
como seres
humanos: convivir
pacificamente,
concertar y decidir,
comunicar y expresar
los sentimientos
asertivamente,
asumir compromisos,
respetar los derechos
delosdemasya
ejercer los propios
con responsabilidad, a
resolver los conflictos
através de formas
no violentas ni
discriminatorias
y excluyentesy a
construir con el

otro para aportar
a la solucion de
los problemas que
colectivamente nos
afectan dia a dia”
(Florez, 2015. Pg. 12).




En un mismo juego los participan-
tes pueden discutir, colaborar, ac-
tuar por su cuenta y, buscando el
bien comun, poner en juego todas
sus capacidades, sus temores, su
energia, sentirse intensamente sa-
tisfechos o profundamente frustra-
dos; porque el juego es un escena-
rio perfecto para cimentar el SER
social.

Ahora le digo linda sefiora,
que es del derecho al juego que
vamos a hablar...

® 0

C %

1.2. Concepcion
politica

La Celebracion del Dia de la Nifez
es una de las mejores estrategias
para homenajear a los nifos y ninas
del territorio colombiano, recono-
ciéndolos como ciudadanos acti-
vos y participes en la construccién
social del pais; promoviendo accio-
nes concretas y tangibles para ga-
rantizarles el derecho al juego.

Es una oportunidad importante
para posicionar los intereses y
necesidades de los nifios y ninas
y de generar escenarios que
les permitan sofar, crear, jugar,
participar, sentirse seguros 'y
protegidos; de reconocerles en su
condiciéon diferencial. Por tanto, la
Celebracion Dia de la Nifiez es una
apuesta nacional por visibilizar a
los nifilos y ninas, por proponer una
agenda publica que institucionalice
el juego como lenguaje primordial
de la infancia y se generen
identidades colectivas y vinculos
sociales, en los que los nifos vy
ninas sean actores claves para el
desarrollo del pais. Identificando y
definiendo relaciones politicas que
les posibilite convivir con equidad
en esos contextos que fueron
pensados por y para los adultos,
construyendo su ciudadania como
una manera de interpretar e
interpelar la practica del “ser nifio
onina”, y a partir de alli transformar
los imaginarios y los entornos en los
que se encuentran habitualmente
como su casa, el colegio, el barrio,
la cuadra.

La Celebracion del Dia de la Nifez,
ha sido el mejor pretexto para que
mas de un centenar de municipios
a lo largo del territorio nacional
hayan trabajado en dos aspectos
muy importantes: el primero en el
desarrollo de un ejercicio de arti-
culacién intersectorial para que di-
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versas organizaciones se unan con
el propdsito pensar en el bienestar
de los nifios y las nifias y, el segun-
do, en la destinacion de recursos
importantes para la atencion de los
nifos y las ninas desde el juego, fa-
voreciendo su desarrollo integral.
Por todo lo anterior, las empresas

publicas y privadas, vinculadas a
la Celebracién, no han hecho otra
cosa que proponer escenarios de
convivencia desde el juego para
construir un pais mejor... juego a
juego.

Zapatico cochinito cambia de piecito...




Cicara macara... y comenzo una vez,
la Celebracion del Dia de la Nifiez

2. La Celebracion en
el mundo

Esta historia comenzé en 1954,
cuando la Asamblea General de
las Naciones Unidas invitd a todos
los paises del mundo a celebrar

EL DIA DE LA NINEZ esta
invitaciéon se convirtid en una accion
mas fuerte cuando entra en vigor
la declaraciéon de los derechos del
Nifio en 1959. Posteriormente en la
Convencién del ano 1989 se ratificd
que dicha Celebracion se realizaria
el 20 de noviembre de cada afio,

pero dejando en libertad a cada
pais para que definiera sufecha mas
adecuada. Desde entonces cada
pais definié de manera autébnoma
la fecha en la cual se realizaria este
homenaje y reconocimiento a los
NiNos y ninas.

Ahora cada pais lo celebra de ma-
nera autébnoma; aqui le mostramos
algunas fechas:




2.1. Fechas de Celebracion en Latinoameérica
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Argentina Costa Rica Cuba Bolivia Brasil
3.er domingo de agosto 9 de septiembre 3.er domingo de julio 12 de abril 12 de octubre
[ _
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Ecuador El Salvador ~ Colombia Guatemala Honduras
1de junio 1 de octubre Ultimo sabado de abril 1 de octubre 10 de septiembre

Peru Panama México Nicaragua Paraguay
2° domingo de abril 3.er domingo de julio 30 de abril 1 de junio 16 de agosto




2.2. Fechas de Celebracion en otros paises del mundo

Albania

1de junio

Angola

1de junio
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Bulgaria China
1de junio 1de junio
Eslovaquia Francia
1de junio 1 de junio

®

Bélgica Armenia

14 de abril 1de junio

E ///.“k

Coreadel Norte  Corea del Sur

2 de junio 5 de mayo

~ Hungria Japoén
Ultimo domingo 5 de mayo

de mayo
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Australia

4° miércoles de octubre

A\

Espana
15 de abril

Polonia
1de junio
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Este movimiento internacional dio inicio a un nuevo reto para los paises:
realizar una Celebracion en la que se evidencia las condiciones de vida de los
nifos y ninas y la necesidad de implementar planes de gobierno y proyectos
intersectoriales que propendan por una atencién integral para dar solucién
a los problemas de la infancia.

Titere fue... asi en Colombia es

2.3. Historia resumida de la Celebracion en
Colombia (1999 a 2014)

El afio 1999 fue muy especial, pues por primera vez se celebré el jDia de

la Niflez!, en nuestro pais, gracias a la iniciativa que comenzé a gestarse
en 1998 entre la empresa privada y el Despacho de la Primera Dama de
la Nacién, Nohra Puyana de Pastrana. En ese momento, también nacié la
Corporacién Dia de la Nifiez, hoy llamada Corporacién Juego y Nifiez,
creada como una organizacién no gubernamental —-ONG-, perteneciente al
sector educativo. Desde entonces se dio inicio a la construccion de un pais
mejor desde el juego y estos anhelos se vieron reflejados en la ley 724 de
diciembre de 2001, mediante la cual se institucionalizd la Celebracién del
Dia de la Nifiez en nuestro pais.
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“POR LA CUAL SE INSTITUCIONALIZA EL DIA DE LA NINEZ Y LA RECREACION Y SE DICTAN OTRAS

LEY No.

DISPOSICIONES”

El Congreso de Colombia,

DECRETA:

ARTICULO 1°. Cstablécese el dia Nacional de la Nifez y la
Recreacion, ¢l cual se celebrara el ultimo dia sabado del mes de
abril de cada ano.

ARTICULO 2°, Con el objeto da realizar un homenaje a la nifiez
colombiana y con el propdsita de avanzar en [a sensibilizacion de
la familia, |a sociedad y el estado sobre su obligacion de asistir y
proteger a los niflos y nifias para garantizares su desarrollo
arménico ¢ integral, duranta el mes de abril de cada afo las
organizagiones € instituciones del orden nacional, departamental y
municipal, sector central y descentralizado, disefaran y
desarrollaran  programas  actividades vy eventos que
fundamentados en una metodologia lidica, procurardn el acceso
de los nifias y nifas a opciones de salud, educacian exltragscolar,
recreacion, bienestar y participacion ademas de la generacién do
espacios de reflexion sobre la nifiez entre los adultos.

ARTICULO 3° Autoricese al Gobiemo Nacional para que
reglamenie lo concemiente a la coordinacion institucional que
involucre a |os organismos publicos como a los organismos
privados y sin anima de lucro.

ARTICULO 4°, £l gaberno gyueda autonizado para efectuar 1as
apropiaciones presupueslales necesarias y realizar los traglados
requeridos para el cumplimiento de la presente ley.

ARTICULD 5° La presente ley rige a partir de su fecha de
publicacion.

EL PRESIDENTE DEL HONORABLE SENADO DE LA
REPUBLICA

p
- r:’-‘// T ‘/,.

CARLOS GARCIA ORJUELA

EL SECRETARIO GENERAL DEL HONORABELE
SENADO DE LA REPUBLICA (E)

BENJAMIN NINO FLOREZ §

HELIA LUZ ALTAMAR LOZANO .,




Durante estos 16 anos, la Celebra-
cién ha dejado huellas indelebles
que se han podido identificar gra-
cias a los procesos de evaluacion
que han adelantado los municipios
en compaiia de la Corporacién
Juego y Nifez, pero principalmen-
te por el liderazgo y compromiso
de instituciones como la Conseje-
ria Presidencial de Programas Es-
peciales (ahora de Primera Infancia)
y las gobernaciones del pais, asi
como instituciones locales de las
principales ciudades del pais.

Celebracién afio 2000

La Corporacién Juego y Ninez,

al juego y hacer de la Celebracién
constituida en el asesor técnico de

un gran homenaje por parte de los

la Celebracion del dia de la ninez,
en Colombia, de acuerdo al decre-
to 1427, reglamentario de laley 724,
ha planteado a lo largo de estos 16
anos, la importancia de contribuir
a la atencién integral de los nifios
y las nifias promoviendo todos sus
derechos, en especial el derecho

adultos, quienes tienen la respon-
sabilidad de construir el mundo
donde los nifos y ninas deben vivir
seguros y felices; por ello hemos
trabajado de la mano con los go-
biernos nacionales, departamenta-
les y municipales, asi como con las
empresas privadas que se han su-
mado a esta causa por los ninos y
las nifias.



Habiaunagallina ética, pelética,
pelen pem pética... para contar
en forma resumida como ha
sido la Celebraciéon del Dia
de la Nifiez en Colombia, por
mas de un mes, al derecho y al
revés (1999 — 2014)

Q)

.
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Colombia ha realizado Ia
Celebracién del Dia de la
ninez desde abril de 1999,
es decir en abril de 2016, se
realizara la 16° Celebracion.

Recordemos pues la histo-

ria de la construccién que

ha realizado el pais durante

estos afios de esfuerzo para

que la Celebracién del Dia

de la Nifez sea instalada en
todo el territorio nacional en
un escenario de reconocimiento
del derecho al juego en el que los
nifios y las ninas sean homenajea-
dos como sujetos de derechos.




1999

Inicia la Celebracion

Dos millones de nifios y nifias participan de actividades luadicas en abril.

La unién de esfuerzos estatales y privados permite que el pais hable de la importancia de los
derechos de la nifiez.

2000
Organizacion de la Celebracion

Se unen nuevas empresas estatales y privadas para poner en la agenda publica el tema de la nifiez.

Las entidades del Estado en los diferentes niveles, nacional, departamental y local, se organizan
en comités de infancia para revisar su quehacer en relacién con las problematicas que afectan a la
nifiez en el pais.

Se constituye la Corporacién Dia del Nifio (actualmente Corporacién Juego y nifiez) como
entidad sin animo de lucro del sector educativo, para asumir el manejo del programa social de la

Celebracién y apoyar su continuidad, entre otros proyectos.
P,
<=



Nifos y
Nifas en el
Congreso —
Bogota 2001

2001
Los nifios y nifias se hacen escuchar

Representantes de los nifios y las nifias de todo el pais se hacen escuchar en el Congreso de la
Republica, donde se institucionaliza la Ley 724, “la Celebracién del Dia de la Nifiez” el éiltimo
sabado del mes de abril de cada afio.

Los/as cényuges (Gestores sociales) de gobernadores y alcaldes asumen con gran liderazgo la
gestién de la Celebracién.

Programa del Jornada de
Ministerio vacunacion en
de Trabajo el marco de la

“Educando a Celebracion

papay mama”

2002
Apertura masiva de espacios lidicos para la infancia

Inicia la aplicacién en todo el pais de la'Ley 724 de 2001.
Se formula el Plan de Celebracién 2002-2004.

Entidades como cajas de compensacién, clubes sociales, parques y espacios de diversién
realizan acciones en el marco de la Celebracién del Dia de la Nifiez.
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Primera Dama con participantes por Arjona —
Bolivar a Nifos al Consejo

2003

Colombia, un pais para los nifios y las nifias

La Comision Nacional Intersectorial, creada por el Decreto 1621 de 2002, asume el liderazgo
nacional de la Celebracién; para contribuir a la construccién de “Un pais para la nifiez”. El
Gobierno Nacional revisa el sentido y los objetivos de la Celebracién y orienta su quehacer para
promover en todo el pais el reto de trabajar todo el afio por la promocion de los derechos de los
nifios y las nifias trascendiendo las actividades puntuales de un dia.

Cuarenta municipios institucionalizan proyectos en el marco de la Celebracion del Dia de la
Nifiez.

Las gobernaciones y municipios de todo el pais desarrollaron la programacién de la Celebracién
alrededor de cuatro programas que incluyen 19 proyectos, dos de ellos transversales.




Carrera de caballitos de palo en Granada -
Magdalena

2004

Municipios comprometidos

Se realiza una revisién técnica del plan de Celebracién 2002-2004, se estructuran 5 proyectos
monitoreados y evaluados segiin indicadores formulados para cada uno.

259 municipios inscriben proyectos para ser desarrollados durante todo el afio como resultado
del compromiso asumido por los entes departamentales y municipales durante la capacitacién
de la Red de Gestores Sociales en el mes de marzo de 2004.

Entidades de la Comisién Nacional Intersectorial, gobernaciones y alcaldias municipales,
con la asesoria de la Corporacion Juego y nifiez, construyen participativamente el Plan de la
Celebracién 2005-2007.

Los presupuestos y planes de desarrollo municipales de mas de 80 municipios incluyen
proyectos de infancia con metodologia ladica para promocionar los derechos de la infancia.

Se construye una herramienta nacional denominada afiche interactivo, para motivar a trabajar
los 365 dias con proyectos lidicos para infancia.



Primera dama
participa de
las actividades
del programa
“Adids a las
trampas” del
Ministerio

2005

Un plan para la promocion de los derechos de los nifios y las nifias

Capacitacién a nivel nacional de la Red de Gestores Sociales con la participacién de 1.003 fun-
cionarios de 404 municipios de 26 departamentos.
4’79 proyectos son inscritos por 306 municipios de 30 departamentos.

Mas de 260 municipios incluyen en sus presupuestos recursos para desarrollar los proyectos
del Dia de la Nifiez, y remiten reportes técnicos de la operacién de los proyectos.
Entidades del nivel nacional como Coldeportes, el Ministerio de la Proteccién Social, la Policia
Nacional y el Ministerio del Interior y de Justicia articulan procesos al interior de sus entidades
para beneficiar proyectos desde el nivel nacional.

Llegada de la
ludotequita
viajera a
Bituima

2006
Promocion masiva de la estrategia “Papas, a jugar con sus hijos”

En los medios de comunicacién nacionales, regionales y locales se promovié la campafia
“Regalale media hora de juego a tu hijo”, con el fin de incentivar el desarrollo de actividades de
juego que involucraran a la familia.

En conjunto con las gobernaciones se convocaron encuentros en 31 departamentos con la
participacién de 1.010 funcionarios de 641 municipios y 549 entidades del orden departamental.
Cerca de 680 proyectos fueron inscritos por 454 municipios para la Celebracién del Dia de la
Nifiez y la Recreacién, asi como 7 administraciones departamentales.

» Con el aporte de la empresa privada, comercio y personas se entregaron materiales a 200
32 municipios como ludotequitas viajeras para trabajar con los nifios y las nifias.



* Festival de cometas — Valencia, Cérdoba

2007

Vamos a jugar

101 municipios inscribieron proyectos de juego en 23 departamentos.

Se abrieron espacios para interactuar, reflexionar, aprender y vivir en torno a los derechos de la
infancia y al desarrollo integral de los nifios y las nifias.

En algunos municipios el Plan de Celebracién fue un instrumento que contribuyé, en
conjunto con la normatividad y las politicas nacionales, como la Ley 1098 de la Infancia y la
Adolescencia, a la institucionalizacién de proyectos de infancia a través de la creacién de
instancias municipales.

Se evaliia el Plan de Celebracién 2004-2007, con la participacién de entidades de la Comisién
Intersectorial y representantes de un grupo de departamentos y municipios.

Se formula el Plan de Celebracién 2008-2010: “Paradigma para la accién municipal desde la
perspectiva ltidica a favor de la infancia”, que se convierte en la nueva carta de navegacién de
los municipios y departamentos comprometidos con la infancia en Colombia, y especialmente

con la garantia del ejercicio del derecho al juego.

- >



Nifios y nifas de
Arauca elaboran
mural en el
lanzamiento de la
Celebracion

2008

La perspectiva ladica a favor de la infancia es un hecho cotidiano

De los 32 departamentos del pais, 293 municipios inscribieron un total de 691 proyectos.
Se inicia la ejecucion del Plan de Celebracion 2008-2010.
Se sensibiliza a los nuevos alcaldes y gobernadores respecto de la importancia de la promocién de
los derechos de los nifios y las nifias, y en especial del derecho al juego.
La Corporacién Juego y Nifiez continiia con la formacién y asistencia técnica a los
municipios que inscribieron proyectos.

Juegoton
Mesetas-Meta

X

2009
El juego en los municipios es una realidad

* Fueron inscritos 549 proyectos de Celebracién por parte de 233 municipios y 8 departamentos del pais.
Se inscribieron 132 municipios en la simultanea nacional de Juegotén.

P Se prest0 asistencia técnica in situ, por parte de la Corporacién Juego y Nifiez, a cinco municipiosy
un departamento, la cual incluyé la capacitacién de los actores de infancia de los municipios en el
tema de los derechos de los nifios y nifias y el juego, para la formulacién de proyectos de juego, que

fueron inscritos en el banco de proyectos de los municipios y se gestionaron recursos por parte de las
administraciones locales para su ejecucién en el periodo 2010-2011.
Se evidencia un mayor compromiso por parte de los municipios en cuanto a la implementacién de
estrategias continuadas a favor de la nifiez en Colombia.
> Hay construccién participativa de proyectos de juego con actores
‘34 sociales relevantes en los municipios.



Visita de asistencia técnica al Municipio San
Benardo del Viento - Cérdoba

2010
Jugando todos ganamos

Se realizan 30 encuentros departamentales con la participacién de 1.169 actores que le
apostaron a impulsar proyectos en el que el juego estuvo presente, en un trabajo articulado con
la RED de gestoras sociales.

Se moviliza en el territorio nacional el JUEGO-tén como un “acto simbélico de juego” en el que

de manera masiva en los municipios del pais se unieron nifios, nifias, adultos, administraciones

municipales, alcaldes y gobernadores para recordar y compartir juegos tradicionales de manera
simultanea.

En el JUEGO-tén participaron 215 municipios de los 32 departamentos que jugaron en
simultinea en plazas, parques, centros comerciales, escuelas, ludotecas y calles de los barrios.
- Se realiza asistencia técnica a 4 municipios en acompafiamiento y seguimiento a la
ejecucién de proyectos formulados en 2009.




Celebracién en Bogota con el lema
"Yo protejo a la nifez”

2011
Siguele el juego

28 encuentros departamentales con la participacién de 204 municipios y 1.130 actores infancia
formados

Se ajusta el plan de Celebracién 2011-2012 con base en la experiencia adquirida.
Se hace énfasis para la continuidad en el desarrollo de los proyectos “Jugueteando, Cuidandome
y Deporteando”, estableciendo que los proyectos tengan continuidad a los largo del afio y sean

soportados en diagnésticos de infancia y adolescencia.

Se proponen acciones para que se incluya alos nifios y nifias en primera infancia desde diversos
espacios y proyectos en concordancia con la politica de primera infancia (2007)




Samana — Caldas

2012

Cadena de buenas acciones

Se propone que la Celebracién se convierta en una oportunidad para disponer en la agenda ptuiblica
proyectos desde el juego no solo en el mes de abril sino también durante todo el afio

Se plantean los lineamientos de la Brizjula con el propésito de ligar los procesos de las
administraciones municipales como la actualizacién de los diagnésticos de infancia, la formulacién
del plan de desarrollo con proyectos para la infancia donde se haga presente el juego y se
promuevan en el marco de la Celebracién del Dia de la Nifiez.




Celebracién en la Biblioteca Virgilio Premiacién Concurso "El Alcalde
Barco, Bogota mas Pilo”, Palacio de Narifio - Bogota

2013

A jugar, vamos a jugar

Se realizan 26 encuentros departamentales con la participacién de 1.277 actores de 520
municipios.

A partir de la experiencia se proponen cuatro hitos o grandes propésitos orientados a facilitar el
trabajo de los actores de infancia: 1. Que nadie se quede sin jugar, 2. Nuestra casa una fabrica de
juguetes, 3. Mi municipio una inmensa ludoteca y 4. Colombia territorio de juego.

Con el objetivo de realizar un reconocimiento a las instituciones o actores institucionales que
sobresalen por su trabajo durante la Celebracién del Dia de la Nifiez, en acuerdo con la Brijjula
se realizan dos concursos: “El Alcalde mas pilo” y “Municipios correcaminos”.

En el concurso el “Alcalde mas pilo” se presentan 102 municipios de 29 departamentos y se
realiza reconocimiento a 20 ganadores del concurso.

Para el concurso el correcaminos se presentan 72 y se realiza reconocimiento a 72 municipios
por realizar proyectos de Celebracion basados en los cuatro hitos propuestos.



Semana de la Salud infantil, en el marco de la Celebracion. El
Cerrito-Valle del Cauca

2014
Colombia, territorio de juego

Se proponen a través de un ajuste para 2014-2015, 3 hitos: Mi municipio una gran ludoteca, mi casa
un escenario de juego, mi empresa se la juega por los nifios y las nifias.

Se realiza entrega a 8 alcaldes pilos: Dosquebradas, Planadas, Girardota, Arboletes, Cabuyaro, Fusa-
gasuga, Santa Ana y Chivata.

La Corporacién Juego y Nifiez realiza 25 encuentros departamentales para la socializacién de la
Briijula a 382 municipios del pais con la participacién de 1.121 personas.
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Llegamos a 2015, Celebracion que veremos mas detalladamente.
Este afo, la Corporacion Juego y Niiiez realizé, junto con gobernacio-
nes interesadas, 27 encuentros departamentales de formacién en los

lineamientos de la Brijula, con la participacion de 1.003 actores de
infancia de 423 municipios del pais.

2.3.1. La Celebracion 2015: Colombia
juna gran Ludoteca!

Taller de formacién en lineamientos de Brijula Taller de formacién en lineamientos de Brujula
Gobernaciéon de Antioquia. Gobernacion de Bolivar.

Taller de formacién en lineamientos de Brujula Taller de formacién en lineamientos de Brujula
Gobernacién de Casanare. Gobernacién de Boyaca.
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2.3.1.1 Eltour del juego

Para 2015 se propuso lanzar una campafa para movilizar el juego
con nifos, nifias, familias, actores responsables de infancia, lideres
comunitarios, gobernantes entre otros, para hacer de Colombia una
Gran Ludoteca. En este sentido, todos y todas jugamos con tres
juguetes (el lazo, la pelota y el avién de papel) que simbolizaron
la unién, el juego y la diversion de todo el pais. Y asi, jugando, se
realizd un tour que transité por diferentes regiones del pais y fue
difundido en un mini site: www.ajugarcolombia.org en donde

con mas de 10.000 videos se demostrd que es posible unirnos para
jugar haciéndole un homenaje a la nifiez

En esta iniciativa participaron 221 municipios y gobernaciones,
entre los que cabe mencionar a : Leticia- Amazonas, Arauca-Arauca,
El Carmen De Viboral- Antioquia, Baranoa-Atlantico, Cartagena
-Bolivar, Cicuco -Bolivar, Zetaquird Boyacd, Belén de los Andaquies-
Caquetd, Chinchina- Caldas, Topaipi- Cundinamarca, San Luis de
Palenque- Casanare, Silvia- Cauca, Aguachica-cesar, Quibdé-Chocd,
Monteria- Cérdoba, Bogota- Cundinamarca, Algeciras-Huila, San
Juan el Cesar- La Guajira, Ciénaga—Magdalena, Teorama- Norte de
Santander, Funes-Narino, Sibundoy Putumayo, Armenia-Quindio,
Dosquebradas-Risaralda, San Andrés Islas, Barrancabermeja-
Santander, San Marcos- Sucre, Purificacion —Tolima, Guadalajara de
Buga- Valle Del Cauca, Mitl — Vaupés.

Entre los municipios que mas compartieron videos en el site se

encuentran:

Municipio Departamento No. Videos

Candelaria Valle Del Cauca 3129

Cabuyaro Meta 1589

* Santiago Putumayo 1296
* Sesquilé Cundinamarca 730
Quebradanegra Cundinamarca 372

o



http://www.ajugarcolombia.org

Videos compartidos por departamento

SdnAndrés 3

Magdalena 32
§ O Atldntico 54

Bolivar 385 La Gugjira 62

Sucre 4

Cesar 45

N. Santander 49
Santander 472

Cérdoba 21

A
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Putumayo 1.301

Antioquia 136

Chocé 55

Boyacd 528

Cald
aldas 333 Arauca 64

Risaralda 61 Casanare 63

\

Quindio 2

Valle 3.758

Tolima 98

Cauca 13

Narifio 41

Huila 2

Cundinamarca
1.709

Meta 1.594

Caquetd 22

Amazonas 4

(’42 Vaupés 1
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Al respecto es importante decir, que la invitacién para sumarse a jugar pro-
movid que nifos, ninas, adultos, actores publicos, sector privado, administra-
ciones municipales, gobernaciones, entre otros, durante el mes de abril de
2015, de una manera sencilla, realizaran una movilizacidn comunitaria en tor-
no a los derechos de los nifios y las nifas, principalmente el derecho a jugar.
En otras palabras, constituyd una suma de voluntades que impulsaron que el
homenaje a la nifez fuese una necesidad sentida, digna de accién y apoyo.

2.3.1.2 Asise implementaron hitos en Colombia

La Celebracién es una oportunidad
para que se visibilicen las acciones
que en torno de los tres hitos su-
geridos realizan las administracio-
nes municipales, gobernaciones,
actores de infancia, lideres comu-
nitarios, instituciones escolares vy
comunidad, en materia de los de-
rechos de los nifos y las ninas es-

pecialmente del derecho al juego.

En el ano 2015, el 95 % de los mu-
nicipios y gobernaciones del pais
contribuyeron a hacer de Colom-
bia una gran ludoteca, realizando
programaciones con acciones ade-
cuadas a las condiciones y particu-
laridades climaticas, geogréficas,
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étnicas y de distancia -entre otras Este ano se contdé con varias

variables- con el apoyo y el con- experiencias que hicieron historia
curso publico y privado, promo- en el homenaje realizado a la
viendo para los nifios y las nifas nifez. Veamos algunas:

oportunidades significativas para
su desarrollo.

* La Gobernacion de
Huila, que con su
campaifia “Huila una
ludoteca Infantil
por los derechos
de la nifiez” lleg6 a
cerca de 40.000 mil
nifios y nifias de
los 37 municipios
del departamento,
asus padres y
comunidad en
general. El homenaje
a los nifios y nifias
del Huila se basé
fundamentalmente en
promover los juegos
tradicionales para
el fortalecimiento
del buen trato en la
familia.

Escenario de juego en familia.

('44 Gobernacion del Huila



* En Santiago
Putumayo la
administraciéon
municipal se
propuso llegar a
todos los sectores
publicos, privados,
urbanos y rurales
con la campafia

“Aqui esta permitido
jugar”, con el
objetivo de
promover el derecho
al juego en todo
el mes de abril,
liderando acciones
con ninos, ninas,
jovenes, comunidad
indigena y nifios

especiales. -

en condiciones

Celebracién del Dia de la Nifiez con comunidad
indigena. Santiago-Putumayo.

Pancarta “Aqui estd permitido
Jugar”.Santiago-Putumayo



*  El municipio
de Sopo en
Cundinamarca,
con la campafia
“Sopo Territorio de
juego”, construyo
7 territorios de
juego durante todo
el mes de abrily
mayo, trabajando
de manera
descentralizada
con 20 espacios
en los sectores
rurales y 50 en
el sector urbano,
promoviendo
principalmente el
juego en familia,
impactando en
mas de 3.000
nifios, nifias y sus
familias.

Promoviendo el juego en familia.
Sopoé-Cundinamarca.

Dentro del escenario de juego, la administracién municipal de Sopé propuso como
elemento simbdlico dar a las familias unos billetes que eran los puntajes por jugar
en diferentes bases. Cada billete representaba los derechos de las nifias y cémo se
ejercian alrededor de la familia; esto para promover que al finalizar la jornada de
» juego se realizaran reflexiones en torno a la importancia jugar con los nifios y las
¢£6 nifias y acerca de que el territorio de juego nace en la familia.



* En Carcasi
departamento
Santander la

administracion
municipal formé a
su equipo de trabajo
en los lineamientos
de la Brujula 2015 y
conformoé lo que ellos
llamaban el “equipo
de la diversion”.
Este equipo se
propuso realizar un
recorrido por todas
las veredas y barrios
de la poblacioén.
En los encuentros
enmarcados en el
hito “Mi municipio
una gran ludoteca”,
se realizaron talleres
de arte y pintura,
bailoterapia,
construccion de
aviones de papel,
ademas de juegos
como el puente esta
quebrado y el salto de

lazo. ‘

Bailoterapia en Carcasi - Santander



2.3.1.3 Logros en 2015

Durante el ano 2015 se llevé a cabo
la evaluacion de la implementacion
de la Celebracién, con el 20% de
los municipios y gobernaciones
que participaron en los encuentros
de formacién realizados por la
Corporacion Juego y Ninez a
inicios de cada ano y con aquellos
que enviaron la informacién de sus
programaciones e informes

de Celebracién

Adicionalmen-

te, como un
elemento  que
enriquece  este
proceso, se rea-
lizo un encuentro
de evaluaciéon que
con la participacién
de 20 personas de
los municipios y go-
bernaciones que de
manera sensible y so-
lidaria compartieron su
experiencia para que el
presente documento pu-
diese enriquecerse con el
trabajo que realizan los ac-
tores locales con los ninos,
|as niﬁas, |OS jévenes, |OS Participantes del encuentro de
adultos e instituciones tanto publi- evaluacion de la Celebracion 2015
cas como privadas en el marco de
la Celebracion.
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En esta evaluacion participaron
representantes de la Alcaldia de
Tunjuelito-Bogotd, Baranoa-Atlantico,
Candelaria- Valle, Dosquebradas-
Risaralda, Gobernacion de Antioquia,
Gobernacion de  Cundinamarca,
Gobernacion de Huila, Gobernacion
de Norte de Santander, Gobernacion
de La Guajira Guajira, Gobernacion
de Putumayo, Gobernacion de
Santander, Juradd — Chocd, Palmira-
WValle, Restrepo- Meta, Santa Ana-
Magdalena, Sopé- Cundinamarcay la
Subdireccién de infancia de Bogota.

A partir de los elementos vya
mencionados, la evaluacion
evidencié la siguiente informacién,
que se traduce para este apartado,
como logros del proceso que se ha
realizado por dieciséis afios en los
municipios y departamentos del pais:

Participacién en el
TOUR DEL JUEGO

55% 34%

En este grafico se puede evidenciar que 55% de los municipios y gobernaciones seleccionados
decidieron sumarse al tour del juego, dato que implica la movilizacién que en el pais se realizé
en aras de promover el derecho al juego en el marco de la Celebracién 2015.
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Hito 1: Formacién a actores

398 38,8

» Formar actores locales, institucionales
y comunitarios en los lineamientos de
la Celebracién y el juego, se convierte
en una herramienta clave para llegar
a acuerdos sobre el cémo hacerla. Es
asi como el 39,8% de los municipios
y gobernaciones implementan dicha
formacién involucrando a personas de la
administracién municipal, instituciones
educativas, lideres .comunitarios vy
universidades. De esta manera el pais
se prepara para hacer de Colombia una

gran ludoteca.

Formacién a actores en los lineamientos de la
Brdjula 2015. Bucaramanga-Santander.




»

Hito 1: Estaciones de juego

72%
8-

NO

@

20%

El porcentaje mas alto (72%) del Hito 1, lo obtiene la creacién de estaciones de juego, las cua-
les -de acuerdo con los soportes-, han evolucionado para realizarse tanto en el area urbana
como en la rural. Cada vez son mas las administraciones municipales, gubernamentales,
colegios, universidades que le apuestan a descentralizarse y llevar el homenaje a los lugares
mas lejanos, en los que a pesar de las adversidades de los terrenos, se preparan acciones para
realizar el homenaje a una gran cantidad de nifios y nifias.

Hito 2: Mi casa, un espacio para jugar en familia

»

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60%

Con el Hito 2, cada vez son més las administraciones municipales, departamentales, institu-
ciones y adultos que organizan encuentros en los que la familia se une en torno a un juguete,
ya sea para construirlo, para jugar con él o para compartir su experiencia de juego entre unos
y otros. Con el 53% de implementacién del hito, en Colombia cada vez se cree mas en el poder
que-el juego tiene para estrechar los vinculos afectivos en la familia.

|l




Construccion de Juguetes en familia. Baranoa-Atléantico.

Hito mas empleado

19%

2%

O HITO1 ‘ HITO 2

A partir de dicha evaluacion,
se evidencié que 100% de los
municipios y  gobernaciones
consultados, realizaron  alguna
accion de Celebracion para los
ninos y las nifas, ya sea en relacion
con los hitos 1, 2, 3 o con su
participacién en el tour del juego.
Esto deja en claro que el pais
tiende cada vez mas a desarrollar
los hitos propuestos en la Brdjula
como un lineamiento que favorece
y orienta la Celebracion.

58%

o HITO 3 0 TOUR DEL JUEGO

Dentro de los 3 hitos propuestos,
la evaluacion evidencia que las
administraciones municipales se
han visto mas atraidas por el hito
propuesto en 2015 como “Mi
municipio territorio de juego”,
mientras que en la implementacion
del hito 3, "Mi empresa se la
juega por la nifez”, se evidencian
mas dificultades. Por esto, para la
Celebracion 2016, se elaborara
una cartilla separada para que las
empresas y organizaciones cuenten
con un documento que facilite la

implementacién del hito nimero 3.




2.3.1. 4. Lo que podemos
mejorar en 2016

En la evaluacién realizada, se pue-
den evidenciar algunos aspectos
que es necesario retomar, ajustar o
transformar para que la Celebracién
del Dia de la Nifiez sea un homena-
je que promueva los derechos de
los nifios y las nifas, especialmente
el derecho al juego. La evaluacion
en cuanto a oportunidades de me-
jora se retoma en dos aspectos:

Hito 1: Indagacién con los Nifios

NO 56%

— ———— ————— ———

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60%

Hito 1: Socializacién e Indagacién con los nifios y nifias del municipio

1) El primer aspecto, esté en torno a la oportunidad de
que los nifos y las nifias se vinculen desde su opinién
y experiencia en juego solo el 26% de los municipios
0 gobernaciones reportan incluir acciones para que
los nifios y las ninas tengan incidencia en cémo hacer
la Celebracion, desde sus intereses.




Es decir, lasaccionesde Celebracién La ciudadania de las nifas

se realizaron desde la mirada y los nihos es un proceso
del adulto, o en este caso, de los permanente que implica la
comités de Celebracion, olvidando transformacion de précticas
la oportunidad que constituye la sociales, del entramado de

voz de los nifos y las nifias en este
tema en el cual ellos y ellas son los
protagonistas.

relaciones entre los sujetos
adultos y los ninos y las nifas,
en las que se ponen en juego,

Se considera una oportunidad de en los escenarios publico y
mejora, ya que en acuerdo con la privado, los reconocimientos,
ley 724 |a Celebracion implica rendir la participacion, la autonomia,
un homenaje a los ninos y las nifas la toma de decisiones, la
desde el juego con metodologias diversidad, la subjetividad y el
ludicas en el que se dé lugar a su ser.

participacion (entre otros temas)

ademas de espacios de reflexién (Metodologia NAVES: Su

sobre la nifiez (2001). ser y su hacer, 2014)

Ahora bien, al plantear espacios En este sentido la participacién

?:e| Earti.c,ipacién infantil egl Ia debe verse como la posibilidad
elebracion y otros aspectos de la y capacidad que tanto la

vida, se estd dando lugar a ejercer blacic dult |
la ciudadania infantil. Al respecto, poblacion ~adulta - como  1a
el documento de actualizacién !nfantll y juvenil tienen para
de la Metodologia NAVES de intervenir en los procesos de
la Corporaciéon Juego y Nifez toma de decisiones. (Hart,

expresa: 1993):



Asi como la participacién de los
ninos y las nifas es imperante en
cualguier momento de su ciclo vital
o condicion, lo es para hacer de
esta Celebracion un espacio para el
reconocimiento a su individualidad
apartirde susintereses, habilidades
y fortalezas involucrdndose en la

toma de decisiones que les atafien
e implican a otros nifios y nifias,
a la comunidad vy territorios en
donde viven y se desarrollan. Al
reconocer la participacion de los
nifios y las ninas en la Celebracion
se construye la cultura de la paz.

¢Como podrian participar los nifios y las nifias en

la planeacion de la Celebraciéon?

La participacién infantil implica reconocer otros lenguajes o expresiones
que les son naturales a los nifos y las nifias como lo son el juego, el arte,
la literatura, el movimiento, entre otros, de acuerdo a su ciclo vital. En este
sentido, es preciso identificar que para poder construir una planeacion
conjunta con ellos y ellas se deben identificar otros mecanismos que no son
necesariamente los que implican el lenguaje verbal o entornos en los que
los nifios y las nifas realizan juegos de roles o de simulacién en los que son
alcalde o concejales por un dia. Entonces, jqué hacer?
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a.

Abrir escenarios para la
expresion y creacién: Estos
escenarios pueden ser mesas
consultivas en las que jugando
y a partir de preguntas concre-
tas que pueden estar relacio-
nadas con la literatura infantil
pueden generar temas de con-
versacion, un ejemplo puede
ser.

En la Celebracion del dia de la
nifiez para ustedes y otros ni-
fios y nifias ;Qué les gustaria
jugar?, ;Con quiénes?, ;Donde?,
¢En qué lugares?, ;Como? estas
respuestas pueden ser dibuja-
das, pintadas, moldeadas.

Ampliar las ideas de los ni-
fios y las nifias: Una pequena
idea puede convertirse en una
gran idea que identifique las
miradas de varios nifios y ni-
fAas de un sector, comunidad,
municipio, departamento o
un pais. Esto quiere decir, que
con los nifios se puede lograr
construir un proyecto en el que
un simbolo, frase o expresién
de pintura pueda representar
una idea y que esta idea, con
la conspiracion de los adultos,
trascienda las barreras del en-
torno y pueda llegar a generar
una gran movilizacién comuni-
taria que reudna tanto a ninos
como adultos. Asi, esta frase o
simbolismo serd reconocido y
ampliado en diferentes senti-
dos a todos y todas

Socializar los resultados de
las consultas hechas con los
nifios y las nifias: Reprodu-

cir y dar a conocer los dibujos,
las ideas, los juegos creados,
sus ideas y opiniones en espa-
cios como mesas de infancia,
COMPQOS y demés comités,
es una oportunidad para que
las politicas, la construccion de
planes de desarrollo y proyec-
tos acojan sus miradas, como
una oportunidad para diversifi-
car e incluso cambiar las deci-
siones en torno a la planeacion
de la Celebracién y otros tantos
temas que son de su interés.

Jugar a lo que ellos desean:
Una caracteristica de la parti-
cipacién infantil, ademas de la
consulta, es la incidencia que
las ideas de los nifios y las nifias
tienen en la toma de decisio-
nes. Por supuesto estas ideas
deben ser generadas desde
la construccion colectiva de
acuerdos (que implica a otros
nifos y adultos). Lo ideal es
que estas ideas afecten la pla-
neacion de la Celebracion y el
jugar de acuerdo a los contex-
tos y particularidades de cada
espacio o territorio.

Promover de comun acuer-
do con los nifios y nifias la
transformacion de los espa-
cios: Los nifos y las nifas son
capaces tanto de dar opiniones,
como de llegar a acuerdos y ha-
cer cosas desde la creatividad y
la imaginacién. Estas fortalezas
deben ser aprovechadas po-
sibilitando que los ninos vy las
nifas transformen los espacios
para jugar, pintar, construir, in-
novar, desencajar... celebrar.



En los procesos de participacion
infantil es muy importante tener
presente el no manipular a los
nifios y las nifias, sus respuestas e Nifios al Concejo y la Alcaldia
impresiones deben salir de ellos. El en Samana - Caldas
papel del adulto es el de informar,
mediar, orientar, ayudar a llegar a
acuerdos y ser fiel a ellos. Por tltimo,
el papel del adulto es ayudar a

QUE LAS IDEAS DE LOS
NINOS Y LAS NINAS SE
HAGAN UNA REALIDAD.

Nifios y nifas participan en disefio y montaje de
ambientacién en Candelaria - Valle del Cauca

57‘)




Finalmente, este ejercicio de evaluacién nos muestra un avance importante en su propésito,
pero aun hay mucho por hacer. Sin ser triunfalistas o derrotistas, la Bruajula propone
construir un camino en la Celebracién en el que se realice un homenaje desde el juego a
los nifios y las nifas en el que se pueda respirar la convivencia, la participacién, la inclusién,
lo simbdlico y el reconocimiento a los territorios, a las instituciones o gobernaciones que
se la juegan por la infancia. Una Celebracion que se vista de juego, que se engalane para
rendir un homenaje a los nifios y las nifias y que le apueste por hacerlo no solo en un dia

2) Un segundo aspecto, (como ya se habia
mencionado), responde al hito 3 “Mi empresa se
la juega por los nifios y las nifas”, principalmente
por que la evaluacién reporta que es un hito que
aun falta por desarrollar en las administraciones
municipales y departamentales (el 83%, reporta
no realizarlo), y se obtiene que el 10 % de los
municipios o gobernaciones realiza un proceso
articulaciéon con la comunidad aledana, el 6%
realiza sensibilizacién con la empresa privada vy
el 1% realizé estrategias de divulgacion interna y
externa sobre nifiez y juego en las empresas.

0 un mes, sino que sea permanezca cada dia, cada afo.

2.3.1.5. Resultados del concurso “Alcalde
o gobernador mas pilo 2015”

El concurso "“El alcalde méas pilo” nace en el afio 2013
con el con el propédsito de visibilizar y motivar a aquellos
gobernantes que le apuestan a hacer de la Celebracién
Dia de la Nifiez un verdadero homenaje para la infancia,
involucrdndose de manera decidida, convocando a
sus equipos, liderando las estrategias propuestas vy
principalmente jugando con los nifios y las nifas. En este
concurso el juego se posiciona como derecho en la politica
publica.
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En el afo 2013 veinte alcaldes y alcaldesas fueron
reconocidos con este premio por su liderazgo y trabajo
comprometido por la infancia durante la Celebracién Dia
de la Ninez y durante todo el afio. Sus planes de gobierno
priorizaron a los ninos y las nifas y esto es un indicador de
administraciones con enfoque social.



Para el afio 2014, de 145 municipios participantes, fueron
ocho los alcaldes y alcaldesas reconocidos con este
premio,. Estos municipios son una clara muestra de lo
que han avanzado Colombia en el posicionamiento de la
Celebraciéon como la gran oportunidad de reflexionar sobre
la situacién de la infancia en el pais y en el juego como la
posibilidad para realizar un homenaje que reconoce su rol
como agentes de transformacion social.

En 2015, cinco alcaldes y una gobernacién obtuvieron
el reconocimiento por hacer de su departamento
y municipios una gran ludoteca. Para este afio se
presentaron 70 municipios, 6 municipios capitales (entre
los que se encuentra 1 alcaldia local), 4 hogares FAMIy 10
gobernaciones. Todos muy comprometidos con realizar
ofertas de juego para los nifios, las nifias y sus familias en
acuerdo con los hitos de la Brdjula.

Manzanita del Peru
;cuantos premios tienes ti1?




Recibieron el reconocimiento, de izquiera a derecha: Sr. Juan Carlos Buitrago, Gerente de Infancia y Adolescencia
del Departamento de Antioquia en representacion de Sefor Sergio Fajardo Valderrama, Gobernador de Antio-
quia. Sr. Salvador Diaz Garzén, Alcalde de Zapatoca — Santander. Sr. Angel de Jesus Becerra Ayala, Alcalde de
Piedecuesta — Santander. Sra. Lucrecia Valenzuela, Comisaria de Familia de Maripi — Boyacd, en representacién de
la Sra. Imer Murcia Monroy, Alcaldesa de Maripi — Boyacé. Sr. Wilson Rengifo Lazo, Alcalde de Candelaria- Valle del
Cauca y Sr. Rodrigo Guerrero Velasco, Alcalde de Cali - Valle del Cauca.

A continuacién presentamos uno a uno a los merecedores del reconoci-
miento, de acuerdo a los requisitos establecidos por el concurso:

* Gobernaciéon de Antioquia

Esta Gobernacion obtuvo el reco-
nocimiento gracias a su compro-
miso con los nifos y las nifias por
el posicionamiento dentro de la
agenda publica local y el plan de
accion de infancia departamental,
que promovid acciones encami-
nadas al ejercicio del juego como
derecho y movilizador de desarro-
llo infantil durante todo el afo. La
Gobernacién de Antioquia realizé
acciones con diferentes proyectos
que activaron el juego en familia, el

afecto, el buen trato y potenciaron
las habilidades para la vida en los
diferentes municipios del departa-
mento. Asi mismo, destind un re-
curso importante en la implemen-
tacion de ludotecas moviles para
los municipios de Andes y Turbo.

En su despacho, el Gobernador de Antioquia, Sr. Sergio
Fajardo Valderrama, recibe el premio al Gobernador
més Pilo de manos de Fernando Martelo, Presidente del
Consejo de Fundadores de la Corporacién Juego y Nifiez.




NINAS Y NINOS DE ANTIOQUIA

tienen un Buen Comienzo

Gobemacion de Antioquia: Inicio / Infancia, Adolescencia y Juventud [/ Microscciones de paz en el mes de la nifez

Microacciones de paz en el mes de la ninez

- Mds de 3.500 personas se han movilizado a la fecha en 15 de los 36 municipios antioquefios donde
se ejecuta la estrategia Prevenir es Mejor, de la Gobermnacion de Antioquia.

- La iniciativa es de los Agentes Locales de Prevencion, quienes se han sumado a la conmemoracion
de este mes de la nifiez con Microacciones Colectivas de Paz.

] De norte a sur, de oriente a occidente, ya son
- . mas de 20 los municipios que desde el Uraba
. | hasta el Bajo Cauca Antioqueiio han
desarrollado las Microacciones Colectivas de
Paz, promovida en los territorios por los
Agentes Locales de Prevencion, ALP, quienes
estdn escribiendo la pdgina de las
oportunidades, el talento y la esperanza. Se
frata de una serie de movilizaciones que se

Provenir os IS8  Vvienen realizando en los 36 municipios donde
Foto: Gobernacion de Antioquia

la Estrategia Prevenir es Mejor viene
aportando a la capacidad instalada, a través
de las Microacciones Colectivas de Paz que son el resultado del proceso de formacion vivido el ano pasado,
cuando la Estrategia formo a 1.250 ALP como Gestores de paz, con el plan de formacion “Preparémonos




* Cali — Valle del Cauca

La Alcaldia de Cali logré articular a
varias instituciones del sector publi-
co, privado y la sociedad civil alre-
dedor de la Celebracién del Dia de
la Nifez, gracias a un proceso de
sensibilizacion amplia y detallada,
dirigida a'cada una de las personas
y entidades involucradas. Es asi,
como se realizaron talleres a maes-
tros, actores municipales, lideres
comunitarios y padres de familia,
en los que se propusieron generar
reflexiones en torno al juego como
derecho, como posibilidad humana

»
¥

y como dinamizador de procesos
sociales. Ademas, en la prepara-
cion de la Celebracién, se llevaron
a cabo talleres de elaboracion de
juguetes y sobre juego. La campa-
fia de sensibilizacién a padres y cui-
dadores llegd a comunidades tanto
en el casco urbano como en el area
rural, permitiendo asi una amplia
difusion del juego como moviliza-
dor de procesos familiares y comu-
nitarios.

Taller de construccién de juguetes. Cali- Valle.

Por otra parte, cabe resaltar la realizacion del evento académico Juego y Aprendizaje en
el que se hicieron posibles jornadas de reflexién, en dondelos conceptos, ideas y saberes
se conjugaron para ampliar las perspectiva con relacién al juego y su papel en la vida de
la primera infancia, infancia y adolescencia. Este evento conté con ponentes nacionales

e internacionales.
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* Maripi — Boyaca

Maripi se encuentra ubicado en el
occidente de Boyaca. Como muni-
cipio acoge los lineamientos de la
Brijula integrandolos a proyectos
transversales preexistentes para la
infancia y la familia. Asi, se incluyen
en estos proyectos acciones rela-
cionadas con la promocién del jue-
go como derecho y la vinculacién
de la masculinidad en acciones de
la Celebracion, enriqueciéndolos

Espacios de reflexion en familia: jugando
con las masculinidades. Maripi-Boyaca.

y promoviendo la continuidad vy
avance en los proyectos destinados
a mejorar las condiciones de desa-
rrollo de la infancia.

En Maripi se logré una cobertura
total. La administracion planed y
realizé la Celebracion en el casco
urbano, en dos inspecciones y un
asentamiento minero y cinco es-
cuelas rurales.

Muestra folclérica de los nifios y las
nifas de Maripi



* Zapatoca - Santander

En el municipio de Zapatoca, el
esfuerzo se puso de manifieso en
la promocion del juego como de-
recho en espacios familiares y co-
munitarios, proponiendo préacticas
tradicionales de juego desde una
perspectiva intergeneracional, me-
diante escuelas de padres y for-
macién a actores de infancia. Asi
fue como crearon estrategias en
las que las calles y parques fueron
tomados como escenarios provo-
cadores con elementos dispuestos
para jugar, con evidente participa-
cién de las familias y por supuesto
de los nifios y las nifas.

Inauguracion de la ludoteca municipal en el
marco de la Celebracién. Zapatoca- Santander.

Alcalde de Zapatoca promoviendo el ajedrez en

la Celebracién. Zapatoca-Santander 65‘=



*  Piedecuesta-Santander

En el caso de Piedecuesta, se rea-
lizo la Celebracién del Dia de la
Nifiez con el propdsito de ofertar
juego a los nifios y las nifas en es-
cenarios publicos transformados
para el juego. Asi, tanto en el casco
urbano como en rural, los nifos, las
nifias y las familias disfrutaron de
espacios para el goce de ser nifios
o nifas, junto con las familias, en un
lenguaje universal lleno de emo-
cion: el juego.

Y para garantizar la continuidad
en la practica de juego y su reco-
nocimiento como dinamizador de
desarrollo social, en el marco de
la Celebraciéon se desarrollaron ac-
ciones tan importantes como la en-
trega-inauguracién de una sala de
juegos y desarrollo infantil para los
nife,gs y las nifias de este municipio,
encaminadas todas a la promocién
del juego como derecho.

Ludoteca al parque Piedecuesta- Santander.



* Candelaria — Valle del Cauca

El municipio de Candelaria se propuso participar de una manera sentida en
la Celebracién y lo logré, entre otros aspectos, con el envio de gran parte
de los 10.000 videos que en el marco del Tour del Juego se subieron site

www.ajugarcolombia.org, mostrando un escenario en que nifios, nifias,
jovenes, adultos y familias enteras se sumaron a jugar.

Asi mismo, el municipio desarrollé el proyecto “Encuentros Infantiles Ju-
gando todos Ganamos” para la vigencia 2015, el cual se planificé de mane-
ra que se pudiese garantizar durante todo el afo el derecho al juego para
los nifios, nifias y adolescentes del Municipio de Candelaria (en veredas y
corregimientos), asignando las partidas presupuestales necesarias para el
desarrollo de dicho proyecto y durante todo el afo. En la programacién de
Candelaria se brindé la atencién desde el comité de Celebracién, en por
lo menos 18 veredas y corregimientos, a 10.000 nifios y nifas junto a 5.000
adultos. Esto ademas de la firma del Decreto No. 043 “Por el cual se insti-
tucionaliza la Celebracién dia de la Nifiez y la Recreacién y se fortalece el
programa de ludotecas para primera infancia e infancia”

El Alcalde juega con las familias usando el avioncito
simbolo de la celebracion en Candelaria.

Nifios y adultos de Candelaria juegan en familia

Felicitaciones a los ganadores y la invitacién méas especial para que todos
participen en el 2016. Veamos cémo hacerlo.
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2.3.1.5.1. ;Como participar en 2016?

Para el afio 2016 la Corporacion Juego y Nifiez, convoca a la cuarta premia-
cién al concurso “El Gobernador y el Alcalde mas Pilo”, a aquellos gober-
nadores o alcaldes que desarrollen un plan de Celebracién que propicie ac-
ciones de impacto social y logre convocar a los adultos en torno a los nifios
y las nifias en concordancia con los lineamientos propuestos en la Brdjula.
Si cada localidad, municipio y departamento se viste de juego, poco a poco
lograremos que Colombia sea una gran ludoteca. Con base en la experien-
cia del afio pasado en el que se presentaron organizaciones comunitarias,
localidades o comunas de ciudades, municipios, capitales y gobernaciones,
se realizara un concurso con categorias o requisitos ajustados de acuerdo
con las postulaciones.

Por tanto, se realizara una division asi:
1. Premiacién a la organizacién mas pila
Premiacién al municipio o localidad mas pila (municipios de categorias de 4 a 6).

2
3. Premiacién a la capital o ciudad mas pila (municipios de categorias 1 a 2)
4

Premiacién a la gobernacién mas pila.

Los ganadores obtendran:

® Un reconocimiento como el mas «Pilo», que seré entregado en ceremonia especial,
cuya fecha de realizacién se notificara oportunamente.

Requisitos:

ota, ciudadesy go
r parte del concurso, deber
correo electrénico, los soportes
das segun la programacion creada
rdo con los plantedmigntos soporta-

b
< 7

Las organizaciones, municipios, localidades
ciones que se encuentren interesados en
remitir a la Corporacién Juego y Nine
correspondientes a las actividades re
por el comité de Celebracion y de
dos por los hitos.
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Se haran acreedores reconocimiento los participantes
que envien las fuentes de verificacién sobre:

1.

Haber socializado los lineamientos de la Brdjula 2016 en
minimo un taller, con al menos 30 actores municipales
y departamentales responsables de implementar la
politica publica de primera infancia e infancia entre los
meses de febrero y abril. La fuente de verificacién seran
los listados de asistencia de los participantes y el registro
fotogréfico de los talleres desarrollados. Este requisito
tiene un valor de 10 puntos.

Haber realizado un decreto municipal o departamental
o haber impulsado y logrado un acuerdo de concejo
u ordenanza departamental creando (si no lo tiene) el

rograma ludotecas para primera infancia e infancia o
?ortaleciéndolo (si lo tiene). Fuente de verificaciéon el
decreto, acuerdo u ordenanza correspondiente. Este
requisito tiene un valor de 50 puntos.

Implementar las actividades propuestas en los hitos
de la Brujula 2016 y hacer presencia en por lo menos
cuatro de las mismas para motivar la participacién de la
comunidad en el municipio o departamento. La fuente
de verificacién seré el informe, los registros fotograficos
o videos que den cuenta de la participacion en las
actividades. Este requisito tiene un valor de 20 puntos.

Hacer presencia en al menos un medio de comunicacién
de su municipio o departamento el Ultimo sabado
del mes de abril de 2016, invitando a las familias a
participar de las actividades ofertadas en el municipio o
departamento. La fuente de verificacion seré la copia de
la emisién o nota de prensa. El valor de este requisito es
de 20 puntos.

Incorporar dentro del presupuesto departamental o
municipal, recursos para desarrollar las estrategias que

romueven el juego como derecho en su territorio. La
?uente de verificacion seré la disponibilidad presupuestal
para la Celebracién del Dia de la Nifiez y los proyectos
de infancia 3ue romuevan el juego. EY valor de este
requisito es de 10 puntos.

Socializar por medio del site: www.ajugarcolombia.org,
las acciones implementadas para que Tos ninos y ninas
cuenten con espacios de juego dignos y seguros. Valor
de este requisito: 20 puntos.

Para las gobernaciones, contar con su plan de trabajo
con minimo el 10% de municipios comprometidos con la
Celebracion. Lafuente de verificacion es laprogramacion




de plan de Celebracién, fotografias, videos, testimonios,
informe de las acciones planeadas con los municipios. El
valor de este requisito es de 30 puntos.

Plazo para participar:

Las organizaciones, localidades, municipios, departamentos
interesados en tomar parte en el Concurso «El Alcalde y

el Gobernador mas Pilo », deberan tener en cuenta dos
momentos estratégicos:

1. Debe expresar por escrito via correo electrénico, la
voluntad de participar en el concurso. Diligencie el
formato del Anexo 4y envielo a info@juegoyninez.org o
a paula.correa.go@juegoyninez.org

2. Envie su programacién entre el 20 de febrero y el 30 de
marzo del 2016.

3. Las fuentes de verificacién junto con un informe que dé
cuenta de la programacion realizada debe enviarse via
correo electronico, preferiblemente en archivos PDF y las
fotografias en formato JPG, entre el 1y 29 de mayo de
2016. Las propuestas que lleguen posteriormente a
este mes no seran tenidas en cuenta. En las mismas se
deben indicar los datos de contacto de los responsables
del envio y de quien postula en el concurso  (nombre,
entidad, cargo, numero de teléfono fijo y de celular,
correo electronico). Direccion de envio:

Las evidencias seran recibidas en el siguiente correo
electrénico:

info@juegoyninez.org

En el «asunto» del correo se debe escribir: Participacion
Concurso El Alcalde y Gobernador mas Pilo.

Jurado:

La Corporacién conformara un jurado calificador integrado
por representantes de varios sectores relacionados con la
infancia para determinar los alcaldes pilos y gobernadores,
con presencia local y regional que se hagan acreedores a
este reconocimiento.
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Resultados:

Eljurado del concurso «El Alcalde mas Pilo» estudiaré los
informes con las fuentes de verificaciéon durante los meses
dejulioy agosto de 2016, y su decision sera dada a conocer
en el mes de septiembre.

El jurado podré declarar desierto uno o varios de los reco-
nocimientos contemplados.

Lugar y fecha de entrega del reconocimiento:

Estos seran dados a conocer de manera oportuna.

Uso de la informacion:

La Alta Consejeria Presidencial para La Primera Infancia y
la Corporacion Juego y Nifez podran disponer libremente
de la informacién remitida por los participantes, los cuales
aceptan esta medida por el solo hecho de remitir la misma
al correo electrénico dispuesto para el concurso.

Esperamos la participacién entusiasta de todas las organi-
zaciones, localidades, municipios, ciudades y departamen-
tos que se vistan de juego.

(Quieres cantarla otra vez?... Asi te digo para qué es.




Como vimos, la Celebracion del Dia de la Nifez, ha escrito
con letras alegres su propia historia a lo largo de estos 16
anos en Colombia, en la que se hace un homenaje a todos
los nifios y nifas del pais, promoviendo el ejercicio de sus
derechos, centrandose especialmente en la importancia
del derecho al juego y su aporte en el desarrollo integral de
los nifos y ninas.

Ademas de lo anterior, en un ejercicio de evaluacion reali-
zado con diferentes actores locales, nos contaron para qué
es importante la Celebracion:

*Para que los nifios y las nifias tengan ofertas novedo-
sas de juego en las que los adultos los reconoce, valora
Yy respeta.

* Para sensibilizar y movilizar al pais a través del juego
en torno al interés y bienestar de los nifios y nifias.

* Para facilitar la ejecucién de actividades y el desarrollo
de un proceso continuado con los nifios y nifias a lo lar-
go del afio.

* Para promover la participacién de los nifios y nifias en
la construccion de los diagnésticos de infancia munici-
paly departamental, formulacion de planes de desarro-
lloy la inclusién en el disefio de proyectos para la infan-
cia.

*Para que los gobernadores, gobernadoras, alcaldes y
alcaldesas que inician su administraciéon en el 2016,
vean en la Celebracion, una oportunidad de continuar
el trabajo por la primera infancia y la infancia de sus
departamentos y municipios.

* Para impulsar el juego como derecho y como factor im-
portante en el desarrollo integral de nifios y nifias.

*Para llevar un mensaje de alegria y de esperanza a la
infancia de cada departamento, municipio, barrio, cua-
dra, colegio o casa.

*Para que los adultos responsables de infancia (papds,
mamads, maestros, lideres, ludotecarios, entidades del
Estado y actores institucionales, etc.) jueguen con los
nifios y las nifias y reconozcan el juego como derecho
fundamental y a los nifios y las nifias como sujetos de
derecho.






Capitulo




1. Como planear la Celebracion del
Dia de la Nifiez 2016

El ejercicio de planeacidon es un proceso que se efectda antes de desarrollar
la Celebracion pero que debe ser monitoreado y evaluado antes, durante y
después de realizarse. Como también se trata de un ejercicio participativo,
debe involucrar las voces de todos aquellos que tienen un lugar de decision
y accion, especialmente los ninos y las nifas, quienes deben contar con una
representacion importante para decidir qué es lo que se va a hacer, cémo,
cuando, quién y dénde.

Para poder cumplir con este objetivo y para lograr resultados visibles y
verificables, es necesario tener en cuenta los siguientes pasos:

a. LeerlaBrujula 2016 y analizar sus contenidos, intentando
visualizar en este primer ejercicio como se desarrollaria cada uno de los hitos
propuestos, con el fin de tener elementos de juicio claros y concretos para
nuestro siguiente paso. Asi mismo hacer un ejercicio de priorizaciéon de las
acciones que se emprenderan.

b. Compartir con los actores estratégicos los contenidos de
la Brajula 2016, buscando que conozcan sus contenidos y objetivos a
través de reuniones con los funcionarios y responsables de la nifiez en los
departamentos, municipios, corregimientos, veredas, resguardos y colegios,
y con los rectores, gerentes, administradores, presidentes de JAC y otros
actores claves que se vincularan y lideraran la Celebracion.

c. Conformar un comité general para la Celebracién. En la primera
reunion, que se recomienda realizarse en el mes de enero, se creara el comité
delaCelebracion es determinante para contar con unamuy buenaplaneacién.
En esta reunidn se realizard un esquema general que dé respuesta a las
preguntas: cudl es el objetivo del comité, quiénes lo conforman, cada cuénto
se reuniran, quién lo coordina, quién es el relator o el secretario general del
comité que se encargue de llevar las actas correspondientes y convocar de
acuerdo con el cronograma planteado. Se debe realizar un anélisis conjunto
de la Brdjula 2016, y tomar de ella los elementos conceptuales como también
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los hitos propuestos, identificando
las actividades que se pueden
desarrollar o definiendo ‘otras que
agreguen valor a la propuesta de
cada uno, es decir, priorizar las
acciones a realizar, de acuerdo con
los intereses de quienes lideran la
Celebracion.

d. En las reuniones siguien-
tes del comité se realizara una
planeacion de la Celebracion con
una descripcién detallada de cada
una de las actividades que se de-
sarrollardn. Esta planeacion debe
incluir los siguientes aspectos:

3

»
ESTE COMITE DEBE ESTAR
CONFORMADO POR:

El alcalde o el gobernador.

ICBF.

Policia nacional (infancia y adolescencia).
Los representantes de las areas de educacion,
salud, recreacion y deportes.

Un representante del concejo municipal.
Lideres comunitarios.

Empresas privadas presentes en el
departamento o municipio.

ONG's que trabajen por la infancia

en la region.

Ninos, las ninas y los adolescentes.

Si la celebracioén la lidera otro tipo
de organizacion:

[o) Gerente o lider de la organizacion.
(rector, administrador, presidente).
Tesorero o encargado de presupuesto.
Coordinadores de convivencia.
Coordinador académico (si existe).
Lideres de area.

O 0 O O

- ;Queé hitos se van a implementar de los propuestos en la

Brujula 2016?

- ;Qué actividades se realizaran en cada hito?

- ;Como se realizara cada actividad?

- ;Qué actividades o acciones previas tenemos que hacer?

- ¢Cuales seran los objetivos e indicadores?

- ¢Con qué recursos se realizara cada actividad?

- ¢En cuantas y cuales instituciones, veredas, corregimientos,
sitios del municipio esperamos realizar estas actividades?

- ;Cuando se realizara cada actividad?

- ;Quiénes seran los responsables de coordinar cada actividad?
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- ¢En qué tiempos o fechas se realizara cada actividad?

- ¢A quiénes van dirigidas las actividades?

- ¢Cual sera el plan de difusion o divulgacién de la

programacion?

- ;Cuantas personas, nifios y nifias, padres de familia y
funcionarios esperamos que participen?

Tips importantes en la planeacion de la celebracion:

Liderazgo de la administracion
departamental o municipal.
Dado que la Celebracién es un
asunto que se inscribe dentro del
desarrollo de la agenda politica
y publica. Es necesario que el
alcalde o el gobernador sea quien
convoque Yy participe activamente
de su planeacion y desarrollo.

Liderazgo de otras organiza-
ciones. La Celebracién también
es un asunto que se inscribe en
diferentes instituciones privadas y
de indole comunitario, se requiere
del liderazgo del gerente, adminis-
trador, presidente o quien lidere la
organizacién, que sea quien convo-
que y participe activamente de su
planeacién y desarrollo.

Formular indicadores cualita-
tivos y las metas de participacion
para cada actividad dentro de cada
hito. Estos indicadores y estas me-
tas deben ser realistas y acordes
con los recursos dispuestos en el
presupuesto.

Realizar consulta de intereses a
los nifios y las nifias, a través de
grupos focales con ellos y ellas de
diferentes edades y diferentes con-
textos, por ejemplo: estudiantes
de colegios publicos y privados de
educacién basica, a los nifios y ni-
fias de primera infancia que asisten
a los centros de desarrollo infantil o
jardines, a los nifnos y ninas de or-
ganizaciones culturales.
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En estos grupos focales se podran abordar
las siguientes preguntas:

;Qué esperan de la Celebracién del Dia de
la Nifiez?

¢Como les gustaria celebrar su dia?
:Coémo suenan que sea su Celebracion?
;Cudles juegos deberian estar presentes?

;Qué acciones se deberian adelantar?



Fechas estratégicas que se recomienda para tener en cuenta en la
planeacion de la Celebracion son:

-
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N° Actividad Fechas
1 Participar en la capacitacién de Celebracién en los encuentros Entre enero y febrero
departamentales. de 2016
2 Conformar el comité municipal de Celebracién. Enero de 2016
3 Socializar los contenidos de la Brujula 2015 en el municipio, Febrero de 2016
departamento o empresa.
4 Realizar la primera reunién del comité para planear la Celebracién..  Febrero de 2016
5 Grupo focal con nifios y nifias Febrero de 2016
6 Enviar la programacién de la Celebracién a la Corporaciéon Del 1 al 20 de marzo
juego y Nifez a info@juegoyninez.org del 2016
7 Desarrollar la programacién de la Celebracion 2016 de acuerdo Abril de 2016 y el resto
con lo planeado por el comité. del afio
8 Enviar el informe final o parcial a la Corporacién Juego y Nifiez. Del 1al 29 de mayo de 2016
1
R -

En el Anexo 1 encontraremos.un ejemplo de planeacién que se
puede desarrollar en cualquier municipio o institucién y ajustarse a sus
particularidades y contextos.

Es necesario recordar que las actividades propuestas en esta Brdjula son una
sugerencia que en cada departamento, municipio, corregimiento, colegio,
empresa, barrio, etc., pueden enriquecerse con otras ideas y actividades.
Lo importante es que estas respondan al propésito general de cada hito y
al propdsito de hacer un homenaje a los nifios y las nifias como sujetos de
derechos.
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2. Como ejecutar el plan de la Celebracion del Dia

de la Nifiez.

Basados en el plan de trabajo acordado en el comité, cada uno de los
responsables debe realizar su propio plan de accién; sin embargo, es
necesario tener presentes las siguientes recomendaciones que resultaran
muy pertinentes para el logro del objetivo:

A. Implementar un plan de di-
fusion o divulgacién con el su-
ficiente tiempo para que toda la
comunidad esté enterada. Se re-
comienda usar todos los medios
de comunicacién regional o local:
periddico, emisoras comunitarias,
televisiéon local, emisoras o periddi-
cos escolares, periddicos de la ad-
ministracién municipal, carteleras,
avisos, folletos.

B. Buscar aliados estratégicos,
como figuras publicas del mundo
de la musica, el deporte o la cultu-
ra, que de manera voluntaria invi-
ten a la comunidad y a las familias
a jugar con los nifios y nifias y a las
organizaciones a vincularse, ya sea
que se trate de un departamento,
un municipio, una junta de accion
comunal, un colegio o cualquier
sector o institucion.

C. Realizar alianzas con el co-
mercio, las organizaciones so-
ciales y aquellas otras instancias
que puedan apoyar en la Celebra-
cién, por ejemplo, facilitando al-
gunos espacios para desarrollar la
programacion.

D. Asegurar que el mandatario
municipal o departamental lide-
re la realizacion de la Celebracion.
Esto le da relevancia y es un buen
indicador de que el tema es impor-
tante en el plan de gobierno y en
su ejecucion. O en otros casos, que
sea el rector, el gerente, el adminis-
trador o quien corresponda.

E. Mantener contacto perma-
nente con los demas integran-
tes del comité organizador de la
Celebracion.

F. Validar las decisiones con el
coordinador general del comité,
compartiendo nuevas ideas o las
dificultades que se presenten.

G. Realizar registro o documen-
tacion de cada actividad. Es
necesario realizar un informe de-
tallado de las actividades, respal-
déndolas con un registro fotogréfi-
co, de video o ambos.

h. Monitorear la realizacion de
cada actividad para asegurar su
buen desarrollo y garantizar que la
Celebracion llegue a todos los es-

pacios del municipio.
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Estaba la pajara pinta, sentada
en su verde limon, con el pico
recoge la rama, con la rama
recoge la flor, ; vy que habiaen la
flor?

iijUna gran Celebracion!!




3. Como vivir y disfrutar el Dia de la
Nihez en 2016

Para que Colombia sea una Gran Ludoteca en la que reinen el juego y la con-
vivencia, con el aporte de muchas personas comprometidas con los nifos y
las nifias del pais hemos enriquecido los hitos propuestos durante los afos
anteriores asi:

El patio de mi casa, es muy particular, cuando
llueve jugamos con todos los demas...
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3.1 Hito 1. Mi casa, un
espacio de juegoy
convivencia

La familia, cualquiera sea su confor-
macion, se configura en el escena-
rio privilegiado para la socializacion
primaria de los nifios y las nifas. Alli
mismo, el juego se hace presente
para reconocer el disfrute de la vida
y ofrece muchas posibilidades para
construirla, adoptando y transfor-
mando los elementos sociales que
se nos presentan para convivir con
las personas que nos rodean, per-
mitiendo relaciones mas armonicas
y horizontales que redundan nece-
sariamente en una convivencia mas
sana y constructiva.

Por lo anterior, desde la Corpora-
cion Juego y Ninez se viene promo-
viendo: “jugar en familia”, puesto
que jugar en casa ha evidencia-
do el fortalecimiento de vinculos
afectivos (especificamente han au-
mentado las expresiones de carifio
mediante palabras y gestos), ha ha-
bido una disminucién significativa
de la violencia fisica, psicoldgica y
moral, en la medida que ya no son
tan frecuentes los castigos fisicos,
lo golpes, los gritos, entre otros.

O

Agachense y vuélvanse
a agachar que jugando
en la casa, vestida de
juego quedara

Para hacer de mi casa un espa-
cio de juego y convivencia, en el
marco de la Celebracién 2016,
podemos hacer lo siguiente:

Preparandonos:

e Escribir un inventario de juegos
que hayan realizado los abue-
los, abuelas, tios, tias y papa y
mama; incluya en el inventario,
juegos que hacen con nifos y
nifias de la misma edad.

Hacer también un listado de
adultos mayores cercanos (ojalé
abuelos y abuelas de la familia)
Y conversar con ellos para que
leguen a contar historias en
casa.

Escribir en una agenda un cro-
nograma de los dias en que la
familia va jugar como tal. Un dia
pueden colocar una actividad
de juego, otro un abuelo invi-
tado contara cuentos de los an-
cestros.
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Asignar un responsable cada
dia para que comparta los jue-
gos de su tiempo. Sugerimos
que sea al menos dos veces por
semana.

Revisar qué dias pueden invitar
a los vecinos maés cercanos
\oara que se sumen al juego.
ncldyanlos en la agenda y dé-
jenlos como responsables para
compartir juegos también.

Preparar los materiales para ju-
gar en casa, de acuerdo al pro-
grama trazado. Ojald no sea ne-
cesario comprar materiales sino
que se puedan usar juguetes
con los que se cuenta.

Elaborar una tarjeta de invita-
cidbn con un mensaje secreto.
En internet se encuentran tuto-
riales de cémo elaborar mensa-
jes secretos. Recuerden que los
menores de edad deben utilizar
este medio con la supervisién
de un adulto.

Confirmar un dia antes confirma
la asistencia de los participan-
tes.

Llegd el dia... jA jugar en fami-
lial "teniendo en cuenta las si-
guientes orientaciones:

Estando en casa, se da inicio
ala actividad de juego o
cuentos de acuerdo al dia que
se haya planeado.

Deben construirse acuerdos de
juego entre los asistentes.

Es importante que todos
puedan participar, por
supuesto, jugando.
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El animador debe propiciar
la participacién de cada
persona, preguntando,
entregandole material, entre

otros
Para terminar:

Vale la pena compartir un
alimento, siempre que
sea posible, este debe
ser nutritivo y ojala
preparado en casa por los
participantes.

Es importante posibilitar
la conversacién entre los
participantes: como se
sintieron, qué fue lo que mas
les gustd y que mejorarian para

el préximo encuentro.

En este punto es necesario
construir acuerdos para el
préximo encuentroy
repasar compromisos y
responsabilidades como
materiales, alimentos, entre
otros.

La familia se dedica a sus
quehaceres después de un muy

buen espacio de juego.



Algunas ideas para jugar en casa pueden a convertir las
tardes mas aburridas en lugares de juego:

\)/.
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En la habitacion:

La parte de debajo de las camas, los
closets o guardarropas pueden ser muy
buenos lugares para ocultarse cuando
se juega a las escondidas.

El closet o el guardarropas ofrece una
amplia variedad de atuendos para jugar
a-los disfraces, a como si fuéramos
mama o papa

Con las sdbanas o tendido de la cama se
puede jugar a los fantasmas y construir
algunos escenarios de titeres que
pueden elaborarse con medias viejas o
bolsas, ojalé de papel.
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En la sala:

Los muebles, sillas o sillones de la sala
se pueden convertir en puentes o las
sillas de un tren, avién o incluso puede
convertirse en barco.

Pregunten a sus hijos qué historias pue-
den contar y a partir de alli se puede
elaborar un vestuario sencillo con los
elementos que hay en casa.

En el comedor:

La mesa puede convertirse en una gran
caverna y las sillas en las pequefas cue-
vas que conducen a la misma

Las sillas también pueden ser los sillo-
nes de un bus y si las juntas pueden ser
una muralla o fortaleza para jugar a cas-
tillos y caballeros

En la Cocina:

Este es quizd uno de los lugares “pro-
hibidos” de la casa, pero acompana-
dos por adultos (padres, madres, abue-
las(os), tias(os), los nifios y las nifas
pueden jugar con las ollas, calderos y
sartenes para simular que estédn coci-
nando y crear menus fantésticos. De
igual manera, los ralladores, tenedores,
cucharas, ollas, tapas pueden convertir-
se en instrumentos musicales.

En el patio:

En este sitio suelen haber pequenos
baldes o recipientes que pueden ser Gti-
les para simular lagos o incluso el mar,
donde pueden ponerse barcos de pa-
pel para que exploren lugares nuevos e
imaginados.
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En el Baiio:

La hora del bano, para muchos ninos
y ninas, no es precisamente la méas es-
perada o deseada. Sin embargo, a los
ninos les gustan las espumas, ver burbu-
jasy eso puedes aprovecharlo; llenen un
balde o recipiente mediano con agua
suficiente para que los nifos puedan
jugar dentro y agréguenle un poco de
champu o jabdn disuelto para crear una
buena cantidad de espuma. Veran qué
buen comienzo para disfrutar bafnarse y
superar el miedo que puede ocasionar-
les el bano.




AN\ W

Ademas jpodemos construir juguetes

en casa!

Desde las ultimas celebraciones la Corpo-
racion Juego y Nifiez y desde las ludotecas
con Metodologia NAVES se viene propo-
niendo el fortalecimiento de acciones con-
cretas para el cuidado del ambiente por
parte de los nifios, ninas y familias. Por ello,
se viene insistiendo en el aprovechamiento
de elementos reutilizables o que se consi-
deran residuales, para la construcciéon de
juguetes para sus hijos e hijas. Ademas, se
pueden aprovechar los elementos que brin-
dan los medios naturales de los diferentes
municipios y las habilidades que poseen al-
gunos integrantes de las familias. La Corpo-
racion Juego y Nifiez cuenta con una herra-

mienta muy Util en este sentido:  la Guia
de juego para Exploradores Ecolégicos,
la cual, a su solicitud, puede poner a su
disposicion.

oS
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Han sido bonitos, creativos y Utiles los juguetes construidos en casa y en las
ludotecas, y sobre todo muy significativas las experiencias surgidas tanto en
la construccion de estos por parte de padres, madres, abuelos y tios como
en la ejecucion de los juegos a que invitan los juguetes. Esta es una peque-
Risima muestra para que cuenten con ideas para construir estos u otros que
surjan de su imaginacién:

Carmen de Viboral — Antioquia
Bucaramanga - Santander

Localidad de Tunjuelito — Bogota,
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Ideas para jugar de acuerdo a las edades de los nifios y nifias.

Partiendo de la premisa tedrica de la Metodologia NAVES, que propone la
ubicacion del juego en un lugar importante e incluso trascendental en la
existencia humana, queremos proponerles ideas para jugar en casa tenien-
do en cuenta las posibilidades de los nifios y las nifias. Antes es importante
saber que el juego hace aportes significativos en el desarrollo de los nifios
y nifas de acuerdo a su edad, tal como lo expresa la siguiente gréafica.que
explica una clasificacién del juego y propone algunos juegos acordes con el
momento del desarrollo infantil:




Juego de Ejercicios

Juego de Armado

Juego Simbodlico o

Juego con Reglas

De 2 a 24 meses - predomi-
nantemente hasta los 18 me-
ses

A partir de los 24 a 36 meses

de Representacion

A partir de los 18 meses -pre-
dominantemente alos 3, 4y 5
afios

De 5 afios en adelante

Movimientos musculares re-
petitivos con o sin objetos.

Se usan objetos u otros mate-
riales para formar estructuras
simples o complejas

Los nifios y nifias realizan si-
mulaciones con objetos o sin
objetos para crear acciones
“como si”: hacer como que
pone una inyeccién con un la-
picero, emplear mufiecos para
representar situaciones reales
o imaginarias

Supone el reconocimiento, la
aceptacién y conformidad con
reglas preestablecidas o cons-
truidas de manera concerta-
da, que rigen los juegos que se
comparten generalmente de
manera grupal.

Juego sin objetos: correr, sal-
tar, hacerse cosquillas, rodas o
dar vueltas acostadas, empu-
jar, entre otros.

Se combinan piezas, bloques
u otros materiales que pueden
ser unidos para armar una
construccion

También se le conoce como
“juego de roles o representa-
tivo”. El nifio o nifia pretende
representar un rol real o ima-
ginario como padre, madre,
bombero, doctor, conductor
de camiones, capitan de barco

Encontramos juegos de mesa
como parqués, domind, lote-
ria, juegos de memoria y jue-
gos de patio como “que pase el
rey”, “el cogido o la lleva”, “la
golosa, peregrina o cielo”, en-
tre otros.

Juego con objetos: manipular
y explorar objetos, hacerlos
rodar, hacerlos sonar, apretar-
los, etc.

El juego constructivo apare-
ce aproximadamente a los 24
meses, pero perdura por mu-
chos afios, haciéndose cada
vez mas complejo

Generalmente se  juegan
usando su propio ser como
juguete o incluso utilizando
ropas o vestidos que estén a
su alcance.

« En cada caso, es importante que los nifios y nifias tengan un papel protagénico y que se puedan concertar los acuerdos con
ellos como jugadores primordiales.

« Cuando se agoten las ideas, pueden hacer la prueba de preguntarle a los nifios y nifias a qué quieren jugar; veran que la ideas

saldran por doquier, solo debe seguirle el juego, siempre que no haya riesgos para la seguridad de los y las jugadoras.

Juegotones en casa y con los vecinos

Como en toda ocasién especial, vale la pena que nuestra casa se vista de
juego y convivencia.

Preparandonos:

* Organicen un comité vecinal para que elaboren un inventario de juegos
de los abuelos, de los padres 'y de los nifios y nifias.

Elaboren un cronograma de encuentros de juego de manera que roten
las casas en donde se realizaréd cada encuentro.

Realicen tardes de juego en la terraza, en la acera en el patio de la casa.




Inviten a los vecinos a jugar jue-
gos tradicionales. En ‘este sen-
tido los padres deben contar a

sus hi{os los juegos realizados
por ellos en “su infancia y los
adultos escucharan a los jéve-
nes y nifos en juegos que reali-
zan ellos hoy.

Vale la pena hacer una tarde de
cuentos con los abuelos.

Tomen fotos y recojan buenas
evidencias de lo realizado y en
la pagina web de su municipio
informense qué hacer con estas
evidencias.

Deben hacer también un listado
de adultos mayores cercanos
(ojald abuelos y abuelas de la fa-
mllia)ly conversar con ellos para
que lleguen a contar historias
en los encuentros de vecinos.

Escriban en una agenda un cro-
nograma de los dias en que la
familia va jugar como familia.
Un dia pueden colocar una acti-
vidad de juego, otro un abuelo
invitado contara cuentos de los
ancestros.

Cada dia debe tener un respon-
sable para que comparta los
juegos de su tiempo. Sugerimos
que sea al menos dos veces por
semana.

Revisen que dias pueden invitar
a los vecinos més cercanos para
que se sumen al juego. Incld-
yanlos en la agenda y déjenlos
como responsables para  com-
partir juegos también.

Preparen los materiales en el
comité vecinal de la Celebra-
cion y el juego Ojaléd no sea ne-
cesario comprar materiales, si
no que se puedan usar juguetes

y materiales con los que ya se
cuenta.

e Pueden hacer una tarjeta de
invitacién con un mensaje
secreto. Se pueden encon-
trar tutoriales de como se
elabora un mensaje secre-
to en una red social u otra
pagina web. Recuerden: los

menores de edad siempre
deben usar este medio con la
supervision de un adulto.

Un dia antes confirmar la pre-
sencia de los participantes.

Llego el dia. A jugar con los ve-
cinos teniendo en cuenta las si-
guientes recomendaciones:

e Estando en el lugar de juego
seleccionado, se da inicio a la
actividad de juego o cuentos
de acuerdo al dia que se haya
planeado.

e Deben: construirse acuerdos de
juego entre los asistentes.

e Esimportante que todos puedan
participar, jugando.

e El animador debe propiciar la
participacién de cada persona,
preguntando, entregandole
material entre otros



Para terminar:

* Vale la pena compartir un alimento, siempre que sea posible, este
debe ser nutritivo y ojala preparado en casa por los participantes.

* Es importante posibilitar la conversacién entre los participantes:
cémo se sintieron, qué fue lo que més les gustd y que mejorarian
para el préximo encuentro.

Como se le propone al municipio que realice un evento para ver la casa, el
barrio, el colegio, la organizacién que esté jugando, en el comité vecinal de
Celebracién pueden tener en cuenta:

* lacasa, el barrio, la cuadra, debe contar con evidencias de que se juega
en familia y con los vecinos.

e Cologuen en las casas y de manera visible juguetes que simbolizan
encuentro de juego entre vecinos.

* Escriban letreros invitando a todos los vecinos a respetar y a cuidar a los
nifos y las nifias como una tarea y responsabilidad de todos. Coloquen
los letreros en un lugar visible.

En la feria del maestro Andrés me compre... *
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3.2 Hito 2: Mi municipio, territorio de Juego

X

Los territorios de juego son escenarios
donde se hace posible el encuentro y la
construccion de relaciones, alrededor de
la diversién, la convivencia y la alegria de
ser nifios y nifias, de la que nos impregna-
mos todos quienes gozamos del derecho
a jugar.

La propuesta de este hito se centra en
transformar todos y cada uno de los mu-
nicipios, ciudad vy localidades de las ciu-
dades principales, en las méas grandes
y divertidas ludotecas para que barrios,
parques, veredas, corregimientos, centros
poblados, instituciones educativas, CDI’S,
centros comerciales, unidades residencia-
les, universidades y organizaciones socia-
les, sean territorios de juego para la convi-
vencia, en los cuales podamos interactuar
desde el respeto, la solidaridad y el tra-
bajo en equipo con acuerdos construidos

por los y las participantes.

Localidad de la Candelaria, Bogotd, D.C.



Se trata de realizar una oferta de
juego que en medio del homena-
je a los nifios y a las nifas sea in-
cluyente y equitativa para todos y
todas, aprovechando aquellos es-
cenarios publicos existentes que al
parecer no son lugares de juego y
otros que cumplen funciones que
eventualmente se encuentran des-
aprovechados para jugar.

Para lograrlo, es importante inter-
venir los diferentes espacios del
municipio como los que se han
mencionado y entre otros: par-
ques, canchas, coliseos, estadios,
escuelas, colegios, plazas, cuadras,
calles, conjuntos cerrados, hospita-
les, carceles, museos, bibliotecas,
oficinas publicas y privadas con jue-
gos propuestos por los nifnos y por
los adultos con motivo de la Cele-
bracién, de tal manera que todos
puedan vivir y disfrutar el Dia de la
Nifiez celebrdndolo durante los 365
dias del afo.

Pero esta intervencién... jno puede
ser cualquier cosa! Asi como vesti-
mos nuestra casa para navidad, un
cumpleanos, una boda o una fecha
importante, debemos vestir los es-
pacios publicos para celebrar la in-
fancia y el juego. Esto se logra de
una manera muy sencilla:

Construya un juguete simbolo y ubi-
quenlo en un lugar visible de la oficina,
la administracién municipal el parque,
la casa entre otros.

Escriba en letras grandes qué y como es-
tamos ayudando a que Colombia sea una
Gran Ludoteca.

Permita que todos los vecinos de su ofi-
cina vean que ésta se viste de juego.

Escriba frases visibles invitando a todos
los adultos a respetar y a construir espa-
cios de juego con los nifios y las nifias.

Escriba otras ideas para que su casa, u
oficina se vista de juego.

K
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Pero... ;por qué vestirnos de juego en la Celebracion?

Porque cada vez que hay una ocasién especial nos vestimos para asistir a la
misma. Y ahora es necesario prepararnos para asistir a un evento de juego
que busca construir espacios donde los nifos y las nifas ejerzan su derecho
al juego y en el cual los adultos nos pongamos en consonancia construyendo
programas que desde el juego favorezcan su desarrollo y asignando recursos
para que los nifos y nifias puedan jugar el resto del afio construyéndose
como mejores ciudadanos.

Vestirse de juego es un mensaje que debe llegar a todos los vecinos,
instituciones publicas y privadas entre otras.

Desde la alcaldia municipal se puede promover un evento para que cada
casa en el municipio proponga cémo su hogar es un espacio de juego y
convivencia. Las bases del concurso pueden ser':

* Realice un evento de manera que las casas, los barrios, los parques se
vistan de juego y se propongan que los nifiosy las nifias serdn reconocidos
como sujetos de derechos.

e Las casas, los barrios, los parques deben contar con dos distintivos:
o Un juguete simbolo que invita a la comunidad a jugar.

o Y un cartel en el que se invita a jugar con los nifios y las nifias en
cada espacio del barrio.

* Deben contar con programaciones elaboradas por un comité vecinal y
hacer llegar las evidencias de las jornadas de juego en familia y entre
vecinos.

¢ Elmunicipio debe hacer un reconocimiento a la comunidad mas original,
mas juguetona y que mas protege a los nifios y las nifas.

* Es importante que el municipio elabore otros criterios que ayuden a
precisar el desarrollo del evento en sus comunidades.

1 Es de anotar que este conjunto de criterios deben ser precisados en cada municipio de acuerdo a sus
necesidades y posibilidades.
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Mi colegio se viste de juego. Toro-valle.

Esperamos lograr:

Que los ninos, ninas, adultos y fami-
lias de cada vereda, barrio, corregi-
miento, municipio o departamento
disfruten de su derecho al juego
en los diferentes espacios publicos
acondicionados y “vestidos” para
ese propdsito, y que lo hagan de
manera gratuita y en condiciones
novedosas y de calidad.

Que los ninos y las nifias opinen
y obtengan una Celebracién que
responda a sus intereses y expecta-
tivas, juna Celebracion creada por
ellos y para ellos!

Que los ninos y las ninas puedan
compartir con mas nifnos y ninas y
jugar juntos.

Que los nifios y las nifas jueguen
con sus padres juegos tradiciona-
les y juegos electrénicos (interacti-
vos) de manera que puedan inter-
cambiar experiencias y aprender
maés los unos de los otros.

Que se deje abierta la posibilidad
de realizar acciones desde el juego
de manera periédica en otras fe-
chas diferentes a la de la Celebra-
cion, durante los 365 dias del afio.

Que cada departamento, munici-
pio, vereda, corregimiento, barrio,
parque, cuadra, conjunto residen-
cial, institucién educativa, centro
comercial y lugar donde se encuen-
tren los ninos y las nifias se vista de
juego, para que todos y todas jue-
guen en un escenario solidario, de
interaccién, de acuerdos, afecto,
palabras motivantes y respeto.

Que los ninos y las nifas puedan
jugar en cualquier parte del terri-
torio nacional y construirse como
seres humanos preparados para la
convivencia.
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¢ Como hacerlo posible ?

o Formando actores locales, institucionales y comunitarios en los

lineamientos de Celebracion

1°. Conforme un comité. Para
ello, se debe mapear a las institu-
ciones con las cuales se estable-
cerd la articulacién y que trabajen
con la infancia, entre ellas: ICBF,
Comisaria de Familia, Policia de
Infancia, instituciones educativas
(ya sea para la primera infancia, la
infancia y la juventud), centros de
cultura, universidades, ONGS, ins-
titutos de deporte vy recreacién a
nivel municipal y departamental,
y otros que participen en los con-
sejos de politica social o mesas de
infancia. Asi mismo, es muy impor-
tante contar con jévenes o ninos
que puedan aportar sus ideas y co-
nocimiento; vale la pena conformar
un comité infantil con personeros
de las instituciones publicas, con
el fin de contar con su concurso y
aporte en la construccién de la Ce-
lebracion 2016. En el caso de que el
interés sea de otra entidad mapee
de acuerdo a sus expectativas las
instituciones o personas que estén
interesadas a comprometerse para
hacer de Colombia una gran Ludo-
teca en el 2016;, un ejemplo puede
ser, en el caso de una universidad,
ubicar a docentes, bienestar uni-
versitario, estudiantes, facultades
que se sumen a jugar.

22, Socialice con el comité de

Celebracion la Brajula 2016. No
olvide hacer una convocatoria en
la que participen la mayoria de los
actores mencionados y el dia de la
socializacién no olvide jugary llevar
los elementos que este documento
tiene y le puede servir para realizar
la programacién de la misma.

Reuniones de comité en Jurado - Chocé




o Disefiando y desarrollando un cronograma de trabajo

Obtenga como producto un plan de trabajo para el comité en el que se
encuentren:

Que se va a realizar (identi-
ficando si las acciones per-
tenecen al hito 1, 2 6 3).

Con quienes. Responsa-
bles de cada accién o pro-
ceso.

Los lugares hasta donde se
llegard (colegios, jardines,
centros de desarrollo
infantil, casa de la cultura,
veredas ,corregimientos,
barrios,manzanas, cuadras,

Fechas precisas. X

Materiales o elementos
logisticos que se puedan
necesitar de acuerdo a la
planeacion.

Alianzas estratégicas que
se deban hacer ya sea con
el sector publico o privado.

La consulta a los nifios y
las nifas respecto a sus
intereses o expectativas en

conjuntos  residenciales, el marco de la Celebracion.

parques, plazas, alcaldia).

;{Quién esla
persona o
institucién
responsable
de su
coordinacién?

¢Qué
necesitamos
para hacerlas?

¢Con
quiénes las
haremos?

¢Donde las
haremos?

¢Cuando las
haremos?

¢{Cémo lo
haremos?

(Identifiquemos
los lugares donde

(Tiempo que
necesitamos
para preparar
la actividad y
la fecha de su
realizacién).

(Describamos cémo
es la actividad y qué
actividades o accio-

(Hagamos

haremos las acti- un listado de

vidades). los recursos
materiales,
logisticos y
de talento

humano que

necesitamos).

nes previas tenemos

que hacer. Hagamos (Definamos el

nombre, el cargo
y la institucién
de la persona que
sera responsable
de coordinar las
acciones para esta
actividad).

un listado de estas).
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Ademas de lo anterior trabajen para:

Algunas claves que deben recordar

Reunirse periodicamente. La
construccion de este plan podra
necesitar de varias reuniones
o comités, de tal manera, que
se deben agendar en tiempos
cortos para continuar con el
objetivo “hacer un homenaje
a los ninos y las nifas para
construir escenarios de juego
y convivencia durante todo el
ano y Colombia sea una gran
ludoteca”

Todas las areas deben
participar. El plan debe
contemplar a todas'las éareas
ue fomenten los derechos
3e los ninos y las nifas: salud,
bienestar, desarrollo, cultura,
juego, recreacién, deportes,
juventud, inclusion, cuidadores
y otros grupos tanto de adultos
y de nifios que aportan para
favorecer el ejercicio de

los derechos de los nifios y
las nifas, especialmente el
derecho al juego.

Presentarel plan final. El plan
acordado se debe presentar en
reunién a quienes lo autoricen
para poder iniciar con su
implementacion, es importante
contar con el concejo municipal,
el alcalde y todos los secretarios
de despacho.

El plan puede trazarse
para los 365 dias del afio,
de tal manera que podamos
involucrar el derecho al juego
y los demas derechos en cada
festividad, evento u actividades
que pueda perdurar por mas
de un dia o de un mes. Asi,
2016 serd el afo del juego y la
convivencia.

Realizar talleres lideres comunitarios, con padres y madres de familia para
que se sumen a jugar los 365 dias del afio.

Vincular a los lideres comunitarios como una estrategia interesante que
ayuda a construir la Celebracion, pues son ellos que tienen contacto di-
recto con la comunidad, son ciudadanos que por afios son reconocidos
y cuentan con la confianza de los adultos y ninos de los sectores que han

?uiado y conformado fuerzas para causas y objetivos comunes en bene-
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Unidos a los lideres comunitarios,
se encuentran los padres y madres
de familia que se han vinculado
tanto a escenarios comunitarios,
como educativos (entre los que se
encuentran las instituciones para la
primera infancia, la infancia y la ju-
ventud) institucionales (en carceles,
hospitales, organizaciones de mu-
jeres u organizaciones religiosas)
y con todos ellos se puede lograr
que este hito haga de su municipio
un territorio de juego y de convi-
vencia que involucre a la familia, la
comunidad y las organizaciones .

Por lo anterior, se debe tener en
cuenta realizar proceso de forma-
ciéon desde el juego que los motive
a realizar acciones pensadas para
avanzar en cada uno de los hitos
en el marco de la Celebracion 2016
por los 365 dias del ano, en los que
se puede hacer lo siguiente:

Planear desde el juego como elemento
central de la Celebracién.

Brindar informacién desde el ejemplo,
que permita comprender cada uno de
los hitos de la Celebracién y el por qué
hacerlo.

Que la convocatoria tenga elementos
ladicos que inviten, motiven e inciten
a jugar y a trabajar desde el juego. Car-
tas sencillas con trabalenguas, retahilas,
canciones, poesias o pequefios elemen-
tos como fichas de parqués, pirinolas,
entre otros, pueden hacer la diferencia.

Enfocar los talleres como una oportu-
nidad de aprendizaje mutuo y no como
una camisa de fuerza. Esto es, como un
escenario en el que todos aprendemos
de todos, reimos, gozamos y nos proyec-
tamos como un equipo, cuyo principal
soporte es el juego y los derechos de los
nifios y las nifias.

Desarrollar los talleres en espacios ade-
cuados, donde los asistentes se sientan
cémodos y a gusto, y principalmente con
la libertad de jugar, sin prevenciones de
ninguna naturaleza; para ello evite pre-
mios y castigos en los juegos, recuerde
que la importancia del juego esta en la
posibilidad de construirnos desde el en-
cuentro y no desde la burla hacia el otro.

Indicar a los participantes que pueden
participar con ropa cémoda que les per-
mita disfrutar plenamente de las jorna-
das o encuentros de formacién.

Contemplar la posibilidad de proporcio-
nar a los asistentes materiales de apoyo
que les permita profundizar en los temas
abordados o replicarlos en sus casas o lu-

gares de trabajo.
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Ahora bien, siempre hay que tener presente el
resultado esperado de este proceso de formacién:

Vincular paulatinamente a
los lideres, padres, madres
de familia de las comunida-
des (lideres de barrio, vere-
dales, de instituciones edu-
cativas, organizaciones de
mujeres, religiosas, juveni-
les) dentro de la planeacion
de la Celebracion.

Generar con ellos un crono-
grama en el que se puedan
realizar acciones de Cele-
bracién en sus comunida-
des u organizaciones, tales
como toma de parques, cine
al parque, golosas gigantes,
salidas al rio en familia, ciclo
vias, intercambios de juegos
de ayer y de hoy, picnics, fo-
to-maratones... entre otras
ideas que nazcan en el mu-
nicipio y en el comité de
Celebracion.

En la formacidn, animelos a
generar acciones de juego
que de manera periddica
haga presencia en un sitio
determinado. Es decir, crear
espacios de juego significa-
tivos, en los que la comuni-
dad con regularidad (pue-
de ser una vez a la semana,

cada quince dias o al mes) se
proponga crear escenarios
de juego, toma de cuadras,
de parques, de la plaza. La
convivencia se construye
con regularidad, con el com-
promiso y la constancia, por
ello la propuesta es vivir la
Celebraciéon en todo el ano
y que estos escenarios sean
la excusa para el reencuen-
tro desde el juego.

En lo posible, es importante
realizar un registro del taller
o encuentro de formacion, ya
sea mediante fotografias o vi-
deos, carteleras, dibujos o fi-
chas. Comparta este material
en redes sociales, paginas web,
emisoras, canales de television,
en sus gobernaciones, localida-
des, municipios, barrios, orga-
nizacion, institucién educativa y
hagalo llegar a la Corporacién
Juego y Nifez.
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o Transformando espacios para el juego

Una de las orientaciones importantes a lo
largo de la Celebracién, ha sido contar con
espacios dignos para garantizar el derecho al
juego para los ninos, ninas, adultos y familias
de Colombia. De hecho, muchos municipios
se han esforzado en la construccién y ade-
cuacién de espacios para que los nifos y ni-
fias cuenten con programas que les permitan
aprender, vivenciar, experimentar y socializar.

En el marco de la Celebracién 2016, se propo-
ne que los municipios puedan adecuar y utili-
zar esos espacios con los que cuentan en las
zonas urbanas y rurales, en particular aquellos
que suelen ser sub-utilizados (sitios baldios,
llenos de escombros, basura maleza) o mal
utilizados, siempre que sean sitios seguros.
El reto e invitacidon es a que el mes de abril
de 2016 todos los nifios y ninas de Colombia
puedan contar con espacios de juego y convi-
vencia, ofertados con calidad por parte de los
adultos responsables y las instituciones publi-
cas o privadas.

Dentro de las ideas que proponemos, pro-
ducto de la experiencia de celebrar en el pais
en asocio con las administraciones municipa-
les y departamentales estan las siguientes:
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Dibuja o pinta con colores vivos tantas go-
losas, rayuelas, cielos o peregrinas como
consideres necesarias en superficies de
cemento, adoquin, asfalto o donde pue-
das hacerlo. Verifica que donde las quieras
hacer no hayan vidrios, alambres de pua,
animales de corral, aguas estancadas vy
profundas.

b. Siidentifican un lugar que nadie usa, que
esté abandonado,?leno de basuras o con
maleza y que no sea propiedad de algin
]Particular, puede ser utilizado para trans-
ormarlo en un espacio de juego. Para ello:

Unase con varios amigos, compaie-
" ros de trabajo, vecinos o familiares a
quienes les guste jugar o disfruten ver
que otros jueguen. Consigan que los
vecinos o moradores, adultos y nifios,
hombres y mujeres de los lugares que
identifiquen se vinculen. Esto es muy
importante para el mantenimiento del
lugar,o lugares.

— Consiga las herramientas adecuadas
.77 para limpiar, pintar, decorar o am-
’ bientar el lugar definido.

\ - Gestione con instituciones u organi-
'?h-f zaciones locales para que se vinculen
con esta iniciativa, seguramente pue-
den aportar recursos o materiales para
embellecer o cuidar el lugar o lugares.
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Otras ideas que pueden ayudar:

Se pueden hacer:

e Columpios en arboles

 Pintar golosas en algunos parques y vias publicas o cebras
peatonales.

« Ambientar las calles y lugares publicos.

e Ambientar las alcaldias o gobernaciones.

» Repartir tarjetas o juguetes con mensajes alusivos al territorio de
juego y convivencia.

Disfrutando de la playa en el parque central de la
Calendaria - Valle del Cauca



%

Elementos simbdlicos para la Celebracion 2016

Los objetos o elementos simbdlicos son aquellos que ayudan a conectar a
los ninos, las nifas, jévenes y adultos con un escenario donde se conjugan la
diversiéon y la fantasia. Este homenaje que el pais se dispone a realizar, debe
estar cargado de un lenguaje lleno de significado; asi como para los adultos
una argolla en el dedo anular simboliza la unién, para los nifios y las nifas
un sombrero, un barco, un personaje, una manilla llena de poderes mégicos
simboliza -en el marco de la Celebracién- una invitacion a jugar.

Estos elementos deben provocar y anunciar que algo magico ha de pasar,
un significado que para toda la comunidad cobra sentido y una conversa-
cién en comun, un acuerdo del por qué hacer la Celebracién.

Ya son varios los municipios y organizaciones que han descubierto la im-
portancia que cobran para los nifios y las ninas los simbolismos y se han
interesado por temas que circunden estos elementos simbdlicos en el que
un pasaporte, un giroscopio que lleve a los piratas a un espacio para jugar,
unos billetes que recuerden a las familias los derechos de los nifios y las
nifas, un avién, un trompo, unas plumas, unas fichas, llenen de encanto la
Celebracion.

Dentro de la cotidianidad, en los elementos de la cultura, en la literatura
infantil, en los personajes de television y juegos de video vy, sobre todo, ob-
servando a los nifos y las nifas jugar y conversando con ellos y ellas, se
pude encontrar dicho elemento vinculante...Solo hay que prestar atencién
y ... jmanos a la obral.

De esta manera es importante que empiece la fantasia en la Celebracién!!!

e D¢é a conocer un Decreto por la infancia y el juego los 365 dias del afio




REPUBLICA DE COLOMBIA
DECRETO INFANCIA 20-16

Los nifios y las nifias de Colombia, en ejercicio de nuestros derechos, conferidos por la mayoria
de las naciones del mundo vy ratificados por distintas leyes nacionales, como el Cédigo de la
Infancia y la Adolescencia, entre otras,

DECRETAMOS:

ARTICULO PRIMERO: Que en el afic 2016 y con motivo de la Celebracion del Dia de la Ni-
fiez, Colombia serd declarada una gran ludoteca en todas y cada una de las poblaciones que
conforman nuestra Republica, sin excepcién de ninguna naturaleza, para lo cual programaran a
lo largo de todo el mes de abril, y si lo desean del ano, pero principalmente el Dia de la Nifiez,
todos los juegos y actividades de juego que aparecen en la Britjula 2016 y todas aquellas
otras actividades |udicas que deseen desarrollar en homenaje a la nifiez colombiana.

PARAGRAFO: Esta declaratoria podra mantenerse vigente indefinidamente, a criterio de las
autoridades locales. Aquellas que decidan hacerlo asi, gozarén de la gratitud infinita de todos
los nifios y las ninas del municipio y del pais.

ARTICULO SEGUNDO: Esta ley es de obligatorio cumplimiento por parte de todas las
autoridades y ciudadanos colombianos: desde el Presidente de la Republica para abajo, in-
cluyendo a todos los personajes de la vida publica nacional, como ministros de despacho, go-
bernadores, alcaldes, miembros de gabinete departamental y municipal, intelectuales, artistas,
deportistas, directores de medios de comunicacion, rectores de colegios y universidades, do-
centes, estudiantes, empresarios, autoridades de policia, lideres comunitarios, administradores
de conjuntos residenciales, trabajadores, obreros, amas de casa, pensionados, desempleados,
abuelos, abuelas, bisabuelos, bisabuelas, tios, tias, hermanos, hermanas, padrinos, madrinas,
nifos, nifas, adolescentes y todos aquellos y aquellas que no se encuentran en esta lista pero
que ostenten la nacionalidad colombiana, asi como los ciudadanos extranjeros residentes o de
paso en el territorio nacional, independientemente de su edad, género, raza, creencia religiosa,
condicién econdmica, nivel de estudios y demés, que acojan en sus respectivos territorios el
presente decreto y declaren, con plena validez, autonomia propia y conocimiento de causa lo
siguiente: Colombia, una gran ludoteca.

PARAGRAFO: Los nifios, las nifias y los adolescentes ejerceremos como veedores; también
lo harén los medios de comunicacion, los cuales se comprometen a la difusién de esta norma'y
a divulgar material probatorio de quienes la cumplan o la incumplan; en los colegios y demas
instituciones educativas, tanto publicas como privadas, los estudiantes velarédn por que los rec-
tores y docentes cumplan esta norma y en sus medios de difusién interna daran a conocer los
nombres de quienes lo hagan o lo dejen de hacer; en cada institucién, empresa o familia ocurrira
lo mismo.

ARTICULO TERCERO: Para que la presente norma se haga efectiva, seré necesario que
todo ciudadano mencionado en ella programe por lo menos una actividad de juego en su casa
y lugar de trabajo, sin disculpa alguna, con sus hijos e hijas, si los tuviere, o con sus sobrinos o
sobrinas, o con sus nietos o nietas, o con  los nifios y nifias que hagan parte de su familia o
se encuentren a su alrededor. Esta activi- dad de juego tendré como finalidad ratificar el
compromiso de hacer de Colombia una gran ludoteca.



PARAGRAFO: Esta actividad de juego se debe cumplir, preferiblemente, de manera simultanea
con las personas que integran su nucleo familiar, laboral, estudiantil o afin, y obliga a quien lo haga a
publicar fotos y mensajes en las redes sociales o en los medios de comunicacién a su alcance, de tal
manera que no solo quede evidencia de que jugd con los nifios y nifas de su entorno sino que otras
personas puedan imitar esta accion, para que de esta manera Colombia se convierta verdaderamente
en una gran ludoteca.

ARTICULO CUARTO: Los gobernadores y las asambleas departamentales, los alcaldes y concejos
municipales, las autoridades indigenas, los rectores de colegios e instituciones educativas en general,
los administradores de conjuntos o unidades residenciales y los directivos de las juntas de accion co-
munal velaran y haran lo necesario para que por lo menos durante un (1) dia, y especialmente el Dia
de la Nifiez, se programen actividades de juego en los territorios que administran o se encuentran a
su cargo.

Para ello, las autoridades departamentales, municipales, indigenas y locales acogeran los tres hitos
propuestos en la Britjula 2015 y daran cumplimiento a los talleres y encuentros de formacién y sensi-
bilizacién que realice la Corporacién Dia de la Nifiez con el fin de divulgar y socializar los lineamientos
de la Celebracion en el territorio colombiano.

PARAGRAFO: Las autoridades municipales se preocuparan por celebrar convenios con las empre-
sas privadas, para que el dia o los dias escogidos por cada municipio para convertir las jurisdicciones
a su cargo en territorio de juego se ofrezcan alternativas de diversidn gratis o a menor precio, y para
que ningln nifio o nifia se quede sin jugar.

En tal sentido es importante recordar que la Ley 724 de 2001, en su articulo 2do., ordena que: «Con el
objeto de realizar un homenaje a la nifez colombiana y con el propésito de avanzar en la sensibiliza-
cion de la familia, la sociedad y el Estado sobre su obligacion de asistir y proteger a los nifios y nifas
para garantizarles su desarrollo arménico e integral, durante el mes de abril de cada afio, las organiza-
ciones e instituciones del orden nacional, departamental y municipal, sector central y descentralizado,
diseniarén y desarrollarén programas, actividades y eventos que, fundamentados en una metodologia
lidica, procuraran el acceso de los nifios y nifias a opciones de salud, educacion extraescolar, recrea-
cion, bienestar y participacion, ademas de la generacion de espacios de reflexion sobre la nifiez entre
los adultos». Asi mismo, que el articulo 4to. de esa misma ley establece que: «El Gobierno queda au-
torizado para efectuar las apropiaciones presupuestales necesarias y realizar los traslados requeridos
para el cumplimiento de la presente ley», es decir, de la ley que institucionaliza la Celebracién del Dia
de la Nifez en Colombia.

ARTICULO QUINTO: Todas las autoridades del pais, independientemente de su rango, la socie-
dad civil y las familias colombianas se comprometen a convertir a Colombia en una gran ludoteca por
lo menos un dia: el Dia de la Ninez.

FIRMESE, NOTIFIQUESE Y CUMPLASE

(Firman los nifios y las nifias de cada institucién, familia, territorio

o lugar donde este decreto se instale.)
* . .

o
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e Promulgue un Acuerdo del consejo por el reconocimiento de la infancia
y el juego, en el que se declare un'lugar como la calle, la plaza, el parque,
etc., como un escenario en el que existird oferta de juego para los nifos
y las ninas.

* Hay que tener presente que los medios de comunicacién del departa-
mento, el municipio, la ciudad, la localidad y la organizacién, pueden
encargarse de apoyar estos actos simbodlicos con la comunicacion de la

intension y objetivo de la Celebracién.

Capsula de los suefos. Gobernacion de Putumayo.

o Activando la promociéon de la Celebraciéon y los derechos de
infancia y juego en los medios locales de comunicacion

derecho que por ley nacional con-
voca a todos y todas a celebrar. Por
esta razon es fundamental ponerse
en contacto con los medios comu-
nitarios de comunicacién, invitarlos
a hacer parte del comité organiza-
dor de la Celebracién, mantenerlos
informados sobre cada actividad, y

La Celebracion del Dia de la Nifez
es una experiencia de movilizacion
comunitaria en la que es importan-
te promover en diferentes medios
de comunicacién y con diversas es-
trategias de divulgacion el derecho
al juego de los nifios y las nifas y
su reconocimiento como sujetos de



enviarles comunicados de manera logrando que los medios se con-
oportuna para contarles qué se va viertan en lideres de la difusién de
a hacer, en dénde y con quiénes, esta informacion.

Nifios y nifas jugando “a la televisién” de Barrancas-La Guajira.

Este ejercicio de comunicaciéon, también se debe hacer con los nifos y las
ninas y se puede convertir al mismo tiempo en una estrategia de juego. Por
ejemplo, los nifios y nifas podrian jugar a los reporteros o presentadores de
un noticiero, y llevar de esa manera la informacion a sus casas o salones de
clase. La Celebracién es un tema de todos y todas, por ello cada actividad
que realice el.comité de Celebracién es una excusa para informar y que to-
dos y cada uno o de los ciudadanos se sume a jugar.
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Designar en el comité
a los responsables de
mantener informados
a los medios de
comunicacion y
designar los voceros
que se encargaran de
dar entrevistas para
medios impresos,
radiales o de television.
Es una actividad muy
significativa que debe
ser encomendada a
aquellas personas que
tengan el contacto
con los medios y que
tengan la informacion
permanente de la
planeacion de la
Celebracion.

Y teniendo en cuenta la importan-
cia que tiene realizar un ejercicio
de sensibilizacién tanto con las
comunidades, con las organizacio-
nes, con las familias, con empresas,
como con los medios de comunica-
cién para lograr que Colombia sea
una Gran Ludoteca, debemos lle-
gar a los periodistas, canales regio-
nales, nacionales, a la prensa, a la
radio. Esta es una estrategia de pri-
mer orden, pues es gracias a ellos
llega la informacién a cada uno de
los espacios en los que transcurre
la vida cotidiana de las personas
y de las comunidades. Esto impli-
ca que todos y todas hablen de la
Celebracion, la tengan presenten,
participen en las acciones planea-
das y Colombia se vista de juego.

Para ello se puede tener en
cuenta:

e FEstablecer espacios periddicos
continuos en los que los nifos
y las nifias puedan expresar sus
pensamientos e ideas de como
celebrar y como han'percibido
las acciones que se realizan en
torno a la Celebracién.

Desarrollar conversatorios en
los que los periodistas interac-
tden con los nifos y las nifas,
contandoles acerca de la impor-
tancia que revisten los medios
para la sociedad, los tipos de
medios, usos, coberturas, etc.

* Mantener informados a los me-
dios antes, durante y después



de la Celebracidon. Una buena
manera de hacerlo es envian-
doles continuamente boletines
de prensa y notas especiales so-
bre los dhyerentes eventos que
programemos.

Es fundamental designar un
fotéografo que cubra todos los
eventos de la Celebracién, para
generar material gue se pueda
replicar en los medios impresos,
en las paginas web, en los infor-
mes para otras entidades y para
la misma comunidad.

Si las instituciones que confor-
man el comité de Celebracion
poseen medios de comunica-
cién propios, como periddico in-
terno o externo, portal en inter-
net o toman parte en espacios
radiales o televisivos, deben, en
lo posible, incluir notas y men-
sajes alusivos a la Celebracion.

Convocar a los medios para que
se sumen, haciéndoles llegar
una invitacion muy creativa que
despierte su curiosidad.

Para los medios de comunica-
cién, las cifras son claves. En-
tonces es importante tener a
la mano ciertos datos, como
numero de ninos y nifas partici-
pantes, adultos vinculados, pre-
supuestos asignados, empresas
aliadas, etc.

El voz a voz funciona muy bien
en algunos lugares. Un volante,
un boletin informativo sencillo
que se pueda ubicar en venta-
nas o puertas, si no hay carte-
leras, o cualquier pieza de co-
municacién disefada en forma
atractiva y con un mensaje claro
puede ayudar a que nuestras
comunidades se enteren acerca
de la Celebracién y de lo que
hemos programado para ellas.

X

En donde y con quiénes

»

4

Municipios: Canales re-
gionales y comunitarios de
television, estaciones de ra-
dio, emisoras comunitarias,
periddicos y revistas locales,
sitios web, como redes so-
ciales; otros medios alterna-
tivos.

Barrios, manzanas, cua-
dras, conjuntos residen-
ciales: Medios comunitarios
y zonales.

Colegios, jardines, cen-
tros ﬁe desarrollo infantil
y espacios de atencion a
primera infancia: Medios
Internos: emisoras y periddi-
cos escolares, estaciones de
television, carteleras, volan-
tes, circulares.
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rile ro... mi organizacion
se la juega por los nifios

<

: Qué nombre le
pondremos? , materile

materile lire ro

3.3 Hito 3: Mi Organizacion se la juega por los nifios y las nifias

Esta consigna constituye uno de
los hitos que se propone des-
de Corporacién Juego y Nifez
en el marco de la Celebraciéon
2016. Este hito invita a que las
diferentes organizaciones del
pais se la jueguen por los nifos
y las nifias vistiéndose de juego
y convivencia. Se propone a las

nizaciones que ademas de
tra%ajar con sus empleados o
colaboradores y los hijos de és-
tos, amplien su radio de accién
incidiendo en el bienestar de la
comunidad cercana desde una
accién diferente como lo es el
juego y la convivencia.

Desde el ano 1997, la Celebra-
cién del Dia de la Nifiez se ha
posicionado como una de las
fechas méas importantes del ca-
lendario de festividades en Co-
lombia, al igual que el Dia de
la Madre, el Dia del Padre o la
Navidad, entre otras, pero con
un valor agregado: el de poder
visibilizar masivamente los dere-
chos de la infancia, y especial-
mente el derecho al juego para
contribuir a garantizar su ejerci-
cio.

Hacer que las organizaciones
se sumen en este propodsito, se

convierte en una ventaja impor-
tante para los nifos, las ninas,
las familias, las comunidades,
pero también para las empre-
sas que visibilizan sus acciones
en un fin: el interés superior del
nino, contribuyendo, de esta
manera, a hacer de Colombia
un lugar més adecuado para los
ninos y ninas que pueden jugar
y desarrollarse de manera dife-
rente.

Por esta razdn, reiteramos nues-
tra invitacion para que las or-
ganizaciones hagan parte de
la Celebracion 2016. Existen
muchas formas y en este tercer
hito, les damos ideas para cele-
brar con sus grupos de interés,
tales como las siguientes:

Celebracion interna del Dia de
la Nifiez (con su equipo de cola-
boradores y sus familias).

Celebracién externa del Dia de
la Nifiez (con sus clientes, con-
sumidores o usuarios frecuen-
tes, esporadicos y potenciales).

Asi, los conjuntos de propiedad
horizontal, las juntas de accién
comunal, las organizaciones ve-
cinales podrén vincularse con



estrategias de juego en familia y
toma de espacios publicos con jue-
gos tradicionales.

Ademas, centros comerciales vy
grandes superficies, supermerca-
dos o almacenes de cadena, pue-
den seguir siendo zonas de jue

osibilitando el acceso a Jornagas
ﬁJdlcas en las que el rey es el juego
y del que disfrutarén por igual los
ninos, las nifas, sus padres y cuida-
dores.

Asi mismo, es una invitacion a las
instituciones educativas, publicas y
privadas, de primera infancia, basi-
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Funcionarios de Nestlé juegan en la planta de la
empresa de Dosquebradas — Risaralda

ca, media y superior, que se cons-
tituyen en escenarios permanentes
de trénsito de nifos y ninas y de
adultos padres'y madres, para que
se conviertan en territorio de juego
y convivencia entre la gran familia
que constituyen cada una de las or-
ganizaciones.

La invitacién pues es a transformar
los espacios tradicionales de en-
cuentro en.territorios de juego, de
risas, de suefos, de pensarse en los
nifnos y las nifas, en donde logre-
mos escenarios de convivencia, de
respeto, de acuerdos y de construc-
cion conjunta.




3.3.1. Ventajas de celebrar el Dia de la Nifiez en su organizacion.

¥ 4
e Participa de un proyecto colectivo que beneficia a la nifez colombiana.
* Propicia el didlogo entre organizaciones y comunidades en general.
e Fomenta el respeto por los derechos de la nifez.
e Abre nuevos escenarios de participacién ciudadana.
e Fortalece los vinculos administraciéon-comunidad

* Crea mayor visibilizacién de su organizaciéon, marca, productos o servi-
cios.

e Gana reputacion para su organizacion.
® Incrementa el nimero de visitantes al lugar.

* Eventualmente permite extender los horarios de atenciéon de los estable-
cimientos comerciales.

* Favorece la realizacién de promociones o descuentos especiales, benefi-
ciando a los clientes.

e Fortalece el vinculo empresa—colaboradores

e Crea bienestar para sus colaboradores y familias

Casi siempre, los problemas avanzan mas rapido que las soluciones; por tan-
to, se requiere de la intervencién de las organizaciones, escalonaday a largo
plazo. {Haga parte! Celebremos juntos el Dia de la Nifiez con JUEGO!

*
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‘ »  Con quiénes jugaremos materile rile ro...

Centro Comercial Metropolis - Bogota 2004
e ;Cuales organizaciones estan invitadas a jugar?
* Alcaldias.
e Gobernaciones.

Empresas (microempresas, empresas familiares, grandes em-
presas, multinacionales).

*\
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Supermercados y grandes superficies.

[ ]
[ ]
e Juntas de Accion Comunal.
[ ]

Organizaciones No Gubernamentales - ONG’s-.

. . . b |
e Organizaciones vecinales. 11»



Consejos de administracion.

Colegios.

Jardines infantiles y/o centro de desarrollo infantil.
Centros comerciales.

Bibliotecas

Ludotecas

Universidades... entre otros.

e Endonde

Centros Comerciales.

Grandes superficies.

Supermercados.

Almacenes de cadena.

Plazoletas.

Fabricas.

Oficinas.

Tiendas.

Salones. -
Patios de recreo.

En la calle.

En los parques.

Conjuntos habitacionales.

Centros médicos, odontolégicos, oftalmoldgicos y similares.

Y en general, cualquier empresa grande, mediana o pequena,
independientemente de su naturaleza o caréacter.

»



¢ Quiénes pueden participar
e Colaboradores.
e Comercio organizado.
¢ Clientes, consumidores o usuarios habituales y/o potenciales.
* \ecinos.
e Ninos y ninas.
e Adolescentesy jovenes.
e Familias.
e Estudiantes.
e Comunidad en general.

e Autoridades locales.

e Propuestas de juego y Celebracion

La Celebracion del Dia de la Nifiez se puede realizar en varios frentes; tres
de ellos son los siguientes:

e Con sus colaboradores o talento humano vinculado a la orga-
nizacién.

* Con los clientes, consumidores o usuarios de su organizacion,
incluyendo aquellos que potencialmente podrian serlo.

e Con los vecinos, amigos, estudiantes
y comunidad en general.
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Qué hacer antes

Conforme un comité. x

Dicho comité debe tener un cuadro directivo, con unas cabe-
zas visibles, responsables de orientar y coordinar las acciones
que se determinen en el marco del comité.

Procure involucrar representantes de las diferentes &reas de'su
organizacién, para todo el personal se encuentre representa-
do. Asi se tendran distintas miradas y aportes que pueden en-
riquecer la Celebracién.

Existen muchas y diversas formas de celebrar el Dia de la Ni-
hez. E_I.Ha la que mejor se ajuste a su presupuesto, contexto,
necesidades de la poblacién o naturaleza de su organizacion,

por ejemplo.

Una lluvia de ideas le podra permitir elegir entre muchas ideas
la méas conveniente, practica y util.

Planee claramente las actividades que adelantara la empresa,
asignando responsables y fechas.

Formule un plan estratégico, con unas metas a corto, mediano
y largo plazo.

Destine un presupuesto para ello, incluyendo un rubro para
Imprevistos.

Incluya indicadores en el plan.

Antes, durante y después de la Celebracién, el comité debe
evaluar los procesos y sus resultados, asi como aquellos aspec-
tos que se deben corregir o ajustar.

Evalle todos los aspectos necesarios: sedes, horarios, logis-
tica, aliados, seguridad, recursos propios, recursos externos.
impacto, etc., y algo muy importante: el nimero de participan-
tes, preferiblemente por grupos de edad; esto le ayudara a
determinar las actividades a desarrollar.

En todos los casos, establezca un plan de contingencia y evite
situaciones que puedan resultar riesgosas para los participan-
tes y los organizadores.

Divulgue lo que va a hacer; aproveche los medios con que
cuenta en su organizacién: carteleras, volantes, correos elec-
trénicos, emisoras y peridédicos comunitarios, etc.

De ser necesario, asociese con otras organizaciones de su sec-
tor; asi podran potenciar esfuerzos y recursos.



nizador de la Celebracion en su municipio, localidad, barrio,
cuadrante o sector. Pébngase en contacto con el gestor social
de la entidad territorial més cercana o conla Corporacién Jue-
go y Ninez.

* e Explore también la posibilidad de vincularse al comité orga-
’

e Vincule a sus proveedores y distribuidores.

e Realice un registro fotografico y filmico de la experiencia.

e Como veremos a continuacion, las posibilidades son ilimita-
das. Ademas, algunos centros comerciales y grandes superfi-
cies cuentan con experiencia en este tipo de actividades. Pro-
bablemente su organizacién también. Aproveche tal ventaja.

Las siguientes son algunas propuestas para que celebre el Dia de la Nifiez en
su organizacion. Las puede tomar como un referente, adaptar o desarrollar
integralmente.

Antes de iniciar, propongase la siguiente meta:

X

Que mi organizacion
se vista de juego.
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Para celebrar el Dia de la Nifiez con sus colaboradores, docentes,

vecinos

Decore la fachada de su organi-
zacién y las oficinas internas con
simbolos alusivos al juego. Esta
puede ser una buena oportuni-
dad para promocionar un con-
curso de la oficina mejor vestida
de Celebracion.

Desarrolle una jornada de juego
con los colaboradores, vecinos,
docentes, de su organizacién
en la que ellos elaboren tarjetas
y juguetes artesanales para ser
entregados a sus hijos e hijas
con ocasién de la Celebracion
del Dia de la Ninez.

Realice una exposiciéon interna
o publica de los juguetes ela-
borados por los colaboradores,
vecinos, docentes de su organi-
zacion.

En los dias previos a la Celebra-
cién, envieles a sus colaborado-
res, vecinos, docentes, mensajes
alusivos al juego, a los derechos
de la nifez )f/ a la importancia
de jugar en familia. Hagalo via
correo electrénico, en las carte-
leras de su organizacién o por
medio de volantes sencillos,
tipo fotocopia. Si cuenta con
una intranet, publique dichos
mensajes en ese sitio.

Habilite una seccion en el sitio
web de su organizacion para
que los nifios y nifias hijos de los
colaboradores, vecinos, docen-
tes, jueguen en ella.

Realice una charla, conferencia,
seminario o taller para los cola-
boradores, vecinos, docentes,
de su organizacién en la que

se aborden temas inherentes al
juego, los derechos de la infan-
cia y la importancia de jugar en
familia. Para ello, apdyese en un
experto.

Propicie espacios cortos y pe-
riodicos en los que los cola-
boradores, vecinos, docentes,
compartan con sus companeros
aquellas experiencias de juego
de su infancia: historias, anéec-
dotas, juegos y juguetes.

Durante la semana previa a la
Celebracion, o si lo prefiere a
lo largo del mes de abril, rea-
lice pausas activas con los co-
laboradores, vecinos, docentes
de su organizacién, en las que
se recurra al juego tradicional
para ello (golosa, yermis, la lle-
va, stop, entre otros).

Incentive a sus colaboradores,
vecinos, docentes, para que
intercambien juguetes y expe-
riencias de juegos tradicionales
entre ellos.

Adelante una jornada ludica y
recreativa para los hijos e hijas
de los.colaboradores, vecinos,
docentes, de su organizacion:
visitas a museos, salidas a par-
ques, cines, obras de teatro, ex-
posiciones artisticas, etc.

Si puede, regéleles un juguete o
algun elemento que les permita

recordar la Celebracién.



Incluso el mas simple o
sencillo de los juguetes
elaborados porlas
manos de papa o de
mama puede llegar a
convertirse en el mas
importante e inolvidable
de todos para un nifio o
una nina. jHaga parte!
Fomente la elaboracion
de juguetes artesanales
o tradicionales entre
los colaboradores de su
organizacion. Vincule
también al nivel directivo

de su organizacion.
»
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.Para celebrar el Dia de la Nifiez con sus clientes, consumidores,
usuarios o estudiantes:

Decore las instalaciones de su
establecimiento o local con
mensajes alusivos a la Celebra-
cién o con mensajes relaciona-
dos con la importancia de jugar
en familia. Incluso si se trata de
una tienda de barrio, un cartel
que invite a celebrar o a jugar
resulta un buen aporte.

Instale una o varias copias de un
autoadhesivo con la frase “Co-
lombia, una gran ludoteca”
y si puede obsequie algunos
a sus clientes, consumidores,
usuarios o estudiantes. Con-
vierta esta pieza en un botén o
empléela en cachuchas y cami-
setas.

Promueva el uso de juguetes y
la practica de juegos tradicio-
nales, por ejemplo mediante la
realizacion ée una feria o de un
CONCUrSO.

Si su organizacién cuenta con
los espacios requeridos para
ello y tales espacios se encuen-
tran abiertos al publico en ge-
neral, como ocurre con los cen-
tros comerciales, vincilese a
las jornadas de vacunacién, de
salud oral o de expedicién del
registro civil de nacimiento que
por lo regular adelantan las en-
tidades estatales en esta fecha.
En tales jornadas se necesitan
puntos visibles, de facil acceso,
también algo“de publicidad.
EI sonido interno de los estable-
cimientos puede ayudar a ello.

Organice directamente o apoye
la realizacion de eventos cani-

nos o concursos de mascotas,
en los que los nifios y las nifas
puedan disfrutar de una jornada
amena en su compania 'y en la
de sus familiares.

Establezca circuitos de juego.
Son relativamente faciles de
implementar y resultan muy di-
vertidos. Se pueden establecer
tantos como el lugar lo permita:
{uegos de trique, golosa, jenga,
aberinto en piso y espejos de
bafo, exploradores, escondidi-

llas y salto de lazo, entre otros.

Ofrezca un concierto en home-
naje a la ninez, contratando gru-
pos artisticos de su region.

Realice concursos de pintura,
dibujo, canto, declamaciéon vy
otras expresiones artisticas.

Adelante otros concursos o acti-
vidades que tengan que ver con
la naturaleza de su organiza-
cién. Por ejemplo, un almacén
de implementos deportivos po-
dra organizar un torneo relam-
pago o un festival en aquellas
disciplinas atléticas mas comu-
nes en el lugar donde funciona.
Por su parte, un centro médico
podréd donar algunas consultas
o tratamientos para aquellos
pacientes (ninos o nifas) que lo
requieran con mayor urgencia.

Asi mismo, una sala de cine, un
teatro, un parque, un museo o
un centro de recreacién podra
destinar algunas entradas gra-
tuitas para nifios y nifias que de
otra manera no podrian disfru-
tar de tales espectaculos.
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Todas las empresas del pais,
grandes, medianas o pequeinias,
y sin importar su naturaleza
pueden hacer parte de la
Celebracion de una u otra
manera, ejerciendo al mismo
tiempo Responsabilidad Social
Empresarial (RSE). En el
municipio de Dosquebradas, en
el departamento de Risaralda,
por ejemplo, un centro
comercial habilité un pequefio
espacio para que sus clientes
y visitantes jugaran futbolin a
lo largo del mes de abril, dando
participacion tanto a los nifios
y nifias como a los adultos.
Otras compaiiias presentes en
la zona, como Nestlé, también
acompainaron la Celebracion,
contribuyendo a garantizar el

derecho al juego. jHaga parte!

‘




Los medios de comunicacién
grandes, medianos o peque-
Aos, tradicionales o alternativos,
se pueden sumar difundiendo
la informacién, realizando espa-
cios en los que los protagonis-
tas sean los nifos y las nifas o
invitdndolos a recorrer sus insta-
laciones.

Su organizacién se puede vin-
cular también suministrando
degustaciones, cachuchas,
camisetas, globos, lapiceros
y otros elementos en los que
aparezcan mensajes alusivos a
la Celebracion o al juego. Siva
a emplear el logo de la Corpo-
racion Juego y Ninez para ta-
les fines, péngase en contacto
con nosotros para suministrarle
las especificaciones de nuestra
marca.

Marque sus productos con el
logo del Dia de la*Nifez para
que sus clientes, consumidores,
usuarios o estudiantes identifi-
quen mas facilmente la vincula-
cién de suempresa a la Celebra-
ciéon. Al hacerlo, podré destinar
un porcentaje de las utilidades
para apoyar los programas de la
Corporacion Juego y Nifez.

Realice promocionesy descuen-
tos o permita que sus clientes o
usuarios rediman algunos pre-
mios por compras de productos
o disfrute de servicios dirigidos
a la nifiez.

Difunda la Celebracidon en los
medios de comunicaciéon de su

organizacién, como la pagina
web, en caso de contar con ella,
o en las carteleras de su esta-
blecimiento. Visibilizar el tema
por todos los medios posibles
constituye un significativo apor-
te. Si requiere contenidos para
ellos, como fotografias o articu-
los escritos especializados en el
tema, no dude de ponerse en
contacto con nuestra organiza-
cion.

Haga de la Celebracién una
fiesta inolvidable ‘para los nifios
y las nifias de su comunidad,
usando su imaginacién y de la
del comité de su organizacion,
asi como de los recursos a su
alcance. Involucre a los adultos
y en especial a los familiares de
los nifios y las nifias asistentes
a los eventos o actividades que
programe. En todo caso, jhaga
parte!




La Celebracion del Diadela
Nifiez necesita de muchas
manos amigas. j{Haga
parte! Aqui, momentos de
la Celebracion 2013 en el
municipio de Santa Ana, en el
departamento del Magdalena.




Trabajar en alianza con las
administraciones locales también
constituye una magnifica
oportunidad para apovyar la
Celebracion. En la fotografia,
los nifios y nifias del municipio
de Tierralta, en el departamento
de Cérdoba, se preparan para
disfrutar de una actividad de juego
con la gestora social de esa region
colombiana. Sin embargo, siempre
se necesitan mas manos.

jHaga parte!
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1. Sistematizando la Celebracion 2016

La Celebracién del Dia de la ninez
para el 2016 sera una de las Cele-
braciones méas importantes para el
pais por cuanto constituye un ho-
menaje sentido y sincero para los
nifios y ninas de parte de los adul-
tos que trabajan tanto de institucio-
nes publicas y privadas como, de
los lideres comunitarios, los acto-
res locales, los papas y las mamas,
los tios, tias, primos, abuelos y to-
dos los miembros de la familia que
los acogen y cuidan. Garantizar el
derecho al juego de los nifios y las
nifias es un feliz deber al que tam-
bién estamos invitados los adultos:
idémonos el placer de jugar con
ellos y ellas!

Es importante reconocer que la
Celebracion se viene realizando,
desde que nacid, en los distintos
territorios de Colombia, en cada
localidad, en cada municipio, en
cada corregimiento y lugar donde
nifos y nifias juegan con sus fami-
lias. Los esfuerzos de los actores
que han participado de la Celebra-
cién son bien importantes y consti-
tuyen un referente para el presen-
te, pero también para el futuro del
homenaje mismo. El aprendizaje y
la experiencia de cada Celebracion
constituyen el conocimiento mas
importante para que en cada rin-
cén del pais la fiesta de juego sea
cada vez mucho mejor.

Sistematizar la experiencia consti-

tuye el registro de esa memoria y
de esos aprendizajes que colecti-
vamente vamos construyendo para
que afo tras afio los nifios y las ni-
fias disfruten y ejerzan su derecho
a jugar. Pero paralelo a ello, para
que los adultos de las distintas en-
tidades y actores locales, para que
los lideres comunitarios y los adul-
tos responsables y garantes de los
derechos de los ninos y las nifas y
para que todos los adultos que ha-
cen parte de las familias de los dis-
tintos contextos de nuestra Colom-
bia aprendamos y desarrollemos
las ideas y propuestas que han sido
mas efectivas y mas acordes con los
intereses y necesidades de los ni-
fios y sus familias.

También es una herramienta para
que las instituciones y actores par-
ticipantes, publicos y privados, lo-
gren evaluar y medir el impacto de
sus estrategias en relaciéon con lo
que le proponen a los nifos y las ni-
fias en los territorios donde tienen
ingerencia.

Pero ;como recoger la experiencia
de la Celebracion 20167 ; Como sis-
tematizar las actividades y los resul-
tados de lo que cada territorio pro-
ponemos para los nifos, las nifias y
las familias? Veamos como hacerlo,
teniendo presente que sistematizar
es un proceso sencillo que consiste
en Observar, Organizar y Analizar la

experiencia.
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Registre y recoja con evidencias lo que pasé en
cada una de las actividades y estrategias
desarrolladas, a través de la compilacion
de registros escritos, fotogrdficos y de
video, testimoniales, narrativos, entre otros
registros que nos ayuden en otro momento
poder reconstruir lo que efectivamente lo
sucedido.

Organice todos esos datos y registros para que
cuente de manera ordenada lo sucedido. Este
paso es bien importante porque todos esos
datos sueltos se convierten en informacion,
en cifras, en descripciones, los cuales nos
indican ya, en una estructura definida, los
resultados mds importantes.

Analice toda esa informaciéon. Estas
descripciones reflejan la comprensién
del efecto de lo que logramos, con lo que
propusimos y desarrollamos con las
comunidades. Las cifras nos hablan de las
coberturas de participaciéon tanto de nifios,
nifias, adultos, familias, actores ptblicos
y privados, de comunidades, de barrios,
de veredas, de corregimientos, etc, que
efectivamente celebraron y jugaron con los

nifios y las nifias. I
» 5
>




. X,

También estos datos e informacién analizados nos permiten conocer
el porcentaje o nimero de recursos invertidos y dispuestos en las ac-
tividades, para comprender la relacién entre “costo-beneficio”, para
planear mejor las actividades pensando en la eficiencia, en la calidad
y en el impacto positivo con las comunidades. Estos aspectos son
muy importantes para que los gobiernos y entidades locales y muni-
cipales evidencien los resultados de su buena gestién y disposicién
para hacer efectivas las politicas de infancia y adolescencia en cada
region.

Lo mas importante del proceso de
sistematizacion es poder ver como estamos
desarrollando lo que nos proponemos, pues

siempre debemos trabajar para mejorar
cada vez lo que hacemos para los nifios y las
nifias, planear mejor, ofrecer cada vez mejores
propuestas, mas atractivas, mas pertinentesy
en coherencia con los derechos de la nifiez, y
poder recoger los aprendizajes para reconocer
las fortalezas y las oportunidades de mejora.

1.1. Como documentar la Celebracion

Como sefialamos anteriormente, la compilacién de registros escritos, foto-
gréficos y de video, testimoniales, narrativos, entre otros registros, son las
maneras mas efectivas de registrar y recoger lo sucedido en las distintas
actividades de la Celebracion.

é)\ Recuerden que el manejo de imagenes donde aparecen nifios y nifias
deben estar autorizadas por un adulto responsable.

ﬁ)\ Si las imagenes no tienen un permiso de adultos, solo envien las de pla-
nos generales en donde hay varias personas en actividades

@ Las iméagenes, tanto fotografias como videos y audios deben relacionar
a qué tipo de actividad corresponden y el contexto especifico (por ejem-
plo, nifios y nifias de la vereda El Verjén, municipio de Soacha, Cundina-

:130 marca).
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Las imagenes deben traer descripcion de los eventos (por ejemplo, jue-
gotdn con familias del Barrio Los Alcézares).

Tome las fotografias y videos con la més alta resolucién de la cdmara o
dispositivo movil.

Trate de utilizar tripode o alguna estructura fija para tener una mayor ca-
lidad del registro.

Tome varias fotografias y/o videos para al final poder seleccionar las me-
jores.

El material escrito ayuda mucho a recoger paso a paso, desde la planeacién
hasta la ejecucién de las actividades:

‘Y

Tome fotografia o anexe muestras fisicas del material informativo, volan-
tes, carteleras, pendones, etc. donde se promocione, invite a participar y
divulgue a los nifos, nifias y familias de las actividades de juego propues-
tas para la Celebracién.

_Es importante recoger testimonios y anécdotas de los participantes. Para

ello es importante registrar sus producciones en dibujos, carteleras, es-
critos, que indiquen o que contengan elementos tales como: ;Quién/
quienes acompand/acompanaron a los ninos y las nifias en los juegos?.
;. Cuéles fueron las cosas que mas les gustaron?. jEn cudles juegos parti-
ciparon los nifios y las nifias con sus amigos o familiares?

Como los hitos invitan a jugar en
distintos contextos, es importante
poder registrar lo que pasa en
cada uno de ellos. Las fotografias
y los testimonios de las familias

en el Hito 1 son muy importantes
y, sobre todo, si logran visualizar y
contar lo que jugaron en sus casas,
con sus vecinos de la calle, de cémo
vistieron su casa para convertirla en
un ambiente de juego.

El registro a través de imégenes
de su municipio como territorio de
juego permite visualizar y contar

cdmo se desarrolld el Hito 2.

Cémo cada municipio asumié el
disponer y transformar los espacios
en lugares de juego, coémo se
vistieron los barrios, los parques,
las calles, la plaza central, la alcaldia
o gobernaciéon, las instituciones
publicas y privadas que se unieron
a la Celebracion. También ayudan a
reconocer los simbolos y los iconos
de juego acordados con los nifios
y las nifas y registrarlos en videos
y fotografias, igualmente registrar
las voces y las palabras de los nifios
contando sus experiencias de
juego.

=
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Las organizaciones publicas
y privadas que se unen a la
Celebracién, como lasinstituciones,
las empresas, los negocios, las
tiendas, entre otras, ayudan a que

el Hito 3 sea toda una experiencia
de juego. Registrar las imagenes
donde estas instituciones se
visten y proponen el juego a los
colaboradores, empleados, con
sus hijos, con los nifios de sus
entornos de trabajo, entre otros,
permite recoger y narrar lo que
pasd con estas organizaciones
que le creyeron y le aportaron a la
Celebracion.

El sentido de sistematizar la
Celebracion es recoger, organizar,

2. Ala hora de evaluar...

analizar, evaluar identificando
logros y oportunidades de mejoray
finalmente socializar los resultados
del gran homenaje a los nifos y
las ninas, para rendir cuentas de
como realizamos el homenaje de
juego a las comunidades. Para
hacer balance de la participaciéon
de las instituciones comprometidas
con el juego en el mes de la nifiez,
para dar cuenta del alcance de
nuestras estrategias y actividades y
sobre todo, para saber si lo hicimos
bien, si llegamos a todos los nifios
y para contar y compartir nuestros
aprendizajes del proceso.

Una de las columnas fundamentales de la Celebracién, a lo largo de los 16
anos de su implementacion, ha sido la evaluacién, pues ha permitido identi-
ficar fortalezas y las oportunidades de mejora que han dado lugar a nuevas
practicas y a un mayor impacto social. Demanda una actitud critica, pero
madura, con dnimo constructivo y dirigido a optimizar y a potencializar los
recursos con los cuales contamos para la Celebracion en todos sus ambitos.

Para evaluar es necesario tener en cuenta los siguientes elementos y mo-

mentos:

w
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@}\ Cuando se planea, el comité @}\ Un aspecto que merece atencién

@

de celebracién evaluaré la cohe-
rencia, pertinencia y posibilidad
de lo propuesto, la disposicion
de recursos tanto econdmicos,
fisicos materiales y verificar si las
personas que conformamos los
equipos nos es suficiente o ne-
cesitamos mas apoyo.

Cuando se estan realizando
las actividades, evaluar si es-
téan sucediendo de acuerdo con
lo propuesto, si se esta logrando
el objetivo, si es necesario mo-
dificar, ampliar o suprimir acti-
vidades para lograr el objetivo.
Un buen indicador es el nivel de
disfrute de los ninos, las ninas
y las familias (Si los juegos son
divertidos, si participan todos).
También evaluar las responsabi-
lidades y el cumplimiento de las
mismas del equipo responsable
de la ejecucion de la Celebra-
cion.

Después de la Celebracién,
para valorar cada actividad y su
pertinencia en relacion con los
objetivos trazados, para verificar
que el equipo haya cumplido
con. las responsabilidades asig-
nadas, entre otros aspectos.

especial al momento de la eva-
luacién final, es la divulgacion
a través de medios: Se debe
evaluar el papel de los medios
escritos y audiovisuales: prensa,
radio, televisién, para mirar cudl
fue su impacto a nivel local, te-
niendo en cuenta las siguientes
variables:

RS
ﬁ? Numero de piezas comuni-

cativas.

. - o o
@ Numero de trasmisiones

radiales con cufias, pro-
gramas Jingles sobre la Ce-
lebracion.

h‘ff%@ Realizacién de programas

radiales o televisivos sobre
la Celebraciéon con la par-
ticipacion de nifios y nifias
invitados a contar sus ex-
periencias y para invitar
a jugar a otros nifios en el
mes de la Celebracion.

rios impresos

Activacion e invitaciones a
través de medios electroni-
cos y redes sociales, pagi-
nas web, entre otros.

ﬁ? Notas en periddicos o dia-
S
p
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Pata realizar las evaluaciones parciales y la final se puede hacer empleando

las siguientes preguntas estratégicas y consignando la informacién en la ma-
triz correspondiente al Anexo 2.

. Cuél fue la actividad planeada y cuél fue su objetivo?
i Frente a esto que se esperaba que sucediera?
. Qué sucedié en realidad?

;Cuéles son los aprendizajes?

<;(\ RN \-;\\ \-;\\ \-;\\
,\i,\ A -\ A\

.Cudles son los ajustes para futuras ocasiones?

2.1. Estrategias de evaluacion
@ Las mesas de aprendizaje:

Esta metodologia permite recoger aprendizajes y oportunidades de mejora
en los procesos, actividades y acciones concretas. Se evalla el proceso o la
actividad y no a las personas. Se aconseja designar un moderador y un rela-
tor (quien recoge los aportes) y cada participante debe responder cada una
de las siguientes preguntas orientadoras:

@ . Qué esperabamos que sucediera? Esta pregunta se relaciona con
lo que se planed. Es muy importante expresar cuéles son los resulta-
dos esperados o que se pretende alcanzar, qué planearon y la justi-
ficacién del porqué se decidié planear de esta manera.

@ . Qué sucedié realmente? Los participantes narraran sus vivencias
de lo qué pasd al ejecutar lo planeado y exponen los resultados al-
canzados y lo que se dejo de hacer. No se trata de inculpar sino de
asumir unas responsabilidades.

. s . s . , . . .

@ . Qué funciond bien y por qué? Los participantes identifican las ac-
ciones efectivas y las decisiones claves que les permitieron el cum-
plimiento de los objetivos alcanzados.




@ :Qué podemos mejorar y como? Aqui los participantes ponen de
manifiesto sus propuestas para resolver los problemas identifica-
dos. Es importante que esta pregunta se vaya desarrollando tema
por tema identificado y que estos se vayan evacuando uno por uno.
Los problemas deben categorizarse para no perder el norte del
ejercicio y deben estar centrados en los puntos criticos del proceso
para cada una de las fases.

Una vez realizada la mesa de aprendizaje, el moderador lee la relatoria re-
saltando los puntos mas importantes y los acuerdos a lo que se llegd en la
mesa. Esta relatoria debe tenida en cuenta en cada ejercicio de planeacion
de la Celebracion para identificar lo que funciond y que se puede repetir y
lo que no.

é}\ Las lecciones aprendidas:

Las lecciones aprendidas nos permiten identificar lo que se estd haciendo
bien y lo que se puede mejorar, para poder tomar decisiones que nos con-
duzcan a elevar la calidad de lo que hacemos dia a dia como responsables
de las acciones de la Celebracién.

135?)




Para que las lecciones aprendidas sean pertinentes y Utiles, estas deben ser:

sx@> Aplicables, porque tienen impacto real o potencial en el traba-
jo diario.

. s .
@9 Vélidas, porque se basan en hechos que sucedieron.

sza> Significativas, porque eliminan fallas o refuerzan un resultado
positivo.

Las lecciones aprendidas son los aprendizajes producto de la experiencia
realizada, extrae a partir de narrar la experiencia, las actividades. Basadas en
las siguientes sugerencias:

.® P . . . .
%2> Qué estrategias que funcionaron y coadyuvaron a la realizacién
del objetivo

K cr .. ,

@ Identificar, en las actividades desarrolladas, cudles fueron las
cosas que no funcionaron y que requirieron un cambio, una
nueva manera de hacer, una innovacion.

Por ejemplo, en un juego al aire libre, funcioné mucho mejor
cuando al hacer equipos de juego facilitd la participaciéon de
todos los presentes; tener mas dinamizadores de los que se
habian presupuestado inicialmente y utilizar un buen sonido fa-
cilitd al dinamizador hablarle a los participantes, contar con la

defensa civil en la actividad, etc.
&
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Era una paloma punto y coma, tenia su
nido, punto y seguido, era un elefante,
punto y aparte, que queria jugar .... sin

punto y sin final.
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ANEXO 1: formato para elaborar el plan de trabajo de la Celebracién

Dia de la Nifiez

IVIDAD: DESARROLLAR ESTRATEGIAS DE JUEGO EN LAS VEREDAS
DEL MUNICIPIO DE LA AMISTAD

X

(QUIEN ES LA

(AR {QUE PERSONA O
HAREMOS? , NECESITAMOS INSTITUCION
. : ¢{DONDE LAS PARA RESPONSABLE
¢{COMO LO HAREMOS? (definamos HAREMOS? HACERLAS? DESU |
. ?
(Describamos como el periodo de dentifa /CON QUIENES COORDINACION?
eslaactividad y que tiempo que ltatmat e LAS HAREMOS? (hagamos un
actividades o acciones necesitamos 1051111831'35 dl‘mde listado de (definamos el
previas tenemos que para preparar ar_e‘f:l"sd as los recursos nombre, cargo
hacer. Hagamos un la actividad y actividades) mat)en‘ales, e institucién de
listado de estas). T imak logisticos, la persona que
realizacién) de talento sera responsable
humano que de coordinar las
necesitamos) acciones para esta
actividad)
EJEMPLO:
De febrero a
En los salones ? Juegos y :
mayo de 2014. & Pedro Ramire
¥ g comunales de ﬁ‘i);ol:; 1:;1;;:3 juguetes. irez
Durante el mes de abril laveredataly .
realizaremos actividades tal, en la sede de Pfa dr?f.v n]l)ad1ies ek Transporte. Coordu.ladf)r
de juego con nifios, nifias bril los colegios de t:t?;ls 1l:,sa eures:;ays CEEERD
y padres de familia en las En abri laveredataly del P d Refrigerios q
veredas del municipio. cada semana tal, enla cancha € las verecas que Secretaria de
realizaremos de futbol de las quieran participar Equino hi Desarrollo
la actividad en veredas tal y tal yjugar. qulpoe':cumano, Comunitario.
una vereda : .
Las actividades previas que tenemos que hacer son:
Pedro Ramirez
1. Sensibilizar a los Coordinador
lideres y socializar la En el mes de Veredas la pepita, Lideres de las comunitario
Brijula 2012 en cada febrero larosita....... veredas
vereda. Secretaria de
Desarrollo
Comunitario.
Pedro Ramirez
IE de las veredas Coordinador
2. Visitar lavereday l;z:il:;ta’ L2 Nifios y nifias . {:Leti:sguia comunitario
explorar las necesidades de las veredas, J gara reéo s s taria d
e intereses de los nifios docentes, madres D 8 ESLETalITE
v nifias. Hogar comunitarias. MEEREESY Desarrollo
comunitario de la necesidades. Comunitario.
Vereda.....
Equipo dela
Secretaria.
Pedro Ramirez
Coordinador
comunitario
3. Disefiar las actividades Somile .
responsable Secretaria de
que haremos en cada
A de esta Desarrollo
vereda teniendo en En el mes de A -,
actividad. En las Comunitario.
cuenta los aportes de marzo instituciones de
los lideres y los nifios y los funci 3 .
nifias, os funcionarios Equipo de la
responsables. Secretaria.
Con apoyo
del Comité de
Celebracién.
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4. Preparar toda la
logistica (difusién,
convocatoria, transporte,
espacio, equipo de
trabajo) y consecucién de
materiales

En el mes de
marzo

Enlas
instituciones de
los funcionarios

responsables.

Pedro Ramirez

Coordinador
comunitario

Secretaria de
Desarrollo
Comunitario.

Pedro Ramirez

Juegos y .
Bteed | Coorimader
Con los lideres,
En cada una lémos v nuaas y d TR Secretaria de
de las veredas pacresy macres ce Desarrollo
g En el mes de familia, abuelos y Refrigerios e
5. Desarrollar la actividad X en los lugares Comunitario.
abril reviamente todas las personas
P de la vereda que Equipo h .
acordados : o quipo humano, Equipo de la
quieran participar camarade CEEREOCL
yjugar. fotografiar, SseltaL
equ1poefce video, e
. del Comité de
Celebracién.
Pedro Ramirez
Coordinador
Informe de comunitario
la actividad a
. . Secretaria de
Después de cada realizada, No Desarrollo
actividad en de personas c s
omunitario.

6. Evaluar la actividad

En los meses
de abril y mayo

la institucién
responsable de
esta.

En el Comité de
Celebracién

Con las personas
que participaron en
la actividad.

que asistieron,
ise cumpli6 el
objetivo?

Matriz de
seguimiento y
evaluacion de

indicadores

Lideres, nifios,
nifias, padres de
familia.

Equipo que
particip6 en cada
vereda. Comité de

Celebracién.




ANEXO 2: formulacion de indicadores y metas de la planeacion de la

Celebracién en cada municipio

INDICA-
DORES . . ] .
ST ACTIVIDAD: Desarrollar estrategias de juego en las veredas del municipio de la amista
GRO
Meta a Meta a
Febrero 28: Marzo 30: Metaa Metaa
Abril 30: Mayo 30:
10 lideres 15 lideres
f::ilzesn; Comen- Comen- Comen-
Meta situacio- Meta tarios o Meta al- tarios o Meta tarios o
alcan- nes no alcan- situacio- canzada situacio- alcan- situacio-
zada e zada nes no nes no zada nes no
e esperadas esperadas esperadas
Es ttecesa—
. La acti- rio buscar
115 hdereﬁ de vidad se llegar a las
e inicio a dos vere-
zados v con mediados das que
cong(':'- de febre- faltan, a
mient old - roy esto esar de
la Brédala retraso as difi-
e ] o su cum- cultades
14 a mar 5 plimien- 13 de acceso
Zo 30. to
Meta a Meta a
Febrero 28: Marzo 30: Metaa Metaa
Abril 30: Mayo 30:
100 nifios y nifias 150 nifios y nifias
(t:aorrilz)esno_ Comen- Comen- Comen-
Meta situacio- Meta tarios o Meta al- tarios o Meta tarios o
alcan- nes no alcan- situacio- canzada situacio- alcan- situacio-
zada Spera- zada nes no nes no zada nes no
o esperadas esperadas esperadas
150 nifios
y nifias de
15 veredas
partici-
paron en
actividades
parare-
coger sus 50 130
intereses y
necesidades
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iCéMO LO HAREMOS?

iQU]'E ESPERAMOS QUE SUCEDA?

ACTIVIDAD: DESARROLLAR ESTRATEGIAS DE JUEGO EN LAS VEREDAS DEL MUNICIPIO DE LA AMISTAD

{CUANTAS PERSONAS, NINOS
Y NINAS, PADRES DE FAMILIA,
PERSONAS DE LA COMUNIDAD,

DOCENTES, FUNCIONARIOS,

ESPERAMOS QUE PARTICIPEN?

Anexo 3: Formato para seguimiento y evaluacién

;EN CUANTAS
INSTITUCIONES,
VEREDAS,
CORREGIMIENTOS, SITIOS
DEL

MUNICIPIO ESPERAMOS
REALIZAR ESTAS ACTIVI-
DADES?

Durante el mes de abril
realizaremos actividades
de juego con nifios, nifias
y padres de familia en las

veredas del municipio.

Los adultos de las veredas padres y madres de
familia, lideres, madres comunitarias, abuelos,
jugaran con los nifios y nifias. Disfrutaran, se
reiran, recordaran juegos de su infancia y los
compartiran con sus hijos, nietos y nifios de
la vereda.

Se espera la participacién de por
lo menos:

Tantos... nifios y nifias.

Tantos.... Padres y madres de
familia.

Tantos.... Lideres.
Tantos.... Adultos mayores.

Tantas..... madres comunitarias.

En tantas...... veredas del
municipio de La Amistad



Anexo 4: Formato de inscripcion al concurso
“Alcalde y Gobernador mas pilo”
Para participar en el Concurso «Alcalde y Gobernador més Pilo», es necesario diligenciar este

formato, el cual debe ser enviado por correo electrénico (info@juegoyninez.org) entre el 5y 30 de
mayo de 2016, con sus correspondientes evidencias, descritas en la pagina 68 de la Brijjula 2016.

Nombre de la persona que desea inscribir:
Cargo:
Entidad:

Municipio:

Departamento:

Nombre de la persona que reporta esta informacién:

Cargo:

Teléfono fijo: Mbvil:

Correo electrénico:

14§)



Corporacion Juego y Niiez
Cl 97 N° 60D - 86, Barrio los Andes *
Bogota - Colombia
PBX: 743 07 68

WWw.juegoyninez.org
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