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"No estamos “socorriendo” a la nifiez, sino que estamos
cuidando las relaciones humanas junto con

los nifios, nifias y adolescentes para con el

poder del espiritu del juego “socorrer” a la humanidad.
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zgué queremos para la nifiez y
adolescencia de su regién?

Estimados actores, ustedes como coequiperos
y lideres de la puesta en marcha de los
planes, programas, proyectos y estrategias
como esta- Celebracién Dia de la Nifiez en
abril- son los actores principales para que la
nifiez y adolescencia (me refiero a los nifios
y nifas desde que nacen hasta los 18 afios)
sean los protagonistas y, por ende, sean ellos
los sujetos de derechos prioritarios en las
politicas publicas de nuestro territorio. Con
estos lineamientos generales los invitamos
a avanzar para AUMENTAR la oferta de
espacios de juego con calidad en cada
rincon urbano y rural de su territorio y, de esta
manera, se acuerde y se desarrolle el mejor
homenaje a la nifiez en Colombia desde una
perspectiva de derechos en el mes de abril
de 2018, en el marco de la ley 724 del 27 de
diciembre de 2001.

Esta invitacion es la mejor oportunidad para
ARTICULAR - desde las distintas instancias,
institucionesy actores sociales, tanto publicos
como privados - cada una de las acciones
para que, en abril el pais se transforme en
un territorio de juego, donde se sienta que
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Presentacion 3

cada hora de juego que se agende, se llene
de significado para favorecer el desarrollo
integral de la nifez y adolescencia en todos
los municipios y regiones. Que ustedes
aseguren mas y mejores ofertas novedosas
de juego, permite que las familias tengan
opciones de relacionamiento con los nifos y
ninas en todos los territorios de Colombia,
gracias a su trabajo y sus esfuerzos durante
todo aburil.

Esta vez queremos reiterar que el trabajo
interinstitucional e intersectorial, constituyen
la CLAVE para que los diferentes actores
nos sentemos y nos pongamos de acuerdo

en la realizacion de la mejor CELEBRACION

DIA DE LA NINEZ EN COLOMBIA, con
escenarios y acciones que garanticen el
ejercicio de su derecho a jugar sumados al
propdsito de ampliar la oferta institucional
de ambientes protectores para la nifez.
Al generar espacios con sentido para el
ejercicio de sus derechos, garantizamos
que todo nifio y nifia, de los municipios y
departamentos bien sea en las veredas, en los
corregimientos, en los resguardos indigenas,
en nuestros archipiélagos, en nuestras
selvas, sean incluidos sin excepciones. Para

ello, ESCUCHEMOS a los nifos y las nifas,

Contenido

actuando y disponiendo —de la mano de ellos
y ellas— las mejores posibilidades durante el
mes de abril y ojald todo el afo, para que
el juego y los lenguajes de expresidn sean
parte de sus vidas en su cotidianidad.

Su rol como actor institucional, junto a su
capacidad de gestidon son fundamentales
para que el lineamiento para la Celebracion
—construido con muchos aportes regionales—
se realice de la mejor manera, concurriendo
en ese esfuerzo colectivo por convertir
abril en una oportunidad de visibilizar a los
nifios y a las ninas, aunando esfuerzos para
la garantia de todos sus derechos. Esta
Brujula —que circula por todas las alcaldias y
gobernaciones del pais— es una contribucion
para que sigamos en la ruta que se ha trazado
nuestro pais en construir un presente y futuro
diferente para los nifios y las nifias, porque
estamos convencidos que un nifio que juega
es mas feliz, més alegre, més empético; y una
familia que promueve el juego en casa entre
padres e hijos, es una familia que se relaciona
mejor y es mas amorosa, mas protectora y
mas consiente del cuidado y bienestar de
ellos y ellas, como lo afirma la investigacion
longitudinal que la Corporacién Juego vy
Nifiez estad liderando con la Universidad
Nacional de Colombia.

La presente Brijula queda a disposicion
como guiay companfera en este viaje que hoy
emprendemos conjuntamente, avizorando
nuestro puerto de llegada con una invitacion

y un compromiso muy especial: jHagdmoslo
juntos, es hora de jugar con los nifios y las
nifias de Colombia!

Gracias a todos

La Direccién de Juego y Nifez
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iEs horadej ]ugar ponFamonos de acuerdo
para que cuando el reloj marque la 1 todos
juguemos alas escon idas!

El reloj de Jerusalén, da las horas siempre bien, da la 1, da las 2, da las 3, dalas 4,

da las 5, da las 6, da las 77, da las 8, da las 9, da las 10, da las 11, da las 12!

El reloj de Jerusalén (Cancién Infantil popular)

Capitulo

Hagamoslo juntos,
ies hora de jugar en la
Celebracion Dia de la

Nifiez!




a de infancia, Gobernacién de Casanare

1.1 Porque juntos

Informe Casanare

hemos acordado jugar

con los nifios y las
nifias por mas de 19
aflos en Colombia.
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En 1999 por primera vez Colombia celebrd
el dia de la nifez, en el que se realizd un
homenaje a los nifios y las nifas del pais
visibilizando a la infancia a nivel nacional,
invitando a todos los colombianos a
promover sus derechos y en especial el
derecho al juego, indispensable para
fomentar su desarrollo integral.

En el ano 2001 a través de la Ley 724 del 27
de diciembre, el Congreso de la Republica
de Colombia institucionalizé la Celebracion
del Dia de la Nifiez y la Recreacién en el
pais con el propdsito que durante el mes de
abril se logre avanzar en la sensibilizacion de
la familia, la sociedad y el Estado sobre su
obligacion de asistir y proteger a los nifios
y las nifas para garantizarles su desarrollo
arménico e integral (Congreso de la
Republica de Colombia, 2001):

Contenido

Ley 724 de 2017, decreta:

ARTICULO 1°. Establece el Dia Nacional de la Nifiez y la Recreacién, el cual se
celebrara el Giltimo dia sibado del mes de abril de cada afio.

ARTICULO 2°. Con el objeto de realizar un homenaje a la nifiez colombiana y con
el Eropésito de avanzar en la sensibilizacion de la familia, la sociedad y el Estado
S0

re su obligacién de asistir y proteger a los nifios y nifias para garantizarles su
desarrollo armonico e integral, durante el mes de abril (Ye cada afio las organizaciones
e instituciones del orden nacional, departamental y municipal, sector central y
descentralizado, disefiaran y desarrollaran programas, actividades y eventos que
fundamentados en una metodologia lidica, procuraran el acceso de los nifios y nifias
a opciones de salud, educacién extraescolar, recreacién, bienestar y participacion
ademas de la generacién de espacios de reflexion sobre la nifiez entre los adultos

(Congreso de la Republica de Colombia, 2001).

Hoy después de 19 afos realizando la
Celebracién del Dia de la Nifiez en Colombia,
la invitacién es a seguir acompanando a las
familias, alosnifiosyalasnifas desde el juego,
porque la ésta es una apuesta de sentido
para hacer un homenaje y reconocimiento
a ellos y ellas en el territorio nacional, para

que sus derechos y, en especial, el derecho
al juego, esté en la agenda publica nacional
desde los distintos actores e instancias
corresponsables de la infancia en el pafls. El
derecho al juego se define en la Convencién
sobre los Derechos del Nifo y el Cédigo de
la Infancia y la Adolescencia,

El derecho al esparcimiento, al g’}lego va

participar en las actividades ar

1sticas y

culturales:

Articulo 31. Los Estados Partes reconocen el derecho
del nifio y la nifia al descanso y al esparcimiento, al
juego vy a las actividades recreativas propias de su
edad y a participar libremente en la vida cultural
y en las artes (Convencion internacional sobre los
derechos de los nifios, 1989). En el articulo 30 del
Cédigo de la Infancia y la Adolescencia presenta
el derecho al juego de la siguiente forma: “Los
nifios, las nifias y adolescentes tienen derecho
al descanso, esparcimiento y al juego y demas
actividades recreativas propias de su ciclo vital

a participar en la vida cultural y las artes”
YCédl;go de Infancia y Adolescencia, 2006). En

juego como parte del desarrollo integral del

estos instrumentos se propone entonces el

niflo y la nifia y se reconoce la importancia de
ejercerlo.
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La experiencia de estos 19 afos ha
demostrado que esta gran movilizacién se
desarrolla desde escenarios de acuerdosy de
trabajo conjunto con diversos actores sociales
comprometidos por los nifos, las nifias y sus
familias, aunando esfuerzos afo tras ano,
con el gobierno nacional y las entidades
publicas, los gobiernos locales, municipales
y departamentales, las organizaciones de
la sociedad civil, las empresas privadas y
los medios de comunicacién, con un gran
énfasis en el derecho al juego de los nifios
y las nifias para posicionarlo como actividad
fundamental y necesaria para su desarrollo,
que aporta a la construccién de relaciones
sélidas y constructivas entre familiares,
amigos, vecinos, en las cuales se reconozcan
y convivan las diferencias (...) (Bojaca et al.,
Pag. 45).

Este gran objetivo se ha logrado mediante
un trabajo constante de comunicacion,
articulacién interinstitucional y visibilizacion
de los nifios y las nifias como sujetos en el
que se expresa un claro sentido politico en
relacion con los derechos de la infancia (Rozo
y Salazar, 2015, Pag. 8; Correa, Flérez, Garzén
y Maldonado, 2017, Pag. 14).

Es asi como la Celebracion se ha logrado con
el involucramiento y la participacién de los
actores responsables de infancia en todos
los territorios que, desde su compromiso
y esfuerzo, dia a dia vienen trabajando
para que las familias de sus ciudades,
municipios y departamentos, en las veredas,
corregimientos, barrios, caserios, resguardos,
escuelas, colegios, jardines infantiles,
hogares comunitarios cuenten con espacios
y oferta de juego con calidad.

Ciclo paseo en compaiiia de la Policia Nacional, Transito y
Transporte, la Empresa de Servicios Publicos, Cogestores de la Red
Unidos, Funcionarios de la Administracién y nifios de los colegios

publicos del municipio, Aguachica.

Informe Aguachica - Cesar

Los municipiosy departamentos que se la han
jugado por la Celebracién, han demostrado
que la articulacién interinstitucional y el
papel de los distintos gremios y sectores,
a través de los grupos de trabajo, comités
intersectoriales 'y mesas de infancia
articulados con los Consejos Municipales
de Politica Social (COMPQOS) y entidades
responsables del trabajo por la infancia
en cada contexto, han logrado mantener
y avivar el juego en las comunidades vy
familias, permitiendo a los nifios y a las
nifas el disfrute y goce de su derecho
a jugar. Igualmente, dicha articulacion
convoco e involucrd principalmente a papas,
mamas, cuidadores y lideres comunitarios,
reconociendo su capacidad organizativa y
su compromiso como participantes de los
espacios propuestos, llevando el juego vy
otras ofertas a sus hogares y comunidades
(Rozo & Salazar, 2014).
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En esta perspectiva, la Corporacion Juego
y Nifiez -asesor técnico de la Celebracién
Dia de la Nifiez en Colombia- comparte
cada afio a través del documento Brdjula,
el lineamiento a nivel nacional, el cual
sistematiza y construye con los distintos
actores de los municipios, capitales vy
departamentos del pais.

Con estas iniciativas se viene acompanando
a actores e instituciones para que en
Colombia se adopte este lineamiento
y se transformen las relaciones que
cotidianamente mantenemos con los nifios
y las nifas hacia la horizontalidad, respeto
y reconocimiento como seres humanos
sujetos de derecho, "Unico y particular,
con capacidades y la plena titularidad
de todos sus derechos, configurador vy
protagonista de su vida individual y social.
Con capacidad de determinacion y de
accién frente a lo que sucede, como ser
dotado de sensibilidad, de pensamiento y
de experiencia, que actla y decide sobre lo
quelerodea, relaciondndose y siendo capaz
de incidir en su mundo desde su propia
individualidad y autonomia” (Bojac3, et al.,
2014, pag. 46), que expresa con sus ideas,
intereses y propuestas propias para incidir
y aportar a la construccién de paz en el
pais desde sus experiencias, condiciones,
cultura, lenguaje y regién.
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Algunos logros destacados de la Celebracién:

En 1999 inicia la Celebracién Dia de la
Nifiez en todo Colombia gracias a la
articulacién estratégica entre el Estado
v la empresa privada permitiendo a que
el pais hable de la importancia de los
derechos de la nifiez.

En 2001 se expide en el Congreso de
la Repuiblica la Ley 724, por la cual se
institucionaliza “la Celebraciéon del
Dia de la Nifiez” el altimo sabado del
mes de abril de cada afio.

En el afio 2003 La Comisién Nacional
Intersectorial, de la Celebracién creada

or el Decreto 1621 de 2002, asume el
Fiderazgo nacional de la Celebracion,
para contribuir a la construcciéon de
“Un pais para la nifiez”.

En 2004 la Celebracién trascendid
de un dia a llevar procesos de juego
permanentes durante todo el afio.

Desde el 2005 la Celebracién, con
un lenguaje comin desde el juego,
construye participativamente, afio
tras afio, los lineamientos con todos
los actores de infancia de los
territorios, para realizar el homenaje
a los nifios y las nifias respetando las
particularidades y caracteristicas de
cada contexto y (Ye cada territorio en
Colombia.

En 2005 y 2006 la Celebraciéon
promueve e invita al pais para que,
a través del ejercicio del derecho al
juego se transforme la mirada del
nifio y nifia, vistos como sujetos de
proteccion unicamente y empiecen
a ser reconocidos mas desde la
perspectiva de «sujetos de derechos».

En 2005 los distintos Estados acogen
la formulacién de un plan general
que busca trascender la percepcién
sobre la nifiez para trabajar sobre
«los imaginarios de infancia» desde
la perspectiva de los derechos de
infancia. La Celebracién se suma
a los acuerdos de las Naciones
Unidas para entregar «mundo justo
ara la nifiez» y contribuir desde el
ﬂomenaje acrear.

“Un mundo en el que las nifias y los
nifios podrandisfrutardesuinfancia,
etapa de juegos y de aprendizaje,
en la que recibiran amor, respeto y
carifio, en la que se promoveran y
protegeran sus derechos, sin ningiin
tipo de discriminacién, en la que
su seguridad y bienestar seran
primordiales y en la que podran
crecer sanos, en paz y con dignidad

(Organizacién de las Naciones
Unidas, 2010, pag. 6).

* En 2007 algunos municipios acogen
el Plan de Celebracién como un
instrumento que contribuye
-junto a la normatividad y a Yas
politicas nacionales como el Cédigo
de Infancia y Adolescencia- agla
institucionalizacion de proyectos de
infancia a través de la articulacién
con instancias municipales.

Para el 2009 — 2010 se evidencia
un mayor compromiso por parte
de los municipios en cuanto a la
implementacién de estrategias
continuadas a favor de la nifiez
en Colombia. Expresado en
construccién  participativa  de
proyectos de juego con actores
socialesrelevantes enlos municipios.

En el 2011 la Celebracién propone
acciones para que se incluya a los
nifios y nifias en primera infancia
desde diversos espacios y proyectos
en concordancia con la politica de
primera infancia.

En el 2013 la Celebraciéon plantea
cuatro hitos orientados a facilitar
el trabajo de los actores de infancia:
1. Que nadie se quede sin jugar,
2. Nuestra casa una fabrica de
juguetes, 3. Mi municipio una
inmensa ludoteca y 4. Colombia
territorio de juego. Y se realiza un
reconocimiento a las instituciones
y actores institucionales que
sobresalen por su trabajo durante
la Celebracion del Dia de la Nifiez
a través de los concursos “El
Alcalde mas pilo” y “Municipios
correcaminos”.

En el 2015 la Celebracién propone

hacer de Colombia una gran
ludoteca, profundizando en los
hitos y estrategias de juego en
cada uno de los territorios.

En el 2017 se realiza la quinta
versiéon del concurso alcalde
y gobernador mas pilo,
reconociendo el trabajo de
articulacién e implementacién
de oferta de juego para los nifios
y las nifias en todo el territorio
nacional. De 317 municipios y
18 gobernaciones inscritas de
se reconocieron 13 mandatarios
11 hombres y 2 mujeres de 4

gobernaciones, 3 alcaldias de

capitales y 6 municipios.

Contenido

En todos estos afos, la Celebracion
ha logrado articular a distintos actores
sociales estatales (locales, municipales,
departamentales y regionales) con otros
sectores  (empresas privadas, medios
de comunicacién, academia) desde una
perspectiva de corresponsabilidad social,
generando  alianzas  estratégicas para
lograr un trabajo coordinado y de mayor
impacto. Igualmente, ha contribuido a que
en los distintos territorios municipales y
departamentales se materialicen politicas
publicas de infancia creando y disponiendo
espacios de juego con calidad para la
infancia como las ludotecas. De acuerdo
con lo anterior, el mayor impulso se da en
la promocién del derecho a jugar, invitando
a la comunidad “para que se organice y se
movilice de manera auténoma, con el fin de
desarrollar acciones por el bienestar de los
nifiosy las nifas haciendo visible sus derechos
y en busca del progreso comunitario y el
desarrollo local” (Bojacd, et al., 2014, pag.
57).
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iYa vamos avanzando, mientras las horas
van pasando, es hora de jugar a que
pintamos con nuestras manos!

: | i
y nifias de la vereda Las Delicias, municipio de Eliag SO

o 2 s
Nino Informe Elias - Huila.

Hoy la Celebracion es un gran homenaje que reconoce al nifio y la nifia como sujetos de
derecho y el juego como un derecho fundamental para la infancia, que busca la participacion
de la diversidad cultural y social de los nifios, las nifas y sus familias (Bojaca, et al., 2014, Pag.
88); el papel de los adultos es vital para realizarla con creatividad e innovacién y asi garantizar su
derecho a jugar, facilitando y disponiendo de oferta de espacios de juego con calidad.

Tengo agujas y no sé coser,

tengo niimeros y no sé leer.

¢Qué cosa, qué cosa es?
que vuela sin tener alas,

y corre sin tener pies.

Adivinanza
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1.2 El derecho al juego
de los nifios y las
nifas: la Celebracion
en otros paises del
mundo

Desde la promulgacién de los Derechos
del Nifo por la Asamblea General de las
Naciones Unidas en 1954 vy la ratificacion
de estos derechos para la infancia por los
distintos Estados en la Convencién de las
Naciones Unidas en 1989, se recomendd
a todos los Estados celebrar de manera
auténoma en alguna fecha del afio, el Dia de
la Nifiez. Desde entonces, en cada pais, en
cada regién y en cada continente presentan
distintas maneras y momentos para efectuar
este homenaje y reconocimiento a los nifios
y las nifias de todo el mundo.

La Celebracién del Dia de la Ninez, mas
alléd de realizar un homenaje para el disfrute
de la infancia, es un dia consagrado a la
fraternidad, visibilidad y comprensién entre
los diferentes nifios y nifias del mundo, sin
discriminar por el color de piel, lenguaje,
raza, credo, nacionalidad, condicidn, etc., la
celebracion en los distintos paises y regiones
es una oportunidad destinada a actividades
que promuevan el bienestar y los derechos
de la ninez en el mundo, estos paises son:

24

. .
AMERICA EUROPA ASIA AFRICA OCEANIA
Canada Estados Unidos i i i e i Afri i
20denoviembre 2 domingodejunio 3 d Cuba ulio Paraguay 24 Uruguay ‘?g:a?’j E‘dlig,‘il‘?oa f;:‘."f\ls Reptiblica Checa 1?;.‘“?‘ Corea del Norte Corea del Sur Angola Sudafrica . Australia
ju i jur 1 de junio junio 2 de junio 5de mayo 1dejunio 16 de junio 4° miércoles de octubre
| ==
<<,
*
Argentina Bolivia Ecuador Panama Venezuela Al : : ” . Japd Ri i Rusi .
b " o " - » 2 lemania Eslovaquia apon ‘umania usia
3° domingo de agosto 12 deabril 1de junio 3 domingode julio  3.er domingo de julio 20 de Sopmmire N jugio mgﬂ‘i‘;g;‘iﬁgo ?&:ﬁ: 5de mayo L de junio 1de junio 1;‘:2:’; . f:';‘oi;’gg f::a]:‘a‘;‘zao
demayo
Brasil Chile El Salvador Peru Puerto Rico Armenia Espafia Polonia Suecia Turquia
12d by d de ag 1d by 3°d deabril  2°domingo de 1dejunio 15de abril y 2° domingo 1de junio 1er lunes de octubre 23de abril
de Mayo - Madrid
. . Bl Bélgica Finlandia Portugal
_Colombia Costa Rica Guatemala Republica 14 dlegabril 20 de noviembre 1de iur%io
Ultimo sébado de abril de septi 1de octubs Dominicana
29 de septiembre
mI:li:“dt‘."ag México Nicaragua !‘ \ Rad
septiembre 30 de abril 1de junio - N\
< ‘e
ALASKA

I Sk
V)
N HAITI IYANMAR
% ﬁPWHCADDMD"CANA (5URMA)
- -
ras JAMAICA PUERTO ¢
RICO

ETNAM
BOD!

SUDAN
DjtsouT! -

ETHIOPIA

e

MALAYSIA

INDONESIA k:) .

COLOMBIA

ECUADOR

.

AUSTRALIA

URUGUAY

ARGENTINA

~

Contem'do



iTe invito a que lo hagamos juntos, papas e
hijos que tal una carrera de encostalados!

Hickory Dickory Dock, el ratén subi6 al reloj, la una marco, el raton bajo
Hickory Dickory Dock
Tick, tack, tick, tack, tick, tack, tick, tack
Hickory Dickory Dock, el ratén subié al reloj, las dos marcé, el ratén bajé
Hickory Dickory Dock

Hickory Dickory Dock (Cancién infantil popular)

1.3 Juguemos juntos para que el
juego en la vida de los nifios y

las nifias desarrolle habilidades
socioemocionales, competencias
ciudadanas, la creatividad y su ser

’,
”
-~
”
”
i
”
o
”
”

Nifios y nifias jugando Jenga.

Informe Floridablanca - Santander

El juego es esencial para el desarrollo
integral de los nifios y las nifas a lo largo
de toda su vida, en cualquier edad y etapa
de su desarrollo (Bojacé et al., 2014, Pag.
24). "Brindar oportunidades para explorar
y relacionarse significativamente con el
entorno, el juego, la actividad fisica, la

recreacion, el arte, la literatura y el dialogo
entre nifios, nifas y adultos, son elementos
que contribuyen a la formaciéon de seres
humanos, creativos, sensibles y solidarios”
(Comision  Intersectorial Primera Infancia,
2013, pag. 49) . Existen varios hallazgos que
dan fuerza a estos argumentos, los cuales
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estdn demostrados en diferentes estudios
e investigaciones que han confirmado la
importancia del juego en la vida de los
seres humanos y en especial en la infancia.
Es por ello que en la Brijula se destaca la
importanciadeljuego desde distintas miradas
que brinden elementos, ideas y herramientas
para quienes acompafan a los nifios y a
las ninas en la vida cotidiana, las mamas,
los papés, docentes, agentes educativos,
madres comunitarias, cuidadores, garantes y
corresponsables de infancia.

asertivamente, asumir compromisos, respetar
los derechos de los demés y a ejercer los
propios con responsabilidad, a resolver los
conflictos a través de formas no violentas ni
discriminatorias y excluyentes y a construir
con el otro para aportar a la solucién de los
problemas que individual y colectivamente
afrontamos dia a dia” ((Correa, Flérez,
Garzén & Maldonado, 2017, Pag. 23).

En el juego los nifios y las nifas exploran,
comprenden e incorporan competencias
ciudadanas, relacionadas con las “capacidades
y habilidades que orientan moral vy

Encuentro de juego en Avenida Bahia Solano

Primero se debe saber la importancia del
juego y el jugar, para asi adentrarse en el
juego de manera consiente, auténoma vy
genuina en cada momento. Cuando los
ninos y las nifias juegan, principalmente,
se re-crean y se incorporan aprendizajes
en competencias ciudadanas, habilidades
sociales, emocionales y de creatividad
que estan centrados en la construccion
personal, moral y social” (Flérez & Castro,
2016, pag. 2). Es decir que los nifos vy las
nifias a través del juego, aprenden a resolver
cuestiones y situaciones que entrahan una
gran complejidad como seres humanos:
"convivir pacificamente, concertar y decidir,
comunicar y expresar los sentimientos

PR
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politicamente nuestra accién ciudadana”
(Ruiz Silva & Chaux, 2005, pag. 32). Dichas
competencias hacen posible que el
ciudadano actle de manera constructiva en
la sociedad democrética (Chaux, 2004). En la
infancia, el desarrollo de esta competencia
se vincula con la evoluciéon de la comprension
de los derechos por parte del nifio con el
alfabetismo politico (Political literacy), y con
la participacién infantil (Invernizzi & Williams,
2008).

Contehido

: Encuentro de juego

zona rural Las Palomas

Informe Quibdé - Chocé

Al jugar los nifos y las nifias incrementan y
potencian el desarrollo de competencias
emocionales, entendidas estas como el
conjunto de conocimientos, capacidades,
habilidades y actitudes necesarias para
comprender, expresar y regular de manera
apropiada las expresiones emocionales, a
través de actitudes y respuestas socialmente
adecuadas, y a la decodificacion de estos
procesos en si mismos y en los otros
(Bisquerra & Perez-Escoda, 2007; Perez-
Escoda, Velar Ceballos, & Ruiz-Bueno,
2014, Saarni, 1999 citados por Flérez &
Castro, 2016). En la acciéon de jugar los
ninos se permiten comprender, interactuar
y transformar el entorno, a partir de las
interacciones entre la persona y ambiente, y
su papel en el aprendizaje (Gaeta Gonzélez
& Lopez Garcia, 2013; Salazar Botello &
Chiang Vega, 2007 citados por Flérez &
Castro, 2016). La regulacién emocional esta
relacionada directamente con el desarrollo

de la competencia social (Panela, Walker,
Degnan, & Fox, 2015), y con el desarrollo del
lenguaje en la infancia (Beck, Kumschick, Eid,
& Klann-Delius, 2012).

2




Juegos tradicionales,

También en el juego los nifos y las ninas
desarrollan su creatividad, comprendida
como la capacidad de utilizar la informacién
y los conocimientos de forma nueva, de
encontrar soluciones divergentes a los
problemas, de inventar novedades eficientes
y de generar ideas nuevas, apropiadas y
de alta calidad (Donolo & Elisondo, 2007).
Igualmente, el juego se caracteriza por
desarrollar en los jugadores desempenos
tanto de pensamiento racional, como por
altos niveles de desarrollo emocional o de
sentimientos, de desarrollo fisico y mental, y
de conciencia (Saracho, 2002).

La invitacién desde la Celebracion es a
que se supere ese pensamiento —que aun
muchos adultos mantienen sobre el juego-
al considerarlo una pérdida de tiempo y dar
la relevancia del juego como un aspecto
trascendental para el desarrollo de la infancia

2o
30

Gobernacion de Casanare

Informe Casanare

en el pais. Los espacios que se generan para
jugar y compartir con los nifios y las ninas y
el tiempo que los adultos dedican a ello, son
espacios y tiempo de calidad que afectan
positivamente su desarrollo y su bienestar
para toda la vida.

De acuerdo con los investigadores, el juego
posibilita un sano y armonioso crecimiento
del cuerpo, e interviene en el desarrollo
de la inteligencia, de la afectividad, de la
creatividad y de la sociabilidad (Marin, 2009).
Para Torres (2002), el juego favorece y estimula
las cualidades morales, como el dominio
de si mismo, la honradez, la seguridad, la
reflexion, la blusqueda de alternativas para
ganar, el respeto por las reglas, la curiosidad,
la imaginacion, la iniciativa, el sentido comun
y la solidaridad con los amigos y con el grupo
al que se pertenece. En la misma perspectiva
Benedet y Zanella (2011), consideran que

Contenido

el juego es esencial en el desarrollo de
capacidades y competencias en los nifos y
las nifas principalmente porque les posibilita
la adquisicion de un sentido de mayor
comprension de la existencia de reglas
sociales y de la importancia de cumplirlas.

Es por ello que, desde distintas perspectivas,
se insiste en el lugar que ocupa el juego como
una necesidad vital y a su vez una experiencia
creativa, libre y placentera (Bojac3, et al.,)
en donde, gracias a la interaccién con otros
nifios, nifias y adultos, se adquieren papeles
o roles que le permiten al nino el desarrollo
del lenguaje, de la creatividad y la solucion

de problemas (Gértrudix & Gértrudix, 2013;
Hartwig, 2014; Holmes, Romeo, Ciraola, &
Grushko, 2015). Los vinculos que se crean
en el juego, fomentan el desarrollo de
habilidades de competencia, de busqueda
de estrategias, de solucion de conflictos, de
convivencia, de participacién dentro de una
comunidad, de comprensién, de seguimiento
de normas, entre otros factores, catalogados
como acciones sociales de importancia
cultural (Mejia & Londofio, 2011).

Celebracién Chivata — Boyaca
Informe de Celebracién
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Juego reglado,

Informe Hato Corozal - Casana
re

contenido

" Juego tradicional,

Informe La Jagua de Ibirico - Ceg
ar
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Igualmente, el juego favorece el fortalecimiento
de las relaciones familiares, porque al jugar
en familia se mejoran los vinculos afectivos
necesarios entre padres e hijos (Rodriguez,
Russidn & Moreno, 2009). Cuando las
familias incluyen el juego en sus actividades
cotidianas, pueden llegar a suplir las
necesidades emocionales y afectivas que
los nifios y las nifas tienen y que no estan
siendo satisfechas por sus entornos mas
cercanos, tales como la escuela, el jardin u
otros espacios institucionales. Los ambientes
y espacios enriquecidos socialmente desde
el juego, cualifican los momentos para
compartir y socializar entre los jugadores,
haciendo énfasis en las significaciones y en la
produccién de sentido que alli se genera. En
esta légica, “los nifos, las nifias y los adultos,
a través del juego, transforman sus procesos
en aprendizajes con nuevos sentidos vy
experiencias, como sujetos pertenecientes a
una cultura que cambia de acuerdo con los
intereses y necesidades de las comunidades”
(Bohorquez Agudelo, Ramirez Sanchez,
Florez Culman, & Porras Gémez, 2015, pag.

117). “ U /
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En la misma linea, la investigacién
longitudinal adelantada por la Universidad
Nacional de Colombia, sobre el impacto del
juego en los nifos y las nifas participantes
en las Ludotecas Naves, se identificd que
los niflos y nifas que juegan con sus pares
y familiares tienen mejores desempefios
en competencias ciudadanas, emocionales
y creatividad que los que no asisten
O no cuentan con espacios de juego
permanentemente (...) los nifos y nifas que
juegan mas, desarrollan competencias y
habilidades especialmente en participacion,
manejo de reglas, expresion de emociones,
empatia, pensamiento  divergente vy
flexibilidad (Flérez & Castro, 2016, pags.
9-12). Estas competencias se observaron a
través de categorias especificas que dieron
cuenta de los desempenos de los nifios y las
nifias frente a la 'participacién y autonomia’,
la ‘convivencia’, la ‘interaccién en el juego’,
el ‘'manejo de conflictos’ inherentes al juego
y las relaciones cotidianas, y frente al ‘manejo
dereglas’. Los participantes de las ludotecas
NAVES, como se indicd, demostraron un
mayor desarrollo en estas competencias
(Florez & Castro, 2017 Pags. 3-4).

Por otra parte, estas competencias se ven favorecidas por la participacion prolongada de los
ninos y las nifias en escenarios ludicos, estos resultados sugieren que si los ninos asisten a
espacios de juego dispuestos y disefiados para ellos desde tempranas edades, el desarrollo
de sus competencias ciudadanas, emocionales y la creatividad serdn mayores, por tanto hay
que empezar a mas temprana edad (Flérez & Castro, 2017, pag. 4). En concordancia con
las politicas de primera infancia en nuestro pais, distintos estudios muestran que hay que
enfatizar en la primera infancia por la alta tasa de retorno, teniendo en cuenta que lo que se
haga en los primeros 5 afios perduraré para toda la vida (Ver, por ejemplo, Calder, 2014; Doyle, ’ R A e ‘ /
Harmon, Heckman, & Tremblay, 2009; Heckman & Masterov, 2007, Heckman, 2000; Van Der i ' } g I _ :

Gaag, 2005 citados por Florez & Castro, 2017). ' i ﬁiﬁos indigenas, Caucasia - Antioquj,

¢ : ‘ Informe Gobernacién de Antioquia
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estival intercultural afrodecendiente,
Nueva Colonia - Antioquia
Informe Gobernacién de Antioquia

juego para la interaccién
Umbria - Risaralda

Llegando conj
Belén de

Informe Gobernacion de Antioquia




iSe agota el tiempo, a jugar se dijo, que tal
si nos divertimos dando entre todos un
brinco!

Vino la lluvia, y se la llevé.
Salio el sol, se secé la lluvia.

Y Incy Wincy arafia, otra vez subié.

Incy Wincy arafia (cancién infantil popular)

Nifios y nifias jugando en Arauca

Informe de Arauca - Arauca

1.4 Un gran homenaje
donde todos y todas
hacen parte

Es por ello que este ano desde la Brdjula
se quiere enfatizar en la necesidad de crear
y disponer ofertas de nuevos espacios y
ambientes de juego con calidad, para el
disfrute y goce del derecho al juego en todos
los territorios de Colombia. Comprendiendo
los espacios de juego como iniciativas que
se proponen desde distintos agenciamientos
culturales y sociales en territorios especificos
(Bojacd, et al., 2014, pag. 66). Estos espacios
son principios para que los nifios, las nifias
y sus familias apropien y disfruten de sus
municipios, en sus regiones, en sus veredas,

en sus corregimientos, en sus pueblos,
en sus ciudades; disefiados y pensados
exclusivamente para ellos, teniendo en
cuenta sus contextos de vida, su ciclo vital,
sus caracteristicas, su cultura, sus procesos
de desarrollo, sus formas de relacionarse y
todo lo que implica una comprensién de sus
necesidades e intereses.

Para la creacién de estos espacios, la
articulacion y la movilizacidon de recursos,
de voluntades y de esfuerzos, son de
suma importancia, puesto que el trabajo
interinstitucional e intersectorial convergen
enlaimplementacion de las politicas publicas
orientadas con exclusividad a la infancia.
Aqui se requiere el concurso de los actores
locales de las administraciones, todas las
instituciones y la participacion activa de las
comunidades. Espacios donde se relacionan
de manera propositiva el Estado, las familias
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y la sociedad civil (Bojaci, et al., 2014, pags.
67-68). A través del juego es posible llegar a
donde estén los nifios, las nifias y sus familias
sin importar su condicién o situacién, sin
importar las distancias y los obstéculos, a las
instituciones responsables de su cuidado y
proteccién, escuelas, centros de desarrollo
infantil, centros de educacion con nifios y
nifias con necesidades especiales, hogares
comunitarios, veredas, corregimientos,
resguardos, a los barrios y sectores urbanos,
hospitales, cérceles, hogares de paso,
bibliotecas, centros comerciales, espacios
publicos, parques, empresas, entre otros.

Jornada de juegos tradicionales en Sincé - Sucye
Informe Sincé - Sucre

La creacién y la generacion de oferta de
nuevos espacios de juego en el marco
de la Celebracidon representa una gran
oportunidad para integrar y poner a vibrar al
pais en torno a los derechos de los nifios y
las nifias, especialmente al derecho al juego,
teniendo como presupuesto las distintas
regiones y en especial, las zonas rurales y
apartadas de dificil acceso. Es necesario
que el juego esté presente en todos los
escenarios donde se presentan las mayores
desigualdades sociales, posibilitando la
inclusiéon y la participaciéon de todas las
comunidades.

Como se sefiald en la Brdjula 2017, “el juego
paralosnifiosy las familias constituye una gran
oportunidad, se requiere proponer espacios
de encuentro y de socializacion, en donde el
aprendizaje, més alld del conocimiento que
cada nifo o nifa pueda adquirir (que ya de
por si es enorme), permita un desarrollo del
ser, un aprendizaje existencial y un interés por
preguntar el sentido de la vida, la politica, la
participacion, la solidaridad, la amistad, la
ética, la justiciay la paz” (Correa, et al., 2017,
Pag. 26).

"Los nifios, las nifias y las familias que juegan
juntos aprenden a preguntarse por el sentido
y la armonia con la vida y a comprender
icudl es mi lugar en el mundo? ;Quién soy?
iQué puedo hacer? ;Qué debo hacer?
Aprenden a cémo construir una relacién
activa consigo mismos, con el otro y la otra,
con el entorno; a construir un proyecto de
vida singular y colectivo, condicién necesaria
para la convivencia en el pais pensando en
un presente y un futuro diferente” (Camelo,
2015, Pag. 72-73 citado en (Correa, et al,,
2017, Pag. 27).

De acuerdo con lo planteado, en un
escenario de posconflicto como el que hoy
vive el pais, es importante desarrollar en
las personas empezando desde edades
tempranas, habilidades y competencias
ciudadanas, como la resolucién de conflictos
y la capacidad de conciliacion, para evitar
conductas individuales negativas que puedan
desencadenar en el desarrollo de nuevos
focos de conflicto hacia futuro. Asi la cuestién
del juego vy la realizacion de la Celebracion
para que Colombia se transforme en un
territorio de juego puede tener un lugar
protagdnico en la transformacién hacia un
pais mas empético, méas tolerante y mas
creativo.

Lanzamiento Celebracion, Tunja - Boyacj
Informe Boyaca

Con'tenido

>




iEs hora de contar un cuento, el de
Sapo y Sepo!

é...y sijugamos a crear ranitas de
papel?

“Cinco monitos saltaban en la cama, cay6 uno y se lastimo

La mama llamé al doctor y él dijo: no mas monos saltando
en la cama

Cuatro monitos saltaban en la cama, cay6 uno y se lastimo

La mama llamé al doctor y él dijo: no mas monos saltando
enlacama(...)”

Cinco monitos (cancién infantil popular)

Tarde de pintura en Samana - Caldas
Informe Samana-Caldas
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Taller de celebracién Gobernacién Atlantico

Taller de celebracién Cali

Clugar .’
BRNILCE

e ————
4

v

Taller de celebracién Gobernacién de Arauca

o0dp y {odos desde la
dive csidad culral nes

movilizamos en el Mes de la
Ninez.

Taller de celebracion Medellin

Taller de celebracion en Armenia
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La celebracién es una oportunidad
para visibilizar las acciones que realizan
las gobernaciones, administraciones
municipales, actores de infancia, lideres
comunitarios, instituciones educativas
y la comunidad en general, en materia
de los derechos de los nifios y las nifas
especialmente del derecho al juego.

En 2017, el 87% de los departamentos
del pais, municipios y ciudades capitales,
contribuyeron con este gran homenaje a
los nifios y las nifias en todos los territorios,
planificandoy realizando acciones articuladas
con otros actores tanto publicos como del
sector privado responsables de infancia,
ajustandolas a las caracteristicas, condiciones
y particularidades climaticas, geogréficas,
étnicas y de distancias, avanzando en tener
en cuenta las necesidades e intereses de
los nifos y las nifas para promover nuevas
y mejores ofertas de espacios de juego,
significativos para su desarrollo.

La Celebracion del Dia de la Nifez
comprende un proceso que inicia con la fase
de planeacién, la cual incluye la conformacién
del equipo humano que lo coordinarg,
la programacion de las actividades y la
definicion de los recursos, continla con la
implementacién de lo planificado y culmina
con la evaluacién del homenaje a los nifios
y las nifas. Para que este proceso se lleve
a cabo con éxito, cada afo la Corporacién
Juego y Nifez forma en el lineamiento
Brijula a los delegados de las gobernaciones
y administraciones municipales. En
2017 se contd con la participacién de
28 departamentos de Colombia que,
con el liderazgo comprometido de las
gobernaciones, convocaron a 622 de 1.101
municipios del pais, con la representacion
de mas de 2.078 actores sociales, en su
mayoria compuestos por  Secretarios
de Educacién, funcionarios del &rea de
desarrollo social e infancia, representantes
de la Policia Nacional, gestoras sociales y
otros profesionales que trabajan por la nifez.
Resultado de este proceso, es el desarrollo
de mas de 350 programaciones enviadas
por los municipios a la Corporacién Juego

y Nifiez, que dan cuenta de la aplicacidn
del lineamiento Brdjula, asi como de la
inscripcion formal y la participacion de 18
gobernaciones, 16 capitales y 301 municipios
en el concurso "Alcalde y Gobernador més
pilo”.

Este afio, fue de vital importancia el
liderazgo del Instituto Colombiano de
Bienestar Familiar (ICBF) quien promovié
la Celebracion desde sus programas vy
modalidades en todas las Regionales del
pais para que se articularan con las acciones
programadas en cada territorio. Asi mismo
el Hospital Universitario de Clcuta Erasmo
Meoz, realizé una puesta con la Celebracion
acogiendo el lineamiento Brdjula, teniendo
en cuenta el contexto hospitalario.
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2.1 Todos a tiempo acordamos jugar en 2017:

, \\}\&\\\__

Maria Clemencia Rodriguez de Santog
participando de la Campafia “Es hora de jugar” ’

De acuerdo con los distintos momentos que propuso la Brajula 2017, se presentan algunas de
las experiencias que inspiran para seguir acompanando a los nifos, las nifias y familias, en la
Cristina Plazas Directora ICBF abril 201, Celebracién 2018.

Celebracién en Mocoa-Putumayo
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La voz de los nifios y las nifias en la Celebracion Somondoco - Boyaca

-a\ donde los nifios v las nif
aradl idad a la Celebracién

?10%‘3‘ comun

Somondoco realizd la Celebracion durante
el mes de abril teniendo como principal
ingrediente la voz de los nifios y las nifas
del municipio. A través de una consulta
participativa desarrollada en tres momentos
fundamentales, se recogieron sus ideas y
opiniones. El primero consistié en realizar
didlogos entre los estudiantes de las
instituciones educativas con el alcalde
municipal y el comité parala Celebracién, con
el propdsito de escuchar sus ideas a partir de
las preguntas: ;A qué querian jugar? ; Como
querian celebrar el mes de la nifiez? ;Qué
actividades querian realizar? y ;jCon quienes
querian jugar? El segundo momento, que
también contd con los nifios mas pequenos
de primera infancia, privilegid la expresion
de sus gustos e intereses mediante dibujos
en donde ellos daban a conocer sus ideas
sobre como realizar suhomenaje. Para cerrar
este ciclo de consulta, realizé un programa
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radial especial para la infancia en el espacio
de “Somondoco al dia” -emitido por la
Emisora Sutatenza Estéreo y Sochaquird
Guayata Estéreo— donde hablaron sobre la
importancia del juego en familia e invitaron
a todos los adultos a que se vincularan en la
Celebracién del Dia de la Nifiez y se tomaran
un momento de sus labores diarias para
jugar con sus hijos.

Consulta desde el juego
informe Somondoco - Boyacj

Contenido

La Union - Antioquia

juego ©

qom2 8

“Una Celebracion pensada para y por los
nifios y las nifias” fue el lema que se propuso
el municipio de La Unién para realizar el gran
homenaje a la infancia. Para ello, el alcalde
y el comité para la Celebraciéon convocd
a la '"Mesa de Participacién de nifios, nifas
y adolescentes’ del municipio, para que
juntos idearan y planearan el homenaje de
juego y diversion que tuviese en cuenta a
todos los nifos y las nifas tanto de la zona
urbana como rural. Para ello se realizd una
gran consulta participativa a través del
Particinometro (herramienta para recoger los
aportes y las ideas de los nifios y las nifas
para el mes de la nifiez) en donde ellos y
ellas acordaron y definieron las actividades y
la oferta de espacios de juego a partir de sus
intereses y expectativas. Se pregunté ; Como
quieren celebrar el mes de la ninez?y ;Cémo
podrian los adultos y los nifos articularse
para declarar al municipio de La Unién como
un territorio de juego y una gran Ludoteca?
Y a partir de sus aportes y sugerencias se
realizaron jornadas de juegos tradicionales,
tomas de parques y calles, cabalgatas con

nla calle, La Uni6n
Informe La Unién - Antioquja

= Antioqul‘a

caballitos de palo, caminatas ecoldgicas,
actividades artisticas y culturales para la
familia y espacios de juego para la primera
infancia.

s de juego para la primery in
en la Union- Antioquia
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San Vicente del Caguan - Caqueta

b

Nifos, nifias,

El municipio abrié un espacio en los medios
radiales donde los nifios, nifas, jovenes y
adolescentes expresan sus necesidades e
intereses. Cada sabado se invité a nifos y
ninas a participar en la emisora Ecos del
Caguéan para contar sus historias, hablar
sobre los derechos de la infancia, narrar
cuentos y fabulas, compartir sus imaginarios
y conversar sobre la paz. Esta estrategia
de medios permitié que los radioescuchas
conocieran como ven el mundo los nifos y
las niflas de su municipio, para reflexionar
sobre los problemas y la situacién que afecta
a la infancia de San Vicente del Caguén, y
conocieran las soluciones y las estrategias
que ellos ofrecen desde sus puntos de vista.
Igualmente, la alcaldia invité a la creacién
de la '‘Mesa de participacion de infancia y
adolescencia’, desde donde se construyeron
las ideas que la comunidad infantil y juvenil
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jovenesy adolescentes miembros de la mesa de partj cip
acj

informe San Vicente del Cagugy, - Caqu
eta

queria que se desarrollaran en el marco de
la Celebracién del Dia de la Nifez, en donde
se propuso crear nuevos espacios de juego
y llegar a lugares donde nunca antes alguna
administracién hubiese ido, en especial, las
zonas rurales y veredas mas alejadas del
municipio.

; aonpa rque infantil barrio e] BOSQUGCit
xa o

‘na\lg\l gan Vicente del Cagtian - Caquets

Contenido

Floridablanca - Santander

(¢

Con el mensaje de 'Ahora si podemos
jugar’ en Floridablanca se celebré en
grande el mes de la nifiez y la recreacion. El
comité para la Celebracién realizd consulta
participativa a través del juego y jornadas
ludicas en el mes de marzo, incluyendo la voz
de los nifios y las nifias, quienes expresaron
sus emociones, deseos y puntos de vista
sobre como deseaban la Celebracion 2017.
A partir de la consulta se programaron mas
de 85 actividades para todo el municipio
llevando el juego con la campafa “Es hora
de jugar...”, tanto a las zonas urbanas
como rurales. En estos espacios de juego
participaron nifos y nifias de primerainfancia,
infancia, adolescencia y juventud, también
los nifios y las nifas con discapacidad vy
la infancia del municipio con sus familias.
Como complemento a las actividades, la
administracién amplio la oferta de juego con

onsulta participativa a los njfjog
.’ td

adolescentes y joveneg
Informe Floridablanca - Santande,
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tres nuevos espacios para que la comunidad
infantil disfrute de la ‘Ludoteca Palacio
Municipal’, ‘Ludoteca Direccién de Trénsito’
y la ‘Sala de lectura Clinica Guane'.

gala de lectura Clinica Guane
nforme Floridablanca - Sangy, der




Departamento de Vichada

"\“sﬂa
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do sobre Juegos tradiciona]es indj
departamento de Vichad,

Igenas

Informe Gobernacién de Vichada

“EshoradejugarenVichada” realizé distintas
estrategias de consulta e indagacién desde
el juego, la musica, la pintura y la narrativa
oral con los nifos, las nifias y jovenes de las
distintas comunidades del departamento. A
través de un conversatorio desde el juegoy la
lidica, se les preguntd a los nifios y las nifas
indigenas cuéles eran las actividades favoritas
que sonaban para el mes de la nifnez. Con los
nifios y las nifas de instituciones educativas
se cred una cancion en torno a la Celebracién
del Dia de la Nifiez, la cual expresaba en su
letra como deseaban pasar su dia. También
se crearon murales y cuentos ilustrados con
las comunidades indigenas para resaltar los
juegos tradicionales y autdctonos de estas
familias, en donde se recogen junto a los
nifios y las nifas, los saberes sobre el juego
de los adultos. Finalmente, se convocd un

spacio radial en Puerto Carrefio “Evocando
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los juegos de los padres en su nifez”,
explicando uno a uno los juegos de sus
padres en la infancia y su importancia para
compartir tiempo en familia.

16n de mural para la ce ..
g\a\)o:acw | o 1 > Iebramon

con los nifios y las nifiag
informe Gobernacién de Vichaq,

Los adultos juegan un papel activo en la Celebracion

Suaza - Huila

tradicionales con ady]

1nforme Suaza - Huila

Suaza comprendié la importancia que reviste
la presencia de los adultos en el homenaje
que el municipio se dispuso a realizar para los
ninos y las ninas. Por ello decreté que para
los adultos es hora de jugar, implementando
actividades de juego y ludica con las
comunidades de todos los barrios y veredas,
motivando e involucrando especialmente a
papas, mamas, cuidadores, docentes, lideres
comunitarios y actores de infancia para que
vivieran la experiencia y comprendieran el
valor del derecho al juego en la infancia.
La estrategia llegd a las familias de las
zonas urbana y rural, para que disfrutaran
de una maratén de juegos tradicionales,
beneficiando a las comunidades de Picuma,
San José, Las Quemadas, Bajo Tablén, Brasil,
San Calixto y las zonas urbanas del municipio.

Contenido
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Cali - Valle del Cauca
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lniorme cali - Valle del Cauca

La Alcaldia de Cali, en articulacion con las
Secretaria de Cultura, Secretaria de Deporte
y Recreacion, Secretaria de Educacién P,
Secretaria de Salud, Secretaria de Seguridad
y Justicia, Secretaria de Gestién del
Riesgo, Subsecretaria de Primera Infancia,
y en coordinacién de diferentes entidades
publicas y privadas, universidades, acogié
la campana “Es hora de jugar en Cali”,
generando espacios de juego para todas las
familias, donde hubo oferta diferenciada para
nifios y ninas de infancia y primera infancia,
adolescentes 'y jovenes que pudieron
jugar, pintar, leer y vivenciar las distintas
expresiones culturales y artisticas dispuestas
en distintos escenarios de la ciudad. La
propuesta conté con espacios académicos
para los nifios y las nifias y para los adultos,
que permitié profundizar sobre el derecho al
juego y su relacion con el desarrollo infantil.
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Paralelamente, se llevaron a cabo estrategias
de inclusién de comunidades y sectores mas
vulnerables a través del juego, la ludica y el
arte. La ciudad se dispuso parala Celebracion
durante todo el mes de abril convirtiendo a
Cali en un verdadero territorio de juego.

ento académico con nifios y njg
e informe cali - Valle del Cauca

as de Calj
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Gamarra - Cesar

jore?

En Gamarra se realizé una programacién de
conferencias dirigida a los adultos cuidadores
y padres de familia para prevenir y denunciar
el maltrato infantil. También se realizé
una caminata invitando a la comunidad
para sensibilizar a los adultos frente a los
derechos de los nifos y las nifas, asi como
actividades de juego en los distintos barrios
y corregimientos invitando principalmente a
los cuidadores para que acompanaran a sus
hijos desde la proteccién y el amor.
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dade juego con los nifios y las nifig
informe Gamarra - Cesar
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Informe Gamarra - Cesay

Infany;

57



Los nifios, las nifias y los adultos interactuando en el juego

Sincé - Sucre

o

s y adultos en corregimjey,
1nforme Sincé - Sucre

Sincé acordd la hora de jugar con las
comunidades rurales dispersas. A través de
las actividades de juego para los nifos y sus
familias, el municipio trabajé por el rescate
de juegos tradicionales, donde participan
activamente los adultos y las nuevas
generaciones,  construyendo  relaciones
afectivas entre padres e hijos, compartiendo
juntos los juegos. Con esta iniciativa, se logré
la participacién de todos los corregimientos,
veredas y barrios, promoviendo el liderazgo
de los docentes y padres de familias,
buscando con esto un lenguaje comuin para
la proteccién de los derechos de nifios y
nifias.
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de aros en zona }-ural de Sincg
informe Sincé - Sucre
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Puerto Lopez - Meta

gshora de jugaren la Celebracjgy,
informe Puerto Lopez - Met,

A través de la propuesta realizada por el
municipio “Puerto Lépez para todos, es hora
de jugar”, se implementaron actividades
que tuvieron en cuenta las necesidades,
los contextos y los intereses de los nifios y
las nifias. A partir de la aproximacién, la
formacién, la interaccién y la participacién
en los distintos espacios donde habitan
cotidianamente los nifios y las nifias, se logré
incluir en el juego el enfoque diferencial para
acompafar a las comunidades indigenas,
personas con discapacidad, instituciones
educativas y comunidades de barrios vy
veredas. Para ello, las acciones adelantadas
estaban pensadas para que los participantes,
los adultos y sus hijos, pudiesen compartir
jugando y disfrutando de la Celebracion, sin
importar las barreras culturales y sociales.

gstacion de juegos en el parque centry)
informe Puerto Lopez - Met,




Amalfi - Antioquia

Nifio y mama jugando juntog
celebracién Amalfi

nforme &

-Antioqm-a

A partir de la estrategia “Yo quiero” el
municipio de Amalfi propuso disponer
distintos escenarios de juego y recreativos
no convencionales, en los espacios
publicos, corredores, parques, calles,
instituciones, entre otros, con el objetivo
de ofertar espacios de juego para que los
ninos, las nifas y sus papas compartieran
juntos tiempo de calidad. En ese marco, se
realizaron estaciones de juego para infancia
y primera infancia, tomas de calle, ludotecas
en los andenes y calles, mananas culturales y
pedagdgicasy jornadas deportivas con todos
los nifios del municipio. También se vistieron
de juego las instituciones educativas, el
Centro de Desarrollo Infantil los hogares
infantiles y se invitaron a las madres FAMI y
hogares de bienestar para que se sumaran a
la Celebracién del Dia de la Nifez.
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Nifio y papa jugando juntog
informe Amalfi -Antioquis
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La Celebracion con los nifios y las nifias en todos los territorios

Departamento de Antioquia

sAas
spos Y
‘n’iotme

Con "Antioquia piensa en grande” el
departamento se la jugd para articular los
distintos planes de desarrollo municipales
y realizar distintas actividades de juego
y recreacién, con especial énfasis en el
enfoque diferencial, incluyendo a las
comunidades étnicas y afrodescendientes
para celebrar el dia de los nifos y las nifas
indigenas y comunidades negras, desde el
respeto y el reconocimiento de su cultura
y tradiciones, como una festividad que
promueva las politicas de proteccién de sus
derechos en el marco del aprovechamiento
y disfrute del tiempo libre, la convivencia
pacifica, y el cuidado hacia ellos y ellas

conlac

de ‘mstituci-én educativa Cg,
municipio de Carepa
Gobernacién de Antioqui,

Iombia’

por parte de la familia y la sociedad en
general. A partir del despliegue realizado,
participaron nifios, nifas y adultos indigenas
en la estrategia “Carrusel creativo por sus
derechos”, iniciativa implementada en
Necocli, Caucasia y Dabeiba. lgualmente,
se implementaron actividades con las
comunidades afrodescendientes asentadas
en los municipios de Chigorodd, Turbo y
Carepa, generando momentos de juego con
los nifios, jovenes y adultos que estuviesen
inspirados en el abordaje y el compartir
de saberes étnicos de las comunidades
afrodescendientes.

omunidad indigena de Caue {\3
asia

o ye
ndlniotme Gobernacién de Antiogyj,
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Sacama - Casanare Aracataca — Magdalena

,}:}.’ s
Orregimientos Aracatacy - M,

C
n los informe Aracataca - Magdalen,

Mercado infantil campesing ‘“ego e

informe Sdcama - Casanare

En Sdcama la hora de jugar se transformd
en un espacio para la inclusién social y
de acompanamiento a las comunidades
campesinas e indigenas de zonas dispersas.
Se integraron a través de actividades de
juego y ludica como ‘el mercado infantil
campesino’ las comunidades indigenas de
Woua del resguardo Chaparral, en Barronegro
y los nifios y las nifias de las comunidades

campesinas de las distintas veredas, llevando o
los corregimientos y veredas de Aracataca

ofertas de juego y expresién cultural durante g : ; X o
los mesesJ olge Zbrilp mave  convirtiendo Encuenuoslptergene(r:racxona1 tomandose las calles y espacios publicos en
1 acama - . ’ .
y may Informe asanare Sampues, Cauca, Buenos Aires, Riopiedra,

la Celebracion en una oportunidad .

o . d P Cerro azul, Macaraquilla y a las veredas
para propiciar espacios de encuentro de Tehobromina, Vuelta de el Torito, la
mtergeneraaonal, de expresmnlculltural de Escondida, Bocatoma, la Riviera, la Fuente, el
las comunidades campesinas e indigenas y U Volante, el Porvenir, Marimonda, la Arenosa
concientizacion sobre el cuidado del medio / T ' ' o

/ la escondida, integrando a todos los caserios

ambiente. y barrios del municipio. ﬁ
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La alcaldia municipal volcd la Celebracion
a los espacios publicos y comunitarios de
Aracataca llegando a los diferentes barrios
y veredas del municipio para generar
encuentros de juego donde los participantes
encontraron espacios para compartir y
disfrutar entre familiares y amigos generando
lazos de amistad. Esta estrategia permitié
llegar con oferta cultural y lidica para todos

enlos corregimientos Aracatacy _
Jueg® informe Aracataca - Magda]e
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Cacota — Norte de Santander jEsta vez lo hicimos juntos, vamos al
castillo, vamos a jugar a caballeros y
princesas, vamos, vamos ya!

tradicionales vereda Hato de 5 \

tnforme Cacota — Nortede Santange, > Cdcoy,

Se realizd jornada de juegos tradicionales
en las 17 veredas y en todos los barrios del
municipio buscando la participacién de
las comunidades campesinas y todas las
instituciones educativas para celebrar el mes
de la nifez. Con estas actividades se queria
resaltar la identidad cultural de los cacotefios
y generar espacios de juego entre los nifos,
las ninas adolescentes y las familias en el que
los pad.res campesinos h@cieron transfergncia Las horas que tiene el dia
de sus juegos y conocimiento con sus hijos.

Las he partido asi:

9 sofiando contigo y 15 pensando en ti”

de juegos tradicionales ey la
vereda del Uvito, Cacota

: 1“£°Ime Ccacota — Norte de Santander

o

De la tradicién oral (Reyes, 2005, pag. 16)

‘o!nada
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6n Ganadores Alcaldes y Gobernadores informe
mas pilos, afio 2017

Universidad La Gran Colombia-Bogot4, D.C.

2.2 Lleg6 la hora
de hacer un
reconocimiento
alos alcaldes y
gobernadores mas
pilos, comprometidos
con los nifios y las

ninas.
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En la V version del reconocimiento “Alcalde y
Gobernador mas pilo” fueron galardonados
13 mandatarios  departamentales vy
municipales, por su decidido compromiso
con el juego como un derecho y factor
fundamental en el desarrollo de la nifiez
de sus poblaciones. Cuatro gobernadores,
tres alcaldes de capitales y seis alcaldes
municipales recibieron el galardén, que
otorga la Corporacién Juego y Nifiez desde
el afio 2013 cuando nacié el concurso,
con el cual se busca reconocer y motivar
a las alcaldias y gobernaciones frente al
cumplimiento de los derechos de la nifez,
en particular frente al juego.

El objetivo de este reconocimiento es
visibilizar e inspirar “el liderazgo, la

voluntad politica, la gestion vy, sobre todo,
la articulacion de los mandatarios con los
demas actores municipales, en la oferta
de espacios de juego con calidad desde la
perspectiva de derechos de los nifos y las
nifas en el marco de la Celebracién del Dia
de la Nifez en todo el territorio nacional”
(Correa et al., 2017, P4gs. 42-43). En el afio
2017 estos mandatarios lograron poner
a disposicidon recursos para movilizar las
acciones propuestas para las nifas, los nifios,
los adolescentes y las familias.

A partir de una evaluacién realizada por
expertos, se analizaron y seleccionaron los
territorios que rindieron un homenaje a la
infancia con mayor impacto y pertinencia,
cumpliendo en un 100% con los criterios
seflalados en la Brdjula 2016, éstos
compartieron sus resultados en los tiempos
y en las condiciones establecidas por el
concurso. (Jerez, 2017, Pag 1).

Con este reconocimiento también se busca
generar reflexiones en el pais sobre la
situacion y condicion de la infancia, més alla
delhomenaje, el concurso es un pretexto para
visibilizar a los nifos y las nifas en la agenda
publica y en los medios de comunicacién,
reconociéndolos como sujetos de derecho,
haciendo un llamado y una invitacién a todos
los actores publicos y privados, a todos los
sectores y a la ciudadania en general para
aunar esfuerzos en beneficio de la infancia
en Colombia.

Igualmente, constituye una oportunidad para
que las gobernacionesy las alcaldias de todas
las regiones incorporen mas espacios de
juego, generen apertura para la participacion
e integracién de padres e hijos promoviendo
la convivencia, también para implementar
"escenarios de ejecucion de planes de
desarrollo que articulen e integren acciones
entorno al desarrollo integral de la nifez,
pues no es responsabilidad Unicamente de
las gestoras sociales o esposas de alcaldes,
sino una responsabilidad de actores publicos
con liderazgo e incidencia en las decisiones
de los comités y mesas de Infancia que
implementan las politicas publicas en los
territorios” (Jerez, 2017, pag. 3).

Con'tenido

Es por ello, que en la version de concurso
2017, se hace un reconocimiento
a las administraciones y gobiernos
departamentales y municipales quienes
evidenciaron una gran movilizacién en sus
regiones en la realizacién de la Celebracion.
Desde la participacién en la creaciéon del
lineamiento, la participacion en la formacién
departamental y en la implementacién de los
lineamientos propuestos, trabajaron para que
la voz de los nifos y las nifias fuera escuchada
y tenida en cuenta; para que los adultos
tuviesen un papel activo en las propuestas
de juego; para que padres e hijos y todos los
adultos compartieran e interactuaran en el
juego y para generar jugar con nifos y ninas
en todos los territorios.

A partir del proceso de evaluacién por
parte de comité de expertos, el concurso
preselecciono 29 finalistas entre 367
participantes inscritos: Aguachica (Cesar),
Coello (Tolima), Arauca (Arauca), Arjona
(Bolivar), Cajicd (Cundinamarca), Ciénaga
(Magdalena), Ciudad Bolivar (Antioquia),
Duitama (Boyacd), Elias (Huila), Caucasia
(Antioquia), Floridablanca (Santander), La
Cruz(Narifio), Medellin (Antioquia), Pamplona
(Norte de Santander), Puerto Lopez (Meta),
Quibdé (Chocd), Sdcama (Casanare), San
Vicente del Caguén (Caquetd), Santa Marta
(Magdalena), Tunja (Boyacd), Gobernacion
de Antioquia, Gobernacién de Bolivar,
Gobernaciéon de Boyaca,  Gobernacién
de Cundinamarca, Gobernacién de Meta,
Gobernacién de Norte de Santander,
Gobernacién de Santander, Gobernaciéon de
Valle del Cauca y Gobernacién de Vichada.

De estos nominados, se seleccionaron 13
ganadores entre alcaldias y gobernaciones
que fueron reconocidos el 27 de septiembre
de 2017 en la ciudad de Bogota. Dentro
de los ganadores se reconocieron cuatro
gobernadores, tres alcaldes de capitales y
seis alcaldes municipales respectivamente.
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Alcaldes pilos 2017:

Antonio de Jestis Castafio Gonzales - Alcaldia Ciudad Bolivar (Antioquia)
Isaias Chala Ibargiien - Alcaldia Quibdé (Choco)
Ronald Mauricio Contreras Flérez - Alcaldia Pamplona (Norte de Santander)

Orlando Diaz Canasto - Alcaldia Cajica (Cundinamarca)

Federico Gutiérrez Zuluaga - Alcaldia Medellin (Antioquia)
Esther Maria Jalilie Garcia - Alcaldia de Arjona (Bolivar)

Rafael Alejandro Martinez - Alcaldia Santa Marta (Magdalena)
Marco Roman Palacios Enriquez - Alcaldia La Cruz (Narifio)

Edgardo de Jesuis Pérez Diaz - Alcaldia Ciénaga (Magdalena)

e

v gobernadores comparten sus aprendizajes

s alcaldes SR, s o
Lo lebracion Dia de la Nifiez en sus territoriog

sobrelaCe

Mesa académica premiacién Alcalde y
Gobernador mas pilo 2017

Gobernadores pilos 2017:
Claudia Marcela Amaya Garcia - Gobernacién de Meta
Carlos Andrés Amaya Rodriguez - Gobernacién de Boyaca

Didier Alberto Tavera Amado - Gobernacién de Santander

Dumek José Turbay Paz - Gobernacién de Bolivar



A continuacién, se comparte un breve resumen del trabajo liderado por los alcaldes y
gobernadores en cada uno de sus municipios y departamentos:

Alcaldia de Ciudad Bolivar - Antioquia

El municipio de Ciudad Bolivar en
articulacién con el COMPOS se vistid de
juego y creo ofertas de espacios ludicos en
la misma alcaldia involucrando a todas sus
dependencias; los servidores publicos se
tomaron en serio la hora de jugar y muchos
de ellos ambientaron sus espacios e incluso
convirtieron sus oficinas en zonas de juegos
para ninos, niNas y adultos. Para la ocasion, el
alcalde municipal Antonio de Jesus Castano
Gonzales y su equipo de la administracién, se
vistieron como superhéroes y yendo mas all3,
llevaron el juego a todos los corregimientos
y veredas, priorizando realizar la Celebracién
en las comunidades maés alejadas del
municipio,  incluyendo  al  resguardo
indigena Hermeregildo Chakiama, y a los
corregimientos de los Farallones, la Linda y
Alfonso Lépez, logrando la participacion de
la comunidad campesina e indigena de la
region.

de
oya
Es® inform

jugar de pintar, corregimj
e ciudad Bolivar - Antiogyj,

Anton'\

plcaldia ciudad Bolivar (Anti()quia)

€nto Ly

o de Jestis Castafio GonzaJeg

Linda

Contehido

Edgardo de Jestis Pérez Diaz
Alcaldia Ciénaga (Magdalena)
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Alcaldia de Ciénaga — Magdalena

El alcalde Edgardo de Jesus Pérez Diaz, en el
marco de la Celebracion, declaré al municipio
de Ciénaga como "territorio de lo posible”.
Para ello, él y su equipo materializaron la
propuesta de los nifios y las nifias a partir
de sus aportes e ideas de llevar el juego a
toda la comunidad, realizando el concurso
“El barrio que mas juega”. Esta fiesta de
juego, de musica, de folclor y de colorido,
integré a las familias y a las comunidades
en espacios novedosos de juego para el
disfrute y el goce de los participantes, donde
padres e hijos compartieron y fortalecieron
sus lazos afectivos. Los barrios participantes
recibieron como premio tardes llenas de
recreacion, animacién, personajes de ficcion
y muchos aprendizajes desde el juego para
las familias. A su vez, las comunidades
lograron integrar a los vecinos, adultos
mayores, lideres comunitarios y jovenes
en torno al juego. Con esta misma linea se
llegd a las comunidades rurales al igual que
a los resguardos indigenas para convertir a
Ciénaga en un territorio de juego.
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Alcaldia de Arjona — Bolivar

Almunicipio de Arjona “lo pincholaalegriaen
la Celebracién”, pues contd con el concurso
de todas las instituciones y entidades del
municipio. La alcaldesa Esther Maria Jalilie
Garcia tuvo un papel trascendental liderando
personalmente las acciones implementadas,
para que el municipio pusiera el acento en
tener en cuenta la voz de los nifos y las
nifas con una fuerte representacion de la
mesa de participacién infantil. Lo que se
reflej6 en un despliegue de creatividad
en las ideas y propuestas de los nifos,
logrando llegar con propuestas y espacios
de juego a las comunidades rurales, veredas,
corregimientos y a la cabecera municipal
incluyendoatodaslasinstitucioneseducativas
y Centros de Desarrollo Infantil. Con toda
esta oferta variada de espacios y de juego
como "festivales de juegos tradicionales”,
los “encuentros intergeneracionales”, las
“carreras de burros”, la “maratén de juegos
de roles”, "la silla de mi abuelo”, y con la
inauguracion de la “Ludoteca Malala”, el
municipio de Arjona se transformé en una
gran ludoteca.

\ DO gCh

‘CUANRL A NIt AD

2o
72

1naugW

Esther Maria Jalilie Garcis
Alcaldia de Arjona (BOHVar)

racion de laludoteca Mala],

Informe Arjona - Bolivay
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Con VOS construimos una

Medellin protectora de los

Derechos de nifios, nifids y
adolescentes.

Queremos que te drticules al
Comité Interinstitucional de
Planeacion para el Mes de la Nifiez

Fecha: Jueves 16 de Marzo
Hora: 2:00 p.m
*-«mar: Salon del Dialogo (Alpujarra)
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Alcaldia de Medellin — Antioquia

El alcalde de Medellin Federico Gutiérrez
Zuluaga y su equipo de la Unidad de Nifez,
implementaron la “Red de Proteccion
de la Ninez y la Adolescencia” como
una estrategia para la movilizacion de la
Celebracién con enfoque territorial, para
promocién de los derechos de la nifez
y la adolescencia en la ciudad. Con un
mandala de juego, se implementaron en 10
comunas priorizadas —por su alto grado de
vulnerabilidad- 20 bases de juego que se iban
moviendo por los territorios focalizados. Las
comunas beneficiarias fueron la comuna 10-
Candelaria; comuna 14- Poblado; comuna13-
San Javier; Comuna 11- Laureles; comuna
7- Robledo; comuna 5- Castilla; comuna
1- Popular; comuna 3- Manrique; comuna
4- Aranjuez y comuna 8 Villa Hermosa
respectivamente. Los actores institucionales,
empresas privadas y comunidad en general,
asumieron compromisos de cuidado vy
proteccion de estos espacios de juego,
como con la infancia, generando bienestar y
disfrute de ellos y ellas.

Federico Gutiérrez zuhlaga

Alcaldia de Medellin (AntiOqu ia)




Alcaldia de Quibdé — Chocé

Inspirados en el lineamiento Brdjula 2017 y
la ‘Ruta Q', el alcalde Isaias Chala Ibargtien,
junto con los miembros del comité de
Celebracién de Quibdd, sellaron un acuerdo
por hacer en 2017 la mejor Celebracion y
llegar desde los juegos autdctonos a las
comunidades indigenas, campesinos, rurales
y urbanas, haciendo de esta una Celebracién
para todos y todas desde la inclusion y la
diversidad cultural a partir de sus intereses,
sus propuestas y sus necesidades. Para ello
se realizé una consulta a los nifos y las nifias
de las instituciones educativas y los Centros
de Desarrollo Infantil, desde donde se
priorizaron los juegos tradicionales, el canto,
la cultura oral, la danza, la musica, logrando
la inclusién de las diferentes poblaciones. A
través de la estrategia ‘Un mundo magico
con maticas y palitos de yerbabuena’ se
dispuso de espacios y eventos para la
recreacion y el intercambio intercultural
Infantil entre las comunidades mestizas,
indigenas y afrodescendientes, fortaleciendo
la pertenencia y el rescate de las costumbres
ancestrales-culturales de las comunidades
que hacen parte de la ciudad.
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Alcaldia de La Cruz — Narifio

Una de las actividades que se destacd en la
Celebracién del municipio de La Cruz Narino
fue “Jugando Aprendemos”, la cual, le
apunté al desarrollo social de la nifez desde
el ejemplo de los adultos a través del juego.
El alcalde Marco Roméan Palacios Enriquez,
convocd y motivé a toda la administracion
municipal, para generar acciones de impacto
jugando en todos los rincones del municipio
involucrando alosfuncionarios de las distintas
dependencias e instituciones para que se
vistieran de juego y generaran espacios para
compartir con los nifios y las nifias. Desde
el juego de roles, los adultos recrearon y
jugaron con las distintas profesiones u oficios
de las personas adultas, para que, con el
ejemplo, los infantes aprendieran a como
ser mejores policias, mejores bomberos,
mejores médicos, mejores veterinarios,
mejores rescatistas, entre otros oficios. Los
ninos y las nifas de instituciones educativas y
jardines, se divirtieron jugando y aprendieron
del mundo de los adultos.
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Alcaldia de Cajica - Cundinamarca

El municipio invité a las familias para que
jugaran con sus hijosy a que compartieran sus
experiencias de juego através de la estrategia
Concurso video casero “Es Hora de Jugar”’
con la cual se incentivo a padres y familias del
municipio para que participaran haciendo
un video casero en el que se evidenciara
a que estaban jugando con sus hijos. Se
recibieron mas de 60 videos, destacados y
premiados por la administracion municipal,
con invitaciones a lugares de esparcimiento
y recreacion, para que las familias cajiquefas
siguieran compartiendo tiempo de calidad.
Durante la gran Celebracién del municipio
en la plazoleta del Centro Cultural, el 29 de N 5
abril después de las actividades de juego, ' orlando Diaz Canasto
ludicas y recreativas dispuestas para los AlcaldiaCaiicé(Cundinamarca)
ninos y nifas, se realizd la proyeccién de
los videos enviados por las familias. Todas
estas actividades fueron acompanadas
por la ludoteca municipal y un grupo
interdisciplinario que ejecuto las actividades
a partir de la consulta con los nifios, nifias y
adolescentes, quienes solicitaron espacios
de juego en familia innovadores.
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Alcaldia de Santa Marta - Magdalena

El suefio de la Alcaldia de Santa Marta para
la Celebracion, era llegar a los territorios
y a las comunidades maés apartadas del
municipio. Para lo cual, el alcalde Rafael
Alejandro Martinez convocé a las distintas
entidades y sectores de la ciudad (el
ICBF; sector salud, hospitales, clinicas,
puestos de salud, universidades, Policia
Metropolitana; la Mesa Distrital de Infancia
y Adolescencia, entre otros), para articular
y crear espacios de juego en el mes de
la nifiez para todas las poblaciones. Con
este esfuerzo interinstitucional, se logrd la
inclusién social de poblaciones en situacion
de vulnerabilidad de las éreas rurales y rural
dispersa, victimas del conflicto armado,
desplazamiento forzado y usuarios del sector
salud. Igualmente, se llevé el juego a las
comunidades con necesidades diversas.
También, se transformaron en territorios de
juego las comunidades de grupos étnicos
Kogui, Malayo, Arhuaco y Chimillas, y las
comunidades delasnegritudesy palenqueros
del municipio, haciendo énfasis el enfoque
diferencial orientado al reconocimiento de la
diversidad cultural.

Alejandro Martinez — Alcaldi, Santy
Jalena) en Mesa de Participacigy, Infana
t.
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Alcaldia de Pamplona
Norte de Santander

El alcalde Ronald Mauricio Contreras Flérez
y su equipo de trabajo realizé la Celebracién
en Pamplona, destacando el ejercicio por
el reconocimiento de la ciudadania infantil
que disfrutaron los nifios y las nifias entre
obras de teatro, marionetas y construccion
de juguetes, con un sentido de participacion
infantil y reconocimiento de la diversidad
de los ellos y ellas. A partir de la consulta
participativa, los ninos y las nifias pudieron
disfrutar de espacios de juego como el
‘el museo del juego' y ‘el reloj marca las
marionetas’ indicando ‘las horas de jugar’.
Se realizaron juegos de roles con los padres
de familia, sensibilizdndolos acerca de
la importancia del juego en el desarrollo
integral de sus hijos. Con la estrategia “mi
colegio, mi ciudad” jugaron los nifos de
las instituciones educativas disfrutando sin
limites. Los adultos, a través de la dramaturgia
y las narrativas, con la estrategia “contemos
cuento con el teatro” homenajearon a las
nuevas generaciones con las historias de

la tradicion oral y la expresiéon corporal.
Finalmente, la alcaldia inauguré el Centro
Multifuncional de Integracién al Ciudadano
en donde se realizd jornada de juegos
tradicionales y otras actividades ludicas para
las familias junto a los nifos y las nifias.

auricio Contreras Flére,
(Norte de Santander)
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iUff son las 2:30, que rico jugar entre todos a
hacer agua de limén con menta!

“Agua de limén
vamos a jugar
y el que quede solo,
sblo quedara

ihey!”

De la tradicién oral (Reyes, 2005, pag. 56)




Gobernacion de Boyaca

El gobernador de Boyacd Carlos Andrés
Amaya Rodriguez, se la jugd por la
sensibilizacion y formacién de los adultos
frente a su rol como garantes de los derechos
de los nifos y las nifias, especialmente al
juego. Con la estrategia “Con una nifiez
saludable, construyd algo con amor para
ti” se desarrollaron talleres con padres de
familia para que conocieran y reforzaran el
valor de una crianza responsable en donde el
juego es la mejor manera para comunicarse
con los nifios y las nifas. Para los nifios y las
nifias se implementd la estrategia “Con una
nifnez saludable, hoy juego contigo” donde
participaron de jornadas ludicas y recreativas
con sus padres y familiares. Igualmente, se
realizé el evento académico “Por una nifiez
saludable desde la academjay creemos
en el juego”, al que asistieronf m&s de 180
personas, organizada porga#Secrctarg de
Salud de Boyacd, el Centig. de Investi@acion
y Extensién de la Facultadjéle Ciendlas de
la Salud y el Grupo de IgueStigaei®n de
Neurociencias de la Escuela de Medicina de
la UPTC, evento donde expertos hablaron

de la importancia del juego en el desarrollo
de la nifiez, dirigido a actores de infancia y
estudiantes universitarios.

carlos Andrés l}maya Rodrigye,
Gobernacion de Boyacs
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Gobernacion de Santander

La gobernaciéon de Santander impulso la
participacion infantil, para que junto a la
promocién del concurso “el alcalde vy la
gestora mas pila” entre ‘maletas mégicas’,
cargadas de suefos y juguetes, libros y
cuentos, se creara un escenario para la
Celebracién con los niflos y las nifias durante
todo 2017. Con estas iniciativas se motivd
a los municipios para desarrollar la mejor
celebracion del mes de la ninez, generando
las condiciones para que todo el afio se
continlien las acciones por la infancia en
el departamento. El gobernador Didier
Alberto Tavera Amado, con estrategias como
“Recredndonos” 'y “Santander territorio
de cuento y lectura” que llegd a todos los
municipios a través de las instituciones
educativas, sumado a estrategias como
“Nuestros nifios se encuentran sanos, libres
y protegidos” realizando ferias de la salud
en los 87 municipios del departamento,
garantizé la creacién de espacios de juego
y de atencidn a la infancia. La gobernacion
se dispuso para que en ‘Santander la
Celebraciéon no fuera un mes, sino todo el
ano’, llevando el juego vy la recreacién a las
poblaciones rurales y urbanas, articulandose

a5 Secreter

Ce\e\)taﬂon ’

con las distintas entidades del departamento
y fomentar factores protectores para la
infancia a través de la implementacion de
espacios de juego como las ludotecas y las
mediatecas.

pidier Alberto Tavera Amad,
Gobernacion de Santande,
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Gobernacion de Bolivar

La Gobernacién de Bolivarinaugurd desde su
plan de desarrollo 5 ludotecas, evidenciando
la movilizacién de su departamento en la
Celebracién 2017, con estos espacios de
juego, Bolivar se siguié transformando en una
gran ludoteca. Bajo el liderazgo de Dumek
José Turbay Paz y su equipo, la gobernacién
llevé el juego a todos los municipios y
corregimientos del departamento, haciendo
presencia institucional con ofertas y servicios
para la comunidad para reconocer y velar
por el cumplimiento de los derechos de
los nifios y las nifias bolivarenses. Con la
oferta de espacios de juego familiares y
comunitarios se incluyd a los nifios y nifias
victimas de desplazamiento forzado de los
corregimientos y veredas de municipios como
San Jacinto, el Carmen de Bolivar y la Alta
Montana, Cartagena y Ballestas, igualmente,
a los corregimientos de los municipios de
Turband, Palenque y Mahates. También se
realizaron recorridos al Aviario Nacional, las
playas de Cartagena, el Castillo San Felipe y el
parque Espiritu del manglar, donde los nifios
y adolescentes de Magangué, Soplaviento,
San Jacinto, Zambrano, Cdérdoba, San Juan
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de Nepomuceno y Cartagena pudieron
aprovechar estas salidas, conocer, jugar y
disfrutar de distintos espacios de juego.

pumek José Turbay Pa,
Gobernacion de Boljvar

go en el municipio de la A,
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Gobernacion de Meta

La gobernacion del Meta, liderada por
Marcela Amaya Garcia, desarroll¢ la iniciativa
“Los ninos y las nifas de la tierra de las
oportunidades”, llegando a los 29 municipios
del Meta que, desde un enfoque diferencial
e inclusion, vinculd a las zonas urbanas y
rurales mas vulnerables del departamento,
celebrando desde el juego con las familias
campesinas e indigenas y sus hijos, haciendo
reconocimiento de sus derechos, respetando
sus culturas y sus contextos de vida. Esta
estrategia incluyd territorios donde -antes
de los acuerdos de paz— era imposible
llegar desde la institucionalidad, afectando
las oportunidades para ellos y ellas. Por lo
anterior, la Gobernacién se propuso, a través
de la Celebracion, recuperar y jugar con los
nifios y las nifas de las zonas rurales que
fueron las mas afectadas por el conflicto.
Se contd con la presencia de la ‘Mesa de
participacion infantil’ conformada por 56
miembros de las zonas rurales del Meta,
escuchando sus voces frente a sus gustos,
necesidades e intereses y sobre lo que
querian para su Celebracidon. En este marco,
serealizalavisita de 70 infantes de estas zonas
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rurales a sitios culturales de Bogotd como
el Museo de Oro, el Planetario, la Casa de
Narifo y el parque Jaime Duque, en donde
los homenajeados tuvieron la oportunidad
de conocer y aprender jugando.

Clandia Marcela Amaya Garci,
Gobernacion de Meta
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iFaltan 5 para las tres, jrecordemos
a que jugamos otra vez!

Cocorobé, cocorobé, cocorobé,
Los hijos de José.
Alla arriba en aquel alto
tengo un palo colorao
donde cuelgo mi cachucha

cuando estoy enamorao

Cocorobé, cocorobé...!

De la tradicion oral (Jimenez, 1999, pag. 38)

Capitulo

Hagamoslo juntos
en 2018 porque
llego la hora de

jugar con los nifies

y las nifiasdnay
otra vez!!
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ASAMBLEA DE DEPARTAMENTOS
RUNICIPIOS UNIDOS POR EL
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26 de septiembre de 2017, Bogota, D.C. - Colombia

struccién de lineamiento Celebracién 2018
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Con el propédsito de evaluar la Celebracion
Dia de la Nifez de 2017 y construir el
lineamiento para el gran homenaje a la nifiez
2018, en septiembre fueron convocados
27 actores de 19 alcaldias municipales y
delegados de 5 gobernaciones del pais,
a través del hilo conductor “Asamblea
anual de la organizacion de departamentos
y municipios unidos por el juego de los
nifios y las ninas de Colombia” en la que
los participantes tuvieron la oportunidad
de compartir y reflexionar jugando, para
identificar los logros y las oportunidades
de mejora, para y construir —a partir de sus
experiencias— los lineamientos 2018

Estos actores trabajaron de la mano
con el equipo de la Corporacion Juego
y Nifiez con el objetivo primordial de
pensarse la Celebracion 2018, con un
compromiso que va mas alld del homenaje,
a invitar los departamentos y municipios
a seguir trabajando por los derechos de
la infancia, especialmente el derecho a
jugar. Ponderando la importancia y la
responsabilidad que todos los afios deben
asumir los gobiernos locales, las entidades
y las personas que, desde distintos lugares,
trabajan por la infancia en el marco de la

Celebracién del Dia de la Nifiez. Igualmente,
se resalté la importancia de realizar su

e
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homenaje disponiendo de espacios para
jugar con la mejor calidad, teniendo
presente que la Celebracién constituye una
gran oportunidad en el pais para movilizar
acciones en beneficio de la infancia,
respaldado por las leyes y la normatividad
vigente sobre la proteccion y garantia de sus
derechos.

El cumplimiento de la ley 724 de 2001 es
una responsabilidad y un compromiso de
obligatoriedad para todos los gobiernos
y actores de infancia que representan y
cumplen con el papel del Estado en el
territorio nacional y, aunque siempre ha
contado con el apoyo de otros sectores y
personas sensibilizadas y comprometidas
que trabajan por la infancia —como las
organizaciones no gubernamentales, las
gestoras sociales y los distintos gremios a
partir de su responsabilidad social y su papel
como corresponsables en la garantia de los
derechos de los nifiosy las nifas— el homenaje
debe ser liderado y respaldado por todos
los alcaldes municipales, los gobernadores
y los representantes el gobierno nacional,
acompariados y apoyados por sus equipos
de trabajo, teniendo en cuenta que las
iniciativas y acciones realizadas en el marco
de la citada ley contribuyen a la gestién de las
politicas publicas de infancia y adolescencia
en el pais.
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Con esta premisa, participaron en la
construccion del lineamiento brdjula 2018
las gobernaciones de Valle del Cauca, Meta,
Santander, Antioquia y Norte de Santander;
y las alcaldias de Santa Marta y Ciénaga
(Magdalena), Elias (Huila), Arauca (Arauca),
Quibdd  (Chocd), Aguachica (Cesar),
Sacama (Casanare), Coello (Tolima), Arjona
( Bolivar), Floridablanca (Santander), Duitama
y Tunja ( Boyacd), Medellin y Ciudad Bolivar
(Antioquia), Pamplona (Norte de Santander),
Uribia (La Guajira), La Cruz ( Narino), Cajica
(Cundinamarca) y Versalles (Valle del Cauca).

Aprendizajes de 2017 para el 2018:

De acuerdo con las experiencias significativas
identificadas en la Celebracion 2017
por los actores participantes, uno de los
aprendizajes a reconocer, es la generacién
de nuevas ofertas de espacios de juego para
los nifos, las nifias y sus familias, en el que
ellos tuvieron un papel protagdnico en su
disefio e implementacion, desde las "Mesas
de Participacién Infantil y juvenil’, al igual
que las ‘consultas participativas a través del
juego’ (Florez, 2017, Pags. 1-5).

Tareas para ofertar nuevos espacios de juego para los nifios, las nifias y las familias:

Festivales de juego barriales, veredales y comunitarios.

Salas de hospitales ambientadas y organizadas con juegos.
Estaciones de juego en las plazas de mercado, y centros comerciales.
Zonas de juego para las familias en empresas.

Espacios de juego en familia en centros penitenciarios.

Museos de juego que ofrezca actividades para acercar el arte, la ciencia y la
cultura.

Zonas ludicas en terminales de transporte y estaciones de transporte publico.

Espacios de juego en instituciones publicas, alcaldias, comisarias, registradurias
Casas de cultura, entre muchas otras ideas.

Cabildos y malocas de juego en comunidades indigenas.
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Lo cual ha permitido contar con el aporte
y el interés de los nifios y nifas de primera
infancia e infancia, de los adolescentes y
jévenes, tanto en instituciones educativas
como en escenarios verdales, institucionales,
jardines infantiles, Centros de Desarrollo
Infantil (CDI), clubes juveniles, resguardos
y comunidades campesinas, indigenas,
comunidades  afrodescendientes, room,
palenqueras e islefias, entre otras.
Adicionalmente, se ha podido indagar a
los nifios y las nifas con discapacidad para
que plasmen y aporten a la construccion de
la Celebracién en cada territorio desde una
perspectiva de inclusion social y diferenciada
a partir de sus necesidades, sus intereses y
su contexto cultural (Flérez, 2017, Pags. 1-5).

La apertura de nuevos espacios de juego
implica una movilizacién de las entidades y
actores que lideran la Celebracion en cada
contexto, desplazando sus estrategias a
sectores rurales dispersos y alejados de los
cascos urbanos. Lo que requiere un fuerte
trabajo intersectorial desde las Mesas de
Infancia y los 'COMPOS'. En cada espacio
generado para los nifios es importante que
converjan diferentes ofertas institucionales,
aprovechando la articulacion y el trabajo
interinstitucional, donde, ademés de jugar
y divertirse, los nifios y las nifas puedan
acceder a otros servicios, como la experiencia
de la ciudad de Medellin que creo la ‘Red
protectora de los derechos de nifios, nifas
y adolescentes, o el departamento de
Santander con la estrategia Yo leo, yo
cuento’ con la cual se llegd a la infancia
de territorios diversos y dispersos desde
multiples ofertas y servicios con un leguaje
ludico para garantizar todos sus derechos
(Flérez, 2017, Pags. 1-5).

Igualmente, se reconocié el juego en
familia como una de las actividades mas
significativas para los participantes por
su caracter potenciador del cuidado vy
proteccién de ellos, en el que se rescataron
los juegos tradicionales y los encuentros
intergeneracionales con los adultos mayores.
Estas iniciativas se plantean como posibilidad
real de incluir a los diferentes grupos

sociales, donde las distintas generaciones, y
las diferentes personas participan desde sus
distintas apuestas, por ejemplo, los jovenes
desde sus expresiones culturales y artisticas,
los adultos mayores desde sus narrativas
y cultura oral, los artistas con su trabajo
estético y plastico, los grupos musicales con
su arte, para mencionar algunos ejemplos
(Flérez, 2017, Pags. 1-5).

Los elementos novedosos identificados
estan relacionados con las actividades que
se generaron a partir de la articulacion
y la coordinacion de las distintas
dependencias de los gobiernos municipales
y departamentales:

e El papel de las Mesas de Infancia,
Adolescencia y Juventud municipales,
distritales y departamentales

e La vinculacién de la academia en la
realizacién de los ‘foros académicos sobre
juego desarrollo infantil’ como los
realizados en la ciudad de Cali, Valle del
Cauca o en Gamarra, Cesar.

e La participacién del ICBF con estrategias
de juego en todas sus modalidades
de atencién, en muchos municipios y
dei)artamentos, como Boyaci, Cérdoba o
Atlantico, para mencionar algunos de estos
contextos.

e Laparticipacién de todas las dependencias
de las alcaldias gobernaciones
desarrollando actividades en casi todos
los municipios y departamentos, que
compartieron sus experiencias de la
Celebracién 2017.

e Estrategias como el ‘concurso gestor o
estoras mas pilos’ presentado por el
ﬁepartamento de Santander incentivé a sus
municipios a creerle al juego.

e Igualmente, se percibié como novedoso el
que los espacios fisicos de las entidades
publicas se vistieran de juego y decoraran
sus dependencias con mensajes alusivos a
la Celebracién en donde sus funcionarios
se disfrazaron y asumieron personajes
que invitaban a jugar y a compartir con los
nifios y las nifias (Flérez, 2017, Pags. 1-5).
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Ideas de los municipios y departamentos novedosas para la Celebracién 2018:

El desarrollo de actividades culturales y de participacién donde los nifios, nifias y familias
podian expresar sus maneras de ser y su cultura fueron un plus del homenaje en varias
reiiones. Especialmente, todas las que estuvieron relacionadas con los procesos de consulta e
indagacion con los nifios y las nifias.

El ‘mercado campesino infantil’, que realizé Sicama, Casanare, el cual se ofrece como una
alternativa de resaltar y recrear desde el juego de roles la cultura campesina de la regién.

El concurso ‘el barrio que mas juega’, que realizé Ciénaga, Magdalena, vinculando a todas las
comunidades en cada uno de los barrios, generando una activacién por sectores.

Las ferias del cuento, donde adultos y nifios exploran la literatura y el juego de las palabras.
Los ciclopaseos, que permitieron realizar recorridos y paseos entre adultos, nifios y jévenes.
El rescate de los juegos chiriposos resaltando la cultura lidica boyacense.

El rescate de juegos tradicionales en veredas, corregimientos y resguardos indigenas.

Lainclusién de las mesas de participacién infantil, donde se recrearon y se exaltaron los juegos
infantiles y juveniles preferidos.

Los “Gabinetes de participacién infantil departamentales” que visibilizaron a la infancia en
cada uno de los departamentos y municipios donde se implementé esta estrategia. (Correa et
al., 2017).
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Como oportunidad de mejora pensando
en el ano 2018, es recomendable:

Un buen proceso de planeacién
por parte de los Comites para la
Celebracién que tenga en cuenta poder
llegar a todas las comunidades de las
zonas rurales dispersas, lo que implica
mayor articulacién y formacién a los
equipos de funcionarios y personas
que Iiideraran las acciones en cada
territorio sobre el lineamiento Brajula.

Sumado a ello, es importante
articular acciones con todas las
instituciones educativas de las zonas
rurales y urbanas para que, desde
su involucramiento, implementen
actividades y jornadas de juego en
veredas, corregimientos, resguardos y
zonas alejadas donde estén%os nifios
v las nifias, en lo posible, sin olvidar
ningin contexto por alejado que esté
y sin dejar por fuera de la Celebracién
a aquellos con discapacidad. Esto
implica que se pueda contar con
recursos suficientes y con el mayor
nuamero de personas formadas.

Ta“er de
26 de Septie

e Incluir a toda la infancia teniendo
en cuenta el ciclo vital, para esto las
actividades y las estrategias deben
tener en cuenta las distintas edades
y proceso de desarrollo en que se
encuentren los nifios y las nifias.

e Sensibilizando a los adultos para que
acompafien a sus hijos en el juego.

e Serecomiendaamplificarlasconsultas
articipativas y los escenarios donde
os nifios y las nifias aporten sus ideas

YV propuestas .

Siempre recordando que el juego es
una posibilidad de aprender, en la que
los juegos y actividades deben ser
preparadas y adecuadas a las expectativas
y necesidades de los participantes, sin
olvidar su intencionalidad y su potencial
en la trasmision de valores y principios que
favorecen la convivencia, la participacion y la
interaccion.

lineamientos Celebracign 2018
mbre de 2017, Bogots,
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Aprendizajes de los alcaldes y gobernadores para el homenaje de los nifios y las
nifias en el 2018

[nforme de Alban - Cundinamarca
n

En la via de reconocer cuéles son las mejores
condiciones para que los nifios y las ninas
gocen de su derecho al juego y cuenten
con espacios dignos para compartir con sus
pares y familiares en la Celebracion Dia de
la Nifiez, en el evento académico con los
alcaldes y gobernadores més pilos 2017, los
mandatarios compartieron sus experiencias y
aprendizajes:

La alcaldesa de Arjona — Bolivar, Esther Maria
Jalilie Garcia, sefnala que, “lo més importante
es entender que el lineamiento Brdjula
no es un concurso, sino una estrategia
que nos estan poniendo en las manos de
los administradores, precisamente para
aprovecharla y poder trabajar por lo que
debemos tener como principal prioridad de
nuestras administraciones que es la nifez”
(Flérez, 2017, pag. 2).

El alcalde de Pamplona—Norte de Santander,
Ronald Mauricio Contreras Flérez, menciona
que pensar en la infancia, adolescencia y
juventud, implica “llegar realmente a donde
estd la comunidad, porque cuando ellos
participan de estos espacios y los apropian,
es la misma comunidad quien ve un
beneficio para sus familias, asi, lo exigen, y es
reclamada por los mismos padres de familia.
Las instituciones nos vemos obligadas y
motivadas a que cada afno las propuestas y
actividades sean cada vez mejores, los nifios
sentirdn el acompafamiento y participaran
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haciendo que estos espacios sean queridos y
esperados por todos y ese es el mejor trabajo
que podemos hacer por su continuidad”
(Flérez, 2017, pag. 3).

La  gobernadora del departamento de
Meta, Claudia Marcela Amaya Garcia, afiade
"nuestro departamento estuvo inmerso
muchos afos en el conflicto armado, como
muchos de los territorios de Colombia,
haciendo de sus regiones y territorios
espacios vedados para las instituciones y
el Estado, generando un aislamiento y una
vulneracién de los derechos de los nifos y
las nifias; hoy podemos ir y recorrer todos los
rincones y municipios del Meta, y tenemos
que aprovechar esta gran oportunidad de
la Celebracion del Dia de la Nifez para
recuperar a nuestros nifios y jovenes” (Flérez,
2017, pags. 1-2).

Segun el alcalde de Cajica, Orlando Diaz
Canasto, el desarrollo sélo puede resultar
de ideas sostenibles pensando en las
generaciones futuras, es por eso que tiene
que ir de la mano de los nifios y las nifas,
y para ello recomienda “construir el plan de
desarrollo con su participacion, porque su
manera de ver el mundo, cémo visionan el
futuro y qué quieren para sus comunidades,
son las ideas que con sus aportes enriquecen
los planes, pensando construir una politica
de desarrollo a 20 afios” (Florez, pag. 4).

El alcalde de Quibdd — Chocd, Isaias Chalé
lbarglien, resalta la necesidad de fortalecer
los lazos familiares a través de estrategias
como el juego, “tenemos claro que uno de
los problemas que tiene nuestra sociedad, es
mirar que los adultos hoy no estén con los
nifos, es por eso que ellos buscaran otros
pares para compartir, esto quiere decir que
si un adulto no juega con un nifio, jcomo
queremos que ellos nos quieran y compartan
con nosotros, su cultura sus ideas y nos den
su confianza?” (Flérez, 2017, pag. 3)

En la misma linea, el alcalde de La Cruz —
Narino, Marco Romén Palacios Enriquez,
resalta el papel fundamental de los adultos
—tanto los padres de familia, como los

funcionarios desde las distintas instancias
de los territorios— en el liderazgo e
involucramiento en las actividades que
realizamos pensando en ellos, “lo maés
importante para nosotros fue involucrar a
todos los adultos en el juego de los ninos,
y todas las personas del municipio de la
administracién, fueron motivados a que
jugaran con ellos, esa fue la clave del éxito”
(Flérez, 2017, pag. 5).

Segun el alcalde de Ciudad Bolivar -
Antioquia, Antonio de Jesis Castafio
Gonzales, las acciones de sostenibilidad
que favorecen el juego para la infancia,
dependen de dos elementos, , “Uno es la
voluntad y el compromiso politico que los
mandatarios sostienen para tal fin, porque
sin este elemento es muy dificil que estas
propuestas salgan adelante, y segundo,
que los recursos que se puedan destinar,
queden plasmados en un plan de desarrollo,
el cual debe llevar incluidas las propuestas
que como mandatario nos lleva hacia una
propuesta de gobierno, con elementos tan
importante para la comunidad como estos”
(Flérez, 2017, pag. 5).
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Es por eso que el gobernador de Santander
Didier Alberto Tavera Amado, llama la
atencion en las acciones de sostenibilidad
que pueden adelantar las administraciones
para consolidar todas estas ideas en
beneficio de las nuevas generaciones, en sus
palabras “el papel que juega el COMPOS y
también los entes de control son de suma
relevancia en la implementacién de politicas
de infancia, adolescencia y juventud, pues
estas son las que buscan el mejoramiento de
las condiciones reales, no solo de los ninos

‘ugan
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sino de toda la comunidad (...) igualmente,
estas actividades de reconocimiento, como
las que hace la Corporacion Juego y Nifez,
ayudan a que estas actividades se enuncien
y se masifiquen, porque van contagiando
los gobernantes para que también quieran
estar aqui sentados en algin momento
como alcaldes y gobernadores més pilos,
precisamente porque su actividad politica
diaria redunda positivamente en los nifios
y las nifas de sus territorios” (Florez, 2017,
pag. 6).
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iYa es hora de emprender el viaje,
astronauta llamando a tierra, es tiempo

de volar con la imaginacion!

Entonces apareci6 el zorro:
—ijBuenos dias! —djijo el zorro.

—iBuenos dias! —respondié cortésmente el
principito y se volvié para ver quien hablaba,
pero no descubri6 a nadie.

—Estoy aqui, bajo el manzano —dijo la voz.

—;Quién eres ti? —Pregunt? el principito—.




iQué bonito eres!
—Soy un zotrro.

—Ven a jugar conmigo, —le propuso el
principito— jEstoy tan triste!

—No puedo jugar contigo —dijo el zorro—, no
estoy domesticado.

—iAh, perdén! —dijo el principito.
Pero después de una breve reflexién, afiadié:
—¢Qué significa “domesticar”?

—T1 no eres de aqui —dijo el zorro— ;qué
buscas?

—No, yo sélo busco amigos. Pero, dime ;qué
significa domesticar?

—Es una cosa ya olvidada —dijo el zorro—,
significa “crear vinculos...

—¢Crear vinculos?
—iSi!, veras —dijo el zorro—. T4 eres para
mi, sélo un muchachito igual a otros y no

te necesito para nada. Tampoco tu tienes
necesidad de mi y no soy para ti mas

que un zorro como otro zorro cualquiera. Pero
si ti1 me domésticas, entonces tendremos
necesidad el uno del otro. T seras para mi
unico en el mundo, como también yo lo seré
para ti...

Y volvié con el zorro...
—Adiés —dijo el principito con tristeza.

—Adiés —dijo el zorro—. He aqui mi secreto:
Sélo con el corazén se puede ver bien; lo
esencial es invisible a los ojos.

—Sélo con el corazén... Lo esencial es invisible
a los ojos...

-repitié el principito para recordarlo.

El principito (fragmento)
Antoine de Saint-Exupéry

edicion de 1999, Pags. 66-72

3.1 Viviendo los momentos de la
Celebracion 2018

3.1.1 Primer momento: La articulacién para
generar espacios nuevos de juego
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Para empezar con pie derecho el homenaje
para los ninos y las nifas en Colombia,
la palabra clave en todo momento es la

‘articulacion interinstitucional’, con el fin
de generar condiciones para la participacién
y la movilizacién de las comunidades en
torno a los nifios, las nifias y sus derechos,
especialmente el juego. La invitacion
es para que todas las personas de las
entidades o secretarias que hacen parte
de las instituciones, gremios, sectores,
organizaciones y sociedad civil, se pongan
de acuerdo y generen oferta de nuevos
espacios de juego con calidad para la
infancia y sus familias. Acciones donde se
disponga el juego a través de zonas ludicas,
ludotecas, juegotecas, festivales, estaciones,
rincones, instalaciones, tomas, museos de
juego, entre muchas otras estrategias. Estos
espacios pueden ser barriales, veredales
y comunitarios, salas de hospitales, plazas
de mercado, centros comerciales, las
plantas y oficinas de las empresas, centros
penitenciarios, los hogares de paso, las casas
para los adultos mayores, terminales de
transportey estaciones de transporte publico,
espacios de las instituciones publicas,
alcaldias, comisarias, registradurias, casas de
la cultura, cabildos y malocas indigenas, en
resguardos, iglesias, consultorios médicos,
etc., para que los nifios y las nifias compartan
jugando con sus pares y familiares.

A
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De acuerdo con esta propuesta, se parte
de comprender la participacion comunitaria
para la movilizaciéon social, entendida
esta como “la capacidad para expresar
decisiones que sean reconocidas por el
entorno social y que afectan a la vida propia
y/o a la vida de la comunidad en la que
uno vive” (Bojaca, et al, 2014, pag. 57).
Por lo tanto, dicha participacion conlleva
a que las distintas voluntades personales e
institucionales trabajen intencionadamente
en fines comunes con compromisos
asumidos, de manera que se logre un
trabajo de construccidon conjunta haciendo
que cada secretaria, programa, proyecto
desarrollen objetivos comunes como una
sola entidad. Para ello, las personas vy
las entidades delegadas por los actores
publicos y privados, pueden generar alianzas
y compromisos sociales e institucionales
para lograr los objetivos que se proponen
conjuntamente.

De esta manera, el papel de los actores
sociales es fundamental, pues su papel
destacado en las dindmicas territoriales
posibilita la construcciéon del tejido social
entre las comunidades, en virtud de que, “el
desarrollo sélo es posible y sustentable en
la medida en que la sociedad o los grupos
sociales sean los disefiadores y los actores de
ese proceso” (Guell & Marquez, 2001, péag.
78), en esta tarea, las personas que trabajan
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en las instituciones deben reconocerse como
facilitadores y mediadores de las dindmicas
sociales. Para ello, se pide a los distintos
actores generar movilizacién social frente
al desarrollo de iniciativas y estrategias
que van de la mano con la implementacion
de politicas publicas, entendiendo que
tiene como objetivo “facilitar el cambio
por medio del accionar de diversos
protagonistas de esfuerzos interrelacionados
y complementarios” (Unicef, 2017 citado por
Bojacd, et al., 2014, Pag. 57).

Cuando se habla de los nifios y las ninas,
todos los actores deben participar —mas
alld de los sentimientos de filantropia o
de las emociones que este grupo etareo
suscita— la Celebracidon invita a que todos
los actores activen cambios en sus actitudes
en relacion con los mas pequenos —-muchas
veces de indiferencia— para que, de la mano
con los nifos y las nifas, con conviccidn
y compromiso, se generen espacios Y
ambientes amables para su desarrollo.

Por ejemplo, que en el transporte publico,
en las bibliotecas, en los hospitales, en las
escuelas, en las universidades, por las calles,
en los consultorios médicos, en las salas de
urgencia, en todos los espacios donde estan
los nifos y las nifas cotidianamente, los
adultos tengan conciencia de su presencia,
de sus intereses y de sus necesidades,
actuando como actores corresponsables de
su cuidado y proteccién, y que mejor manera
que jugando con ellos y ellas durante todo el
mes de abril y ojala todo el afio.

La Celebracion es una estrategia de
articulacion interinstitucional e intersectorial,
entendida como “la capacidad de las
instituciones para relacionarse con otras
instancias y actores con el propésito
de coordinar acciones, intercambiar
conocimientos, compartir ideas y desarrollar
actividades  concertadas y  exitosas.
Constituye un mecanismo que potencia los
lazos de cooperacién por sobre los lazos de
la competencia, promoviendo el accionar
coordinado y solidario de soluciones vy
respuestas a las mas diversas cuestiones y

problematicas que caracterizan a la sociedad
actual” (Bojacg, et al., 2014, pag. 60). Gracias
a la articulacion, es posible contribuir a la
materializacion de las politicas publicas para
la nifez en el pais a través de la Celebracion,
generando espacios y ambientes con calidad
para la infancia.

La articulacion “es un concepto flexible, que
queda formalizado a través de acuerdos y
compromisos pactados de manera formal”
(Ibid., Pag. 61), que, para el caso, empieza con
los compromisos asumidos en los comités
para la Celebracién. Igualmente, es un
concepto dindmico, porque invita al accionar
a los actores institucionales en conversacion
y constante comunicacion con la comunidad,
donde se manifiesta el compromiso de las
instituciones, pero también la voluntad y el
compromiso de cada una de estas personas
que asumen roles institucionales, no en
vano “se encuentra a su vez condicionado
por los individuos responsables de su
implementacién, que requiere de tiempo,
recursos y del trabajo de los implicados”
(Ibid., Pag. 61).
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ildeas para que hagamos juntos es la hora de jugar en todos los corregimientos, municipios

y departamentos!

Particlipar de las formaciones departamentales y municipales sobre el lineamiento
Brujula

Socializar con los demas actores del territorio, a través de encuentros de formacién, el
lineamiento para la Celebracién.

Activar los COMPOS y las Mesas de Infancia en funcién de la Celebracién, con una
tarea principal y es conformar el comité para la Celebracién, en donde participen todas
las entidades, sectores y los actores institucionales, tanto publicos como privados y de
la sociedad civil.

Vincular en lo posible a nuevos actores, sin dejar a un lado los que vienen participando
afio tras afio, pero en lo posible, haciendo un llamado a aquellos actores que aiin no
tienen la claridad de que la proteccién de los nifios y las nifias es una responsabilidad
de todos los actores municipales y departamentales (educacién, salud, deportes, policia,
riesgos ambientales, planeacién, ejercito, comercio, transito, transporte, universidades,
registraduria, bibliotecas, infancia, adulto mayor, asuntos indigenas, empresas
privadas, entre muchos otros).

Definir el plan de la Celebracién contando con el cronograma y la identificacién de
necesidades de recursos econémicos, logisticos y humanos para su desarrollo.

Organizar la participacion de los distintos actores con roles y responsabilidades en el
desarrollo de la planeacién y ejecucién de la Celebracién.

Vincular a los representantes de las comunidades indigenas, afrodescendientes,
galen ueras, raizales y campesinas para que participen de la conformacién del comité y
e la planeacién de la Celebracién en sus territorios.

Prever los recursos necesarios para poder implementar las distintas ideas y actividades
durante el desarrollo del homenaje.

Integrar a los comités de la Celebracién a las Mesas de Infancia y a las Mesas de
Participacién Infantil y Juvenil.

Desarrollar distintas lineas de trabajo en el marco de la Celebracion: logistica,
comunicaciones, presupuesto, gestion y formacién.

Garantizar contar con las estrategias de consulta a los nifios y las nifias para incluir
sus ideas y aportes en las actividades a realizar, preferiblemente, a través de las Mesas
de Participacién Infantil y Juvenil o integrando a un grupo de diferentes sectores y
territorios a conformar parte del comité para la Celebracién.

Garantizar la creacién y apertura de nuevos espacios de juego dpara los nifios y las
comunidades a partir del desarrollo de las ideas y propuestas de ellos y ellas.

Visibilizar a los nifios y las nifias de todos los territorios y de todas las culturas, sin
importar las distancias, las condiciones, el clima, y todos aquellos factores que se
presenten como retos para cumplirle a los homenajeados.

Socializar la programacién con todos los nifios y las nifias en las instituciones, barrios,
veredas, corregimientos y espacios donde ellos se encuentran cotidianamente.

Realizar todos los momentos de la Brijula, garantizando el mayor despliegue y
convocatoria a las comunidades. (Correa et al., 2015; Correa et al., 2017).

Es hora de contar con la voluntad politica y el compromiso por la infancia de todos los alcaldes

y gobernadores.

parque 2
|a Gobernaci®

Como se ha senalado a lo largo del texto,
la voluntad politica y el compromiso de
los alcaldes y gobernadores son una pieza
fundamental para el desarrollo del gran
homenaje a los nifos y las nifias del pais. Sin
el compromiso de todos los gobernantes
dificilmente los grupos y actores sociales
podrén articular y emprender acciones
con y por los nifos, las nifias y sus familias.
Ningun actor solo podra lograr cumplir
las metas y los suefios que ellos y ellas se
han propuesto en el mes de la nifiez. Se
cuenta con las herramientas como las leyes
y la normatividad que faculta a todos los
mandatarios para actuar. Estd de su parte
poner alas a estos suefios para la infancia
de sus territorios y para las comunidades
que representan. Convocar y motivar a sus
equipos de trabajo, ofreciendo lo mejor de
sus administraciones articuladamente para
beneficio, goce y disfrute del derecho al
juego de sus nifios y nifias.
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do para nifios ¥ nifias con discapacidad por
1 del Valle - Informe Gobernacién de] Valle

jiiiiHagamoslo juntos porque

es hora de jugar!!!!
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iSe acerca la tarde, vamos al parque a Juguemos en el bosque

jugar con nuestros aviones de papel! mientras el lobo no esta

-;lobo estas?

. ’ e

o ‘ o -Estoy buscando la llave.

\ Juguemos en el bosque...

-Estoy abriendo la puerta...
&
Q @ Juguemos en el bosque...
(
) <> N
g %

Ya casi... tengo miedo.

-Ya sale...

-iMe atrapd!

Juego de todos los nifios (Reyes, 2005, pag. 56)

3.1.2 Segundo momento: Lavoz y la
participacion de los nifios y las nifias
en la Celebracion

Juguemos en el bosque
mientras el lobo no esta
-¢lobo estas?

-Me estoy levantando

Juguemos en el bosque mientras el
lobo no esta

-¢lobo estas?

-Me estoy bafiando



consulta @ lo

Se entiende que la inclusion de la ninez
en la Celebracién depende de su papel
protagénico y efectivo en todo el proceso,
es por ello que el ejercicio de su ciudadania
como sujetos de derecho, activos en las
decisiones y asuntos que le conciernen,
parte del ejercicio de la participacién
infantil, entendiendo esta como la
"actuacion informada y voluntaria de todos
los nifios y nifas —incluyendo a aquellos que
tienen diferentes capacidades y que estan
en situacién de riesgo— en cualquier asunto

que les concierne directa o indirectamente”
(ICBF., 2013, pégs. 27-28).

En ese orden de ideas, la forma en que ellos
y ellas hacen un ejercicio auténticamente
democratico es a través de ‘la participacion
infantil’, entendiendo esta como ‘hacer
parte de’, es decir, “si los involucramos y les

woa
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damos la oportunidad de participar, si les
ensefamos el sentido de la responsabilidad
de sus propios actos y si les permitimos, con
sus ideas y aportes transformar su mundo,
estaremos formando mejores ciudadanos”
(Tonucci, 2014, pag. 22). La Celebracién Dia
de la Nifez es la mejor oportunidad que
se tiene en la busqueda de ese ideal. Y es
también la mejor excusa para que los adultos
se siten al nivel de ellos y ellas, en relaciones
de horizontalidad y de igualdad como
actores “otros legitimos en la convivencia,
sin discriminacion ni abuso sistematico”
(Maturana, 2002 citado en Bojac, et al., &
Salazar, 2008, pag. 63). La participacién se
permite en un sentido amplio en el juego y
en la ludica, en el respeto por la diferencia,
el planteamiento de los puntos de vista,
la construccién de reglas y acuerdos, que
parten de los propios nifios y ninas, y nace de
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su necesidad de organizarse para vivenciar el
juego. La participacién es un derecho que,
desde lo individual, lo grupal y lo colectivo,
hace posible la confianza, la solidaridad y la
cooperacion (Bojacd, et al., 2008, pags. 56-
57).

El derecho de los nifos y nifias a la
participacion se encuentra plasmado en la
Constitucion Politica de Colombia de 1991,
la cual adoptd la Convencién de 1989, donde
se reconoce la ciudadania infantil generando
las bases juridicas y legales con caracter
de obligatoriedad para todos los Estados
parte. Esta ciudadania infantil, descrita
en los articulos 12, 13, 14, 15, 16y 31 de la
Convencién (Unicef, 2006), dice claramente
que ellos y ellas son ciudadanos desde
el mismo momento en que nacen y eso
nos invita a cambiar nuestro pensamiento
y la forma en que nos relacionamos con
ellos y ellas. En este acuerdo “se resalta la
responsabilidad del Estado de atender el
interés superior de los nifios y las nifas y
de promover la participacién infantil como
un derecho esencial, que movilice a los
adultos para que asuman otras formas de
interactuar con ellos, en las que se respete su
singularidad. Donde sus gustos, intereses y
opiniones sean tenidos en cuenta de manera
permanente y genuina con la posibilidad de
afectar las decisiones que los atafien (Unicef,
2006 citado por Correa et al., 2017, pag. 58).

En este sentido, la Brdjula 2018 invita a
los adultos y entidades como Mesas de
Infancia, Mesas de Participacion, COMPOS
a escuchar la voz de los nifos y las nifas
(teniendo en cuenta que escuchar también
implica un accionar), para que tengan
la oportunidad de expresar y poner en
practica sus ideas, opiniones y propuestas.
También a promover y respetar su derecho
a participar plenamente en la vida cultural
y artistica en el seno de sus familias y
comunidades, propiciando oportunidades
adecuadas y en condiciones de igualdad
para desarrollar todo su potencial cultural,
artistico en ambientes recreativos y de sano
esparcimiento desde el juego.

Y qué mejor escenario que la Celebracién
del Dia de la Ninez, donde se les rinde un
homenaje desde el juego y se les reconoce
como ciudadanos y ciudadanas.

“Para que el discurso de la participacion
avance como una préctica en la Celebracion,
se hace necesario entender las posibilidades
que tienen los nifos y las nifias de cualquier
edad de ser creativos, expresar, decidir,
opinar y actuar. Por tanto, la perspectiva del
gran homenaje para los nifos y las nifas, se
avanza en comprender que esta no debe ser
pensada para ellos, sino con ellos” (Correa et
al., 2017, pag. 58).




Ideas para que la participacion de los nifios y las nifias sea tenida en cuenta en la Celebracién:

Brindarles informacién veraz y relevante a partir de sus intereses y necesidades. En donde
ellos y ellas puedan entender el contexto y conocer los recursos con los que los departamentos,
municipios, instituciones educativas, organizaciones sociales u otros cuentan en la
Celebracién.

Consultarlos y escucharlos con variadas alternativas con las que puedan enunciar sus
opiniones e intereses. A través de las distintas expresiones artisticas y del juego podemos
consultar a los nifios y las nifias de diferentes edades.

Que sus opiniones sean valoradas y tenidas en cuenta en las instancias en las que se toman
decisiones en torno a la Celebracién, en los COMPOS y en las Mesas deInfancia y Adolescencia
(esto vale también para las diferentes instituciones y organizaciones).

Ideas para conversar y escuchar a los nifios y las nifias en la Celebracién:

Las indagaciones participativas se pueden realizar a través de ‘mesas
consultivas’, ‘talleres de indagacién’, ‘cartografias lidicas’, en las que, jugando,
y a partir de preguntas concretas apoyadas en la literatura infantil, cuentos y
teatro, se generen temas de conversacién en la que los participantes aportan
sus ideas y propuestas, plasmandolas graficamente o en palabras, con sus
suefios, sus deseos e intereses sobre la Celebracién.

A los nifios y nifias se les puede preguntar: a ustedes y a sus amigos ;a qué les
gustaria jugar?, ;con quiénes?, ;donde?, ;en qué lugares?, ;como? Se sugiere
registrar las respuestas para retomarlas en los momentos de decisién. Estas
consultas se pueden hacer a través de buzones y carteleras de sugerencias, en
entrevistas en medios o a través de redes sociales.

Involucrarlos en el desarrollo de las actividades o iniciativas que han propuesto. Desde el

Otra idea puede ser construir cabinas itinerantes para consultarlos y
momento de ser consultados y a lo largo de todo el proceso.

consultarlas. Un personaje (una mascota o persona virtual o fisica, que se
traslade a los diferentes territorios y los escuche) también es una posibilidad.

Evaluar con ellos las actividades, iniciativas o propuestas que se realizaron, con el animo de Este personaje podria tener las caracteristicas de la cultura o del contexto.

que la experiencia quede viva y aporte para mejorar (Correa et al., 2017, pag. 58).
También se puede invitar a los nifios y las nifias de las instituciones educativas
a escribir cartas donde, por edades, plasmen sus ideas y propuestas para la
Celebracién.

Es necesario generar espacios y momentos para conversar con los nifios, las
nifias, los adolescentes y los jovenes sobre sus intereses y expectativas de la
Celebracién. Esta conversacion debe ser genuina, desarrollada con tiempo y
con la mejor disposicion de apertura por parte de los adultos y actores sociales
con el animo de recoger atentamente lo que ellos y ellas proponen. Como se
sefialf en la Brijula 2017, “la conversacién requiere posibilitar el didlogo entre
padres de familia, maestros, lideres comunales, secretarios, alcaldes, jovenes,
cuidadores y, por supuesto, los nifios para que compartan ideas e interactiien
en torno a Ya Celebracién, a través de distintas formas de expresién (juego,
cuenteria, musica, teatro, pintura, etc.) los participantes aporten todas sus

opiniones sobre el gran homenaje (Correa et al., 2017, pags. 60-61).

De acuerdo con Francesco Tonucci, “vale la pena escuchar a los nifios y las nifias porque
pueden darnos otros puntos de vista, que sumados al nuestro, el de adultos competentes,
crearian una ciudad, un municipio, un territorio més democratico, porque tiene en cuenta la
opiniéon de todos, y porque un alcalde que aprende a escuchar a los nifos hace un ejercicio
importante de democracia y lo lleva a ser el alcalde de todos” (Tonucci, 2014, pég. 22).

Observemos y conversemos con los

icon quienes les gusta jugar?, jcuéles son
sus juegos preferidos? En todo momento es
Con los nifios y las nifias de primera valido apoyarse en sus padres y cuidadores,

nifios y las nifias mas pequefios
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infancia es recomendable estar a su altura,
observarlos en sus juegos en los momentos
cuando comparten con sus papas y mamas
y con sus pares en los jardines y Centros
de Desarrollo Infantil CDI. Igualmente
indagarlos de la manera mas apropiada, por
ejemplo: a través de juegos y expresiones
artisticas, propiciando conversaciones
respetuosas de sus ritmos y su momento
particular de desarrollo, que nos cuenten
iqué es lo que maés les gusta a sus hijos?,

para saber y explorar qué es lo que mas les
gusta a los bebés, a los nifos y las ninas de
0 a 3 afos, recogiendo todas estas ideas y
plasméndolas de la manera mas fiel para
disefar y proponer espacios de juego
acordes a sus intereses y necesidades.
Con nifios y nifas de 3 a 5 afios se puede
a través de canciones construidas con ellos
y ellas, con pinturas y dibujos, con juegos
donde expresen sus preferencias, entre otras
alternativas.
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Es importante comprender que, el juego, el
arte, la literatura y la exploracion del medio,
constituyen actividades rectoras propias
de la primera infancia, que contribuyen a
su desarrollo, porque, “a través de estas,
permite a las nifas y a los nifios, construir y
representar surealidad, asi como relacionarse
con el mundo, con sus pares y con las
personas adultas” (Comision Intersectorial
de la Primera Infancia, 2013, pag. 109).

Conversemos y escuchemos a los nifios
v las nifias en todos los territorios

Conlascomunidadesindigenas, comunidades
afrodescendientes, room,  palenqueras,
raizales, se debe tener en cuenta su cultura,
sus costumbres y su contexto, sus formas
de expresién y sus maneras de relacionarse;
haciéndolo a través de su propia lengua y
preferiblemente acompanados con personas
de las mismas comunidades que faciliten
el dialogo y el encuentro, respetando sus
ideas fielmente y realzando su cultura y sus
tradiciones con la mayor dignidad.

Aprendamos y escuchemos de los nifios
y las nifias con discapacidades

Con los nifos, ninas, adolescentes vy
jovenes con ‘discapacidad’, la conversacion
y consulta se debe realizar de manera
respetuosa y generando las condiciones
para que se puedan expresar libremente;
acompanados de personas expertas en su
cuidado, se pueden realizar actividades
desde las distintas expresiones artisticas y
culturales para que puedan interactuar con
ellos y ellas y poder escuchar y recoger sus
intereses, ideas y propuestas.
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La organizacién infantil y juvenil tiene
la palabra en la Celebraciéon

Es necesario generar la apertura para la
inclusién de las ‘Mesas de Participacion
Infantil’, los ‘Cabildos infantiles y Juveniles’,
los 'Consejos infantiles’ y demas grupos y
espacios a los que pertenecen, los nifios y
las nifas para que la participacion infantil
y juvenil pueda tener una incidencia en las
decisiones a partir de los acuerdos colectivos,
posibilitando que sus propuestas se vean
reflejadas en la planeaciéon de la Celebracion
y en donde los juegos y actividades ludicas
sean acordes con los contextos y las
particularidades de cada espacio o territorio.

El Instituto Colombiano de Bienestar
Familiar - ICBF, basados en la escalera de la
participacion de Roger Hart (1993), proponen
realizar proyectos con los nifios y las nifas
teniendo en cuenta los 3 Ultimos niveles de
participacion infantil, adolescente y juvenil,
el primero, alude a los “proyectos iniciados
por los adultos con decisiones compartidas
con los ninos, (...) porque aunque los
proyectos a este nivel son iniciados por los
adultos, la toma de decisiones se comparte
con ellos”; segundo, “Iniciados y dirigidos
por los ninos”, a partir del cual, poder pensar
en diversos ejemplos en los cuales los nifios
en sus juegos conciben y ejecutan proyectos
complejos; y tercero, “los proyectos iniciados
por los nifos con decisiones compartidas
con los adultos” (ICBF, 2014, pag. 42), como
es el caso de la Celebracidon, que parte de
escuchar sus voces y contar con ellos y ellas
en todo el proceso, es por esto el desarrollo
y seguimiento a la conformacién de ‘Mesas
de Participacién Infantil’ reglamentadas en el
Decreto 936 de agosto de 2013, las cuales
son de suma importancia, porque a través
de estas estructuras participativas, se puede
fomentar y formalizar la participacion infantil
para la Celebracion, desde la planeacién y
la realizacion de las acciones a emprender
durante el mes de la nifiez (DPS, 2013).
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En este contexto, el papel de los COMPOS
y las Mesas de Infancia, es motivar y generar
las condiciones para que las Mesas de
Participaciéon Infantil se activen con las
propuestas de ninos, nifnas y adolescentes
y cuenten con la aprobacién por parte del
comité para la Celebracién y el Consejo
Municipal que tiene el interés de lograr el
desarrollo de estas propuestas. Teniendo
en cuenta, como se ha mencionado a lo
largo del texto, las metodologias Iudicas
y participativas, contando con el juego y
los lenguajes de expresion para lograr este
proposito.

El juego y los lenguajes de expresion
para el logro de la participacién

Los distintoslenguajes o expresiones desde el
juegoy el arte, sefialan un camino en donde,
de lamano con los nifios y las ninas, se puede
transitar hacia la construccién colectiva y
participativa de manera natural y espontanea
para realizar la mejor Celebracion. El
juego, la danza, la literatura, la musica, la
exploracién del medio, la pintura, la narrativa
oral, los juegos teatrales, la plasticidad, entre
otras, todas estas experiencias de los seres
humanos permiten la comunicacién vy la
creacion colectiva de mil maneras. En este
sentido, como se sefald en la Brajula 2017,
"es preciso comprender que para poder
construir una planeacion que los incluya, se
deben identificar otros mecanismos que no
son necesariamente los que impliquen el
lenguaje verbal o los entornos en los que los
ninos y las ninas realizan juegos de roles o de
simulacién (alcalde o concejal por un dia)”
(Correa et al., 2017, pag. 63) y ampliar las
alternativas que permitan construir con ellos
y ellas para recrear la participacion infantil
en la Celebracion. Al explorar las distintas
posibilidades de los lenguajes de expresion
es posible generar acciones de inclusién con
todos los nifios y las nifias, sin importar su
ciclo vital y teniendo en cuenta sus procesos
de desarrollo particulares, posibilitando

explorar la creatividad, los recursos y las
recursividades a la hora de jugar de las
personas que planeardn y efectuaran las
distintas actividades para ellos y ellas.

Escenarios para la participacion de nifios y
ninas

Estaciones de juego por edades tanto para
primera infancia como infancia

Jornadas de narrativas de la tradicién
oral con adultos mayores y nifios, nifias y
jovenes de todas las edades

Festivales de juegos tradicionales

Mingas de juego en corregimientos y
veredas

Tomas de calle

Exposiciones de pinturas y/o comics de los
nifios y las nifias en instalaciones publicas

Los juegos tradicionales de todas las
regiones, como los juegos chiriposos
de la cultura boyacense o los juegos
tradicionales campesinos de Cacota en
Norte de Santander, los juegos de la cultura
wayuu en la Guajira, entre muchos otros.

Tardes de cine en familia
Salidas ecolégicas

Ciclo-rutas de dia y de noche

Ambientar espacios publicos desde el juego
SFolosas, twister, juegos gigantes, carrera

e encostalados entre padres e hijos, entre
otros)

Festivales de teatro y musica infantil y
juvenil (Correa et al., 2017).
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Acordemos juntos cuidar el medio
ambiente desde el juego

Las experiencias que viven los nifos
y las nifas desde el juego aportan al
relacionamiento y a la comprensién de
cudles son las implicaciones de las acciones
que cotidianamente realizan las personas
en relacién consigo mismo, con los otros y
con el medio ambiente. La ecologia hace
parte de la vida, por eso se reconoce que es
necesaria y vital para el bienestar personal
y colectivo; es por ello que el cuidado del
medio ambiente en la Celebracién implica
una toma de conciencia hacia un cambio
de actitud, es decir, una nueva manera de
relacionamiento acorde con las necesidades
de los tiempos actuales y entornos de vida
compartidos.

“La educacion ambiental y la transformacién
que se espera a todo nivel a partir de la
formacién en todos los ambitos locales, no
es posible si desde edades tempranas no
se empieza a re-construir las formas de ser,
hacery estar en el mundo (...) El juego como
experiencia fundamental para el ser humano,
logra conectar a los nifios con el ambiente
de manera més sensible y natural, lo que
permite que esa conciencia ambiental se
refuerce e inspire en ellos nuevas maneras
de ser y de relacionarse en los espacios de
la vida cotidiana: la casa, la escuela, el barrio,
el jardin, el municipio. El cuidado ambiental
requiere una transformacién del ser y de
cambios en las actitudes propias” (Bojaca, et
al., 2014, pag. 112).
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el juego con los nifios y las nifias en la
Celebracion:

Realizacién de juegos y juguetes con
material reciclable, en donde nifios y
adultos pueden construir juntos, siempre
y cuando se reflexiones que cuando se
reutilicen materiales reciclables en la
elaboracién de juguetes, no se debe pasar
por alto que, sibien es un aporte importante
para el cuidado del medio ambiente, es
esencial que se reflexione acerca de los
hibitos de consumo y su efecto en el
entorno natural.

Creacion de historias de juego con
tematicas medioambientales enfatizando
en el cuidado de la naturaleza, los animales,
los rios, los mares y los ecosistemas,
en donde los nifios y las nifias son
superhéroes y guardianes del cuidado del
medio ambiente.

Caminatas y salidas ecolégicas para
reconocer y hacer conciencia del
medio ambiente, los ciclo-paseos, los
recorridos por las cuencas hidrograficas,
las estaciones de juego al aire libre en
entornos saludables, ayudan a sentir y a
vivir la naturaleza y a generar cambios
positivos en la perspectiva de su cuidado
y proteccion

Jornadas para la siembra de arboles, arreglo
de los ecosistemas, cuidado de las mascotas
amigas de los nifios son escenarios para
la reflexién sobre el cuidado del medio
ambiente un interés que hoy en dia se
manifiesta de diferentes maneras por los
nifios y las nifias (Bojaca, et al., 2014, pags.
113-119).

Es importante que en estas estrategias,
adultos conocedores y expertos ayuden a
recrear los recorridos y las vivencias de los
nifios y las nifias.
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iEs hora de contar como quieres jugar!

Como Difundir la Celebracion a través
de los medios de comunicacién

La Celebracion también es una estrategia de
movilizacién social, por ello, el homenaje a
la infancia debe contar con un cubrimiento
especial y medidtico bien importante.
Es fundamental que sea promovida en
diferentes medios de comunicacién y con
diversas estrategias de divulgacion.

El mensaje debe ser claro invitando a
que todos participen a través del slogan

jhagdmoslo juntos, porque es la hora de
jugar!

Resaltando en todo momento el derecho al
juego, que por ley nacional convoca a todos
y todas a celebrar durante el mes de abril.
Para ello se propone invitar a los medios
de comunicacién, prensa, radio y television,
locales, regionales y nacionales generando
un gran cubrimiento. A su vez, aprovechar
las redes sociales y las paginas web de los
gobiernos locales y de las instituciones que
hacen parte del proceso de planeacién y
realizacién de la Celebracion. En este sentido,
contar con estos actores en los comités
organizadores de la Celebraciéon es una
gran idea, manteniendo una comunicacion
fluida y constante sobre todo lo que se esté
realizando antes, durante y posterior al mes
de abril.

Reportar cada una de las actividades
enviando comunicados &agiles y oportunos,
contando lo qué se va a hacer, en donde
y con quiénes. De esa manera se logra
que se conviertan en lideres y difusores
del homenaje para los nifios y las nifas.
En esta misma linea, se pueden invitar a
personalidades y actores reconocidos vy
lideres de opinidén para que durante el mes

de abril difundan el mensaje de jhagdmoslo

juntos, es hora de jugar! Aprovechando los
mediosy sus redes sociales, como apoyo de la
estrategia. Deportistas, actores de televisién,
comentaristas, artistas, personalidades de la
politica y de la academia pueden contribuir
en esta labor.

Este ejercicio de comunicacién también se
debe hacer con los nifos y las nifas, y se
puede convertir al mismo tiempo en una
estrategia de juego. Por ejemplo, podrian
interpretar a los reporteros o presentadores
de un noticiero, y llevar de esa manera la
informacion a sus casas o salones de clase,
tomarse los medios de comunicacién su
presencia, abriendo espacios y programas
con su participaciéon. Realizar jingles vy
notas de prensa con ellos recomendando
que sean trasmitidos en distintos horarios.
Recordando siempre que “la Celebracién
es un tema de todos y todas, por ello cada
actividad que realice el comité de la misma,
es una excusa para informar e invitar a cada
uno de los ciudadanos que se sume a jugar”
(Correa et al.,, 2017, pag. 69).
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Ideas para activar los medios de comunicacién en la Celebracién:

Sensibilizar a los medios de comunicacion a través de los periodistas, directores de los canales
locales, regionales y nacionales, tanto de prensa, radio y televisién.

Difundir los mensajes y las actividades realizadas durante la Celebracién en las paginas web
y las redes sociales.

Sensibilizar a las familias y a las comunidades para que ellas sean canales de comunicacién y
difusion de las actividades con sus vecinos.

Establecer canales de comunicacién continua donde los nifios y las nifias puedan expresar sus
pensamientos e ideas de cémo festejar y como han percibido las acciones que se realizan en
torno ala Celebracién, por ejemplo, periodicos murales, programas radiales, resefias de prensa,
redes sociales, entre otros.

Enviar comunicados a los medios regionales para que cubran las noticias de las Mesas de
Participacién Infantil en los territorios.

Mantener informados a los medios, antes, durante y después de la Celebracién. Una buena
manera de hacerlo es enviandoles continuamente boletines de prensa y notas especiales sobre
los diferentes eventos que se programen, igualmente, socializindoles los jingles y piezas
comunicativas.

Convocar a los medios dpara que se sumen, haciéndoles llegar una invitacién muy creativa que
despierte su curiosidad.

Enviar cifras a los medios de comunicacién, con informacién y datos, como niimero de nifios
y nifias participantes, adultos vinculados, presupuestos asignados, empresas aliadas, etcétera.

Activar los mensajes “voz a voz” entre la comunidad, las instituciones educativas y los gremios
y sectores de cada regién o municipio. Se puede apoyar en volantes, boletines informativos
sencillos, brochures de la oferta de actividades en el mes de abril, carteleras, murales, que se

pueda ubicar en espacios visibles y de trafico permanente (Correa et al., 2017).

Recordemos, que las ideas de los nifios y
las nifias son muy importantes y valiosas.
Es necesario desarrollar toda nuestra
sensibilidad para percibir y conectarse con
ellos y ellas en la Celebracién.

3.1.3 Campaifia Celebracion 2018: jhagamoslo
juntos, es hora de jugar!

La Corporacién Juego y Nifez busca que en la Celebracion del Dia de la Nifiez 2018 haya
una gran oferta de juego por todo el pais, en donde los adultos se encuentren con los nifos
y nifias a través de la magia del juego, y los reconozcan como sujetos plenos de derechos.

llamado a la accioén:

jHagamoslo juntos!

En esta ocasién les pedimos a los adultos
no solo que definan una hora, sino que
hagan parte del juego. También es una
invitacion para las alcaldias y entidades
gubernamentales a trabajar en conjunto
con Juego y Ninez en el desarrollo de la
Celebracién del Dia de la Nifiez 2018.

El 28 de abril tiene 24 horas de las cuales
puedes elegir 12 horas (la jornada completa
de un nifio) para que adultos, nifos y nifas
escojan el juego que quieran compartir.

Facilitando a los adultos recordar juegos

( Contenido

En 2018 queremos seguir posicionando nuestro mensaje “Es hora de jugar” sumando un

para compartir con los nifios y nifas, nuestro
reloj de la niflez, marca un juego distinto en
cada hora:
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Manual de Imagen

Aplicaciones Horizontales y verticales

Proporcion 9:1 En este formato se elimina el reloj para dar protagonismo al mensaje de campana. Proporcion 1:2

Estés aplicaciones de la gréfica estan pensadas para piezas con formato horizontal.

Ej.: Backings, Banners, pancartas, etc.

Tipografias
Klinik Slab 1
ABCDEFGHIJKLMN |
NOPQRSTUVWXYZ |
0123456789 |
|
PO.P
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Avenir

ABCDEFGHIJKLMN
NOPQRSTUVWXYZ
0123456789

Proporcién 1:4

iTin, marin, de d6, pingue, cticara,
macara, titere fué, te toca esta vez!

“A veces a Oliva le gusta tomar bafios de sol
Cuando su mama ve que ya tuvo bastante, se van a casa.
Se supone que Oliva debe tomar su siesta todos los dias.

-es hora de tu-ya-sabes-qué —le dice su mama
Pero claro que Oliva no tiene ni pizca de suefio.
-solo cinco libros esta noche mami —dice

No Oliva, sélo uno.




- ;Qué tal cuatro?
-Dos.

-Tres

-Ay, esta bien, tres.

Pero hasta alli.

Cuando termina de leer su mama le da un beso y le dice:
-Sabes, contigo me canso de veras, pero de todas maneras te quiero.
Y Oliva devuelve el beso y le dice:

-yo también te quiero.”

Oliva (fragmento) (Falconer, 2001).

3.1.4 Tercer momento:
El papel de los adultos
en la Celebracion

Tarde de cuentos en PL}erto Lopez — Meta
Informe Puerto Lopez — Meta

promocién de la salud Guateque - Boyacy
de Celebracién, G
informe de Uateque-BOYacé

La experiencia de la Celebracién durante
estos 19 afos en Colombia muestra que
cuando los adultos les siguen el juego a sus
nifios y nifias se producen cambios en las
dindmicas de la familia y las comunidades. Es
asi que cuando los adultos se relacionan con
los niflos y las nifas en el juego aprendiendo
de ellos y ellas, se estan potenciando nuevas
experiencias y fortaleciendo los vinculos
afectivos. Armar un rompecabezas, peinar las
mufiecas, leer y contar historias entre padres
e hijos, saltar lazo o jugar a caballito con los
bebés en hombros, son acciones sencillas

Contenido

que en la convivencia cotidiana recobran un
gran sentido al hacerlas en familia, acordando
reglas, respetando turnos e innovando a
través de nuevas formas de relacionarse con
los nifios y las nifas de maneras distintas al
castigo o a la dureza de la autoridad.

“Es por esto que, en abril, se motiva a
padres de familia e instituciones a creer que
las relaciones se construyen en momentos
de juegos como leer, pintar, cantar, armar
un rompecabezas o aprender a tocar un
instrumento juntos.
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Los momentos para ‘compartir juntos en
familia’.

Los hébitos de juego y expresiones ludicas
en casa siempre deben permanecer y hacer
parte de la vida cotidiana de las familias
colombianas. Son en si mismas acciones de
paz, de convivencia, de respeto y dignidad
que se construyen en la casa y se reproducen
en el barrio, el colegio y el parque, en la
ciudad (Martelo, 2014, pag. 70).

La invitacion es para que los padres, madres,
cuidadores, agentes educativos, docentes,
estudiantes, lideres comunitarios, actores de
infancia, alcaldes, gobernadoresylasociedad
en general, se sumen a la realizacién del
homenaje a la nifez, generando espacios de
juego donde compartan tiempo de calidad
con los ninos y las nifas, dando lo mejor de
si como adultos responsables y garantes de
sus derechos.

Trabajar con los adultos en el marco
de la Celebracion, tiene como objetivo
sensibilizarlos  respecto a los espacios
compartidos con nifios donde se generan
relaciones de horizontalidad y respeto por
susideasy expresiones, afirmando el valor del
juego en la construccion de sus identidades
y su autoestima, fortaleciendo su autonomia,
seguridad y confianza en los adultos como
los referentes significativos para toda su vida.

Los adultos son con quienes los nifios y las
nifiastejenloslazosylasrelaciones de sentido
a partir de las interacciones cotidianas. El
papel de los padres, de las madres, de los
maestros, de los cuidadores, de los agentes
educativos, trasciende en sus vidas, a través
del amor y la confianza que en ellos genera.
El juego sirve como el catalizador en donde
se recrean todas esas emociones y todas
esas expresiones de afecto. Pensando en
esas relaciones que se tejen en el jugar, se
propone que los adultos puedan abrir sus
corazones y sus mentes disponiéndose a
compartir con sus hijos e hijas en todos esos
espacios que habitualmente son territorio
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del mundo adulto, de las cosas serias y del
trabajo.

Es asi como las empresas, las oficinas,
los lugares de trabajo, los hospitales, los
consultorios, los centros comerciales, las
universidades, los negocios, entre otros,
a través de la Celebracién, se transforman
en espacios en los que se da oportunidad
de compartir entre los adultos y los nifos y
las nifias de los empleados, de los usuarios
y clientes. Llegando con oferta de juego a
aquellos espacios que estan vedados para los
nifos, las nifas y sus familias desde la ltdica
y el juego, como los centros penitenciarios,
las salas de urgencias de los hospitales, los
hogares de paso, las casas de proteccion,
entre otros, permitiendo resignificarlos de
manera distinta, esta vez mas alegres vy
amables.
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iHagamoslo juntos queridos adultos para que ninguin nifio y nifia se quede sin jugar!

Involucrandolos en la construcciéon de la programacién para que no se pierdan ninguna
actividad.

Vinculando a todos los docentes y agentes educativos a sumarse a la Celebracion.

Teniendo en cuenta a los adultos mayores para que les cuenten a los nifios y las nifias las
historias de juego de sus vidas y les compartan los juegos y tradiciones de su infancia.

Que en todas las entidades y centros de atencién donde estan los nifios y las nifias dispongan
y creen espacios de juego (consultorios, hospitales, instituciones educativas, en todas las
modalidades de atencién ala Primera Infancia del ICBF).

Vinculando a las empresas invitandolas a que dispongan de tiempos y de espacios donde los
empleados jueguen con sus hijos.

Creando escuelas de padres donde se juegue mucho y se reflexiones sobre pautas de crianza,
cuidado y proteccién al interior de las familias.

Motivando a las familias a que participen en jornadas de juego y concursos donde se premie el
tiempo de calidad que los adultos dedican a jugar con sus hijos.

Recreando los mitos, las leyendas y las historias de la tradicién oral en las comunidades
campesinas, indigenas, afrodescendientes, rom, palenqueras, islefias, entre otras.

Promoviendo los derechos de los nifios y las nifias en todas las jornadas de juego donde estén
los adultos presentes.

Disponiendo espacios de juego donde se promueva el cuidado del medio ambiente para que
tanto los nifios y las nifias como los adultos tomen conciencia del entorno y del territorio.

Realizando tardes de juego en familia con estaciones de juego y concursos entre vecinos como
carreras de encostalados, desafios desde el juego, entre otros.

Vestir las oficinas e instituciones de juego, en donde los servidores puiblicos sean los anfitriones
de los mas pequefios invitindolos a jugar y a disfrutar en esas visitas lidicas.

Desarrollando jornadas de construccién de juguetes con familias.

Propiciando espacios para la cultura con obras de teatro itinerantes en las que los adultos vean
la importancia de jugar con los nifios y las nifias.

Haciendo encuentros de juego con actores de infancia, previos a la Celebracién, con el &nimo
de que comprendan su importancia y la de la participacién infantil.

Formando a lideres de Mesas de Infancia y COMPOS para que aporten a la programacién desde
sus experiencias de vida.

Promoviendo en las gobernaciones, alcaldias y empresas espacios de juego entre sus
colaboradores y sus hijos. Esas iniciativas pueden ser impulsadas desde el ejemplo por los
gobernadores, alcaldes y gerentes.

Realizando actividades académicas en las que agentes educativos reciben formacién en torno
al juego y su efecto en el desarrollo de los nifios y las nifias.

Motivando a las comunidades para hacer tomas de calle, o concursos donde se premie a los
barrios que mas juegan.

Realizando talleres de juego con adultos de comunidades campesinas e indigenas, desde los
pasatiempos tradicionales o autéctonos de la cultura (Rozo & Salazar 2015; Correa et al., 2016;
Correa et al ., 2017).




Acordemos interactuar entre los

adultos y los nifios y las nifias desde el
juego

El juego produce en las familias tantos
efectos positivos, en la convivencia, en las
pautas de crianza, en el fortalecimiento de
los vinculos entre padres e hijos, al jugar
los padres, madres y cuidadores se dan
la oportunidad de ser mejores personas y
mejores papas y mamas con sus hijos. Como
se ha senalado la Brdjula 2017, la Celebracién
en su planeacién, desarrollo y evaluacion
tienen que ver con todos y todas. (...) por
ello, generar eventos de juego para adultos
y también encuentros de tipo académico,
como conferencias, foros, congresos, talleres
con padres de familia y con las mesas de
infancia, contribuyen a afianzar y a formar
a todas aquellas personas garantes y
responsables del cuidado y proteccion de
los nifios generando las condiciones donde
ellos y ellas puedan disfrutar y gozar de sus
derechos (Correa et al., Pag. 76). Asi, los
gobernantes, las instituciones, las familias y
la sociedad se proyectan como facilitadores
permanentes disponiendo espacios de
juego con calidad para los nifios, las nifias y
los adultos.

Como se ha sefalado en la Brdjula 2017, al
resaltar las interacciones entre los ninos, las
nifias y los adultos.

Cuando las familias juegan con los nifios y las
nifias en primera infancia logran que ellos y
ellas ingresen a una zona de confianza y de
contacto. Jugando nifios y nifias conocen
a las personas y al entorno que los rodea,
y a partir de alli generan relaciones que les
aportan en la construccién de su identidad
y subjetividad. El juego se convierte en un
espacio para la socializacién, un escenario
donde se construye el yo, el otro y un
nosotros. El juego permite observar el clima
afectivo que atraviesa las relaciones entre el
nino, la nifa, los padres, los hermanos, los
abuelos, el entorno y la sociedad.”
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Ideas para jugar a toda hora en familia:

Dedica al menos media hora diaria para el juego en familia, o cada sabado en el mes
de abril.

Encuentros de vecinos para jugar ala cuerda, stop, escondidas, parqués, loterias (juegos
(Correa & Maldonado, 2013 citado en Correa pensados para adultos y nifios y nifias, en los que se acompafien los unos a los otros).

etal., 2017,, P4g. 79).

Juegos que inviten a compartir, que no sean de competencia.

Por ello, la invitacion es a continuar
promoviendo escenarios de juego e
interaccion dispuestos y concertados con
ellos, para que los padres y cuidadores
se diviertan y compartan con sus hijos
jugando, sin limitacion y sin obstéculos,
compartiendo sus experiencias 'y sus
historias de cuando también eran pequefios,
ensefiando y aprendiendo del juego. Por
ello es importante reconocer que, "estas
interacciones requieren escenarios ludicos
que permitan la configuracién de vinculos,
(...) en las que los participantes de manera
reciproca intercambien ideas, experiencias
y sensaciones, lo cual se convierte en un
elemento fundamental en la formacion
politica y ciudadana de los nifos y las nifas”
(Correa, Sabalza, Fernandez y Garzén, 2016,
p. 21 citado en Correa et al., 2017, P4g. 79).

0

Juegos para que los adultos y los nifios y las nifias interactiien juntos.
Juegos intergeneracionales que permitan compartir saberes y experiencias.

Juegos en escenarios culturales y de encuentro propios de cada region, como la minga,
las cosechas, los paseos, los encuentros con sabedores y de la comunidad.

Tomas de los parques, calles, conjuntos cerrados, salones comunales y espacios
publicos de cada municipio, corregimiento, vereda, en las que se propongan juegos
que inviten a todos y todas las personas sin importar la edad.

La disposicién de literatura infantil para que padres e hijos puedan acceder a ella e
interactien con el juego de la lectura.

Una maleta de juego en familia que se pueda prestar entre la comunidad y se rote de
casa en casa.

Jornadas escolares y laborales flexibles para facilitar el tiempo de juego en familia.
Cuadernos en los que las familias cuenten sus experiencias de juego para que
compartan qué sintieron y qué fue lo que mas les gusto, a través de narraciones como
cuentos, historias, frases; o dibujos y/o fotografias jugando.

Hacer reuniones entre adultos, nifios y nifias para ponerse de acuerdo a qué quieren
jugar. (Correa et al,, 2017, Pag. 81)
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iYa casi son las 4, vamos todos juntos a

“Hijito de mama
hijito de papa,
pintar un mamarracho! Hijito de papa
hijito de mam3,
Hijito de papa
hijito de mama,
no llores mas
y duérmete ya.
Calladito, calladito

quédate calladito.

Uud, uui, uui...”

Tatakwe luugxkwe, mamakwe luucxkwe
Hijito de papa, hijito de mama

(Arrullo del pueblo Nasa) (Barvo, Girén
Higuita, & Rueda Gémez, 2014)

3.1.5 Cuarto momento: La inclusion en la
Celebracion de los nifios y las nifias de todos los
territorios

“Mamakwe luucxkwe
tatakwe luucxkwe
mamakwe luugxkwe
tatakwe luucxkwe
mamakwe luucxkwe
tatakwe luucgxkwe,
u’neme dejna mep
u’'neme dejna mep

Sxuna mep

Jo rnada de juego con nifios y nifias con disc

sXuna mep Informe Aguachica-Cesar

apacidag

Uuq, uuy, uuir...”




Jornada de juegos tradiciona]eg
Informe de La Jagua de Ibirico- Cesar

Los nifios y las nifas de las comunidades
campesinas, indigenas, negras afrodescen-
dientes, rom, palenqueras, raizales, entre
otras expresiones de la diversidad y
multiculturalidad de Colombia comparten
con los demas ninos y ninas del territorio
nacional el deseo y las ganas de jugar. Por
tanto, los adultos y los actores institucionales
de los distintos municipios y departamentos
del pais deben aunar esfuerzos para llegar
a los territorios (de manera descentralizada)
y ‘promover la inclusion’ social de todas
las comunidades diferentemente, con
propuestas de juego acordes con sus
culturas, su idiosincrasia, sus creencias y
lenguas. El respeto de sus tradiciones y de
su cosmovision puede ayudar y guiar para
que, junto a los adultos de sus comunidades,
lideres y autoridades indigenas, se pueda
realizar una aproximacion a sus realidades
facilitando, de manera conjunta, encuentros
para compartir, aprender y jugar con los
ninos y las nifas de estas comunidades.
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Segun el tercer Censo Agropecuario (2014),
en Colombia subsisten alrededor de 90
pueblos indigenas, con 773 resguardos
indigenas los cuales estdn diseminados a
lo largo del territorio nacional que incluyen
56 parques nacionales naturales, pero con
mayor presencia en Vaupés, Guainia, La
Guajira, Amazonas, Vichada, Cauca, Choco,
Putumayo, Narifio y Caldas (Arango &
Gutierrez, 2004). La poblacidon campesina
esté estimada en 32 % del peso poblacional
y reside en el 94 % del territorio colombiano,
especialmente en Boyacs, Narino,
Cundinamarca, La Guajira, Santander, Tolima,
Antioquia, Chocd, Huila, Valle del Cauca,
Meta, Casanare y Arauca, segun la quinta
entrega del Censo Nacional Agropecuario,
realizado entre 2011 y 2014 —en este censo
se encuentra poblacion campesina en todo
el territorio nacional, el cual incluye a las
comunidades negras afrodescendientes
ubicadas en 181 tierras — (DANE, 2014, pag.
2 citado en Correa et al., 2017, Pag. 85).
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La Celebraciéon del Dia de la Nifiez enfrenta
el reto de hacer presencia en todos los
territorios donde se encuentran los ninos, las
nifias y sus familias.

Son varios los departamentos y municipios
que han descentralizado sus acciones de
las cabeceras municipales, y gestionan
diferentes recursos humanos y financieros
para alcanzar estas zonas. Llegar alli hace
parte de la apuesta por el interés superior de
los nifios y las nifas y la respuesta al enfoque
diferencial, fundamentado en el articulo 7
de la Constitucion Politica de 1991, la cual
reconoce la diversidad étnica y cultural de
la nacién e implica una atencién particular a
los ciudadanos y ciudadanas en contextos,
idiomas, usos y costumbres distintos”
(Correa et al., pags. 85-86).

La Celebracién propone ideas generales
para realizar el homenaje a la infancia en
nuestro pais, con la posibilidad de ajustarse
y adecuarse a los territorios y contextos
particulares. En el caso de las comunidades
indigenas,  negras  afrodescendientes,
rom, palenqueras, raizales y en muchas
comunidades campesinas, se requiere una
sensibilidad especial y un respeto por su
cultura. En tal sentido, es imperativo hacer
un proceso de sensibilizacion del por qué
realizar este homenaje a los nifios y las nifas
de estas comunidades, teniendo en cuenta
que —desde los gobiernos municipales y
departamentales—es de total obligatoriedad
acompanfar y generar las condiciones para la
inclusién y la participacién de todos ellos y
ellas, siendo respetuosos de sus culturas,
para realizar un acompafamiento de calidad
y con la mayor dignidad en el marco de los
derechos de la infancia.

Como bien sefald la Brajula (2017), “la
intencion no es imponer, es proponer,
escuchar e incluso lograr cambios en fechas,
simbolos, juegos, lenguas que vayan en
concordancia con lo que es importante para
los hermanos indigenas, que aprendamos
y que aporten para la garantia de sus
derechos” (Pag. 86). Y segun el 'Cddigo

de Infancia y Adolescencia’, en su articulo
30 sobre el derecho a la recreacién, la
participacion en la vida cultural y en las
artes, "“Los nifos, las nifas y adolescentes
tienen derecho al descanso, esparcimiento
y al juego y demas actividades recreativas
propias de su ciclo vital y a participar en la
vida cultural y las artes. Igualmente tienen
derecho a que se les reconozca, respete y
fomente el conocimiento y la vivencia de la
cultura a la que pertenezcan” (Congreso de
la Republica, 2006). Por lo tanto, es un deber
y una deuda que tiene el pais con las infancias
multiculturales de llegar con la Celebracion a
todas estas comunidades.

Para ello, se sugiere el apoyo vy
acompafnamiento de las autoridades
tradicionales 'y los lideres de las
comunidades, junto a personas conocedoras
y sabedoras de los usos y costumbres de
los pueblos indigenas, afrodescendientes,
rom, palenqueros, raizales y campesinos,
para adentrarse en la comprension de sus
cosmovisiones, sus tiempos y sus maneras
de recrear su cultura desde la ludica y el
juego. Por consiguiente, lograr que los nifios
y las nifias jueguen en todas las veredas,
corregimientos,  caserios, resguardos,
etc., serd una prioridad para los actores
encargados de planear e implementar el
homenaje a la infancia en todos los territorios
(Rozo & Salazar, 2015, P4g. 120; Correa et al.,
2017, Pag. 87).

Se cuenta con varios ejemplos exitosos
durante todos estos afios que vale la pena
replicar, en el 2017 varias administraciones
municipales y  departamentales  se
comprometieron con sus dependencias en el
mes de abril y durante el resto del afio para
trasladarse a los territorios dispersos, por
tierra, mar, rio y aire, en transporte animal
o por diferentes medios llegaron a donde
estan estas comunidades y han jugado con
el corazdn, la pasion y el compromiso por
la infancia. Que sea una oportunidad de
reconocer este trabajo e igualmente valorar
los aprendizajes que dejan como legado
para las celebraciones de este ano.
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Ideas para celebrar de manera incluyente con los nifios y

las nifias de todos los territorios

Vincular a los lideres y autoridades tradicionales a la planeaciéon y realizacién de la

Celebracién en sus comunidades.

Formar a los lideres y autoridades de las poblaciones diferenciales sobre el lineamiento

Brujula para que sean ellas quienes lideren las acciones en sus comunidades.

Realizar diagnostico socio-cultural de la poblacién diferencial.

Definir en el plan de desarrollo la disponibilidad presupuestal para llegar alas comunidades

mas alejadas.

Construir una planeacion de la Celebracion pensando y priorizando los territorios dispersos
ylas comunidades indigenas, afrodescendientes, rom, palenqueros, raizales y campesinos.

Organizar el talento humano y las acciones logisticas que se requieren para celebrar con

estas comunidades.

Destinar los recursos necesarios garantizando el poder llegar con propuestas de juego a
estas comunidades.

Definir con el comité de Celebracién lasacciones ylos responsables a realizarla Celebracién
en el casco urbano al igual que en corregimientos, veredas y asentamientos indigenas,
afrodescendientes, rom, palenqueros, raizales y campesinos.

Indagar para comprendery conocer alas comunidades, el tipo de organizacion, autoridades,

grupos étnicos, relaciones con el Estado y sus instituciones.

Realizar mesas de trabajo con los lideres, sabedores o gobernantes de las comunidades
indigenas o campesinas, para el logro de los objetivos propuestos en la Celebracién.

Conocer los planes de vida de los resguardos indigenas, el sentido que las comunidades
les dan a la vida, al entorno, a la infancia, al juego y a los diferentes tipos de juegos. ; Qué
se juega y como se juega?

Rescatar y recrear los juegos tradicionales y culturales de estas comunidades.

Conocer la lengua materna, su arte, danza, miisica o vincular a sabedores y lideres de las
comunidades que sirvan de puente entre los actores de infancia y las comunidades.

Gestionar asistencia técnica con el Ministerio de Cultura en consultas previas respecto a
los lideres comunitarios y comunidades indigenas presentes en los territorios.

Relacionarse de manera directa con las instituciones educativas que se encuentran
presentes en las regiones, las cuales conocen a los lideres, las familias, la cultura y cémo
acceder a diferentes contextos donde se encuentran las comunidades.

Invitar a los nifios indigenas, campesinos, afros, raizales, rom, palenqueros a las Mesas
de Participacién Infantil, y hacer intercambios para el logro de la interaccién y el
conocimiento de diferentes realidades en los nifios y las nifias que participan de manera

permanente en la mesa (Correa et al.,, pags. 87-88; Flérez, 2017, Pags. 1-5).
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Juguemos con nuestros
hermanos venezolanos en la
Celebraciéon

Un gran numero de familias
venezolanas estdn migrando
de manera vertiginosa al pais.
Las causas aun requieren ser
analizadas en profundidad. Segin
la revista Semana 2016 (...) Las
cifras de Migracién muestran que el
ndmero va en aumento. "De 202.624
personas que ingresaron en 2010, la cifra
saltd a 329.478 el afo pasado. En el primer
semestre de 2016 han entrado otros 111.370.
Y eso que el flujo se frené desde agosto
pasado, a raiz del cierre de la frontera
decretada por el presidente venezolano”
(Semana, 2016). Sin embargo, segun El
Tiempo, “las cifras han aumentado durante
el primer semestre del 2017 en 263.331
ciudadanos venezolanos” (El Tiempo, 2017).
Es decir que, en estos momentos, hay en
promedio 600.000 personas venezolanas en
Colombia, de los cuales solo 67.000 estan
de forma legal, con permisos de turismo o
de trabajo. El resto al parecer se encuentran
de forma irregular o no se tiene informacion,
a esto se suma que no se cuenta con cifras
oficiales del nimero de nifos y nifias.

La realidad es que dia a dia, en la
vida cotidiana, principalmente con los
inmigrantes venezolanos los departamentos
y municipios conviven y desarrollan sus
politicas publicas. La Celebraciéon es una
oportunidad de conocer a estas culturas y
desarrollar acciones de inclusién desde el
juego como derecho y ofertas de servicios
para estas personas, generando espacios de
juego permitiendo el encuentro intercultural
entre las comunidades colombianas vy
venezolanas.
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Ideas para jugar con los nifios y las nifias
inmigrantes en la Celebracién

Integrando a estas comunidades infantiles

a las Mesas de Participacién Infantil.

Planear las actividades de la Celebracién
incluyendorepresentantes delacomunidad
venezolana.

Consultando en cada region a los nifios y
las nifias venezolanos.

Aprendiendo de sus juegos y su cultura a
partir de encuentros interculturales.

Invitando a las familias venezolanas a
participar de las programaciones durante
todo el mes de abril.

3.2 Es hora de planear
la Celebracion 2018

A continuacién, se ofrece un modelo de
planeacion de la Celebracién, donde se
identifica la finalidad a lograr durante todo
el homenaje, el cual invita a las alcaldias y
gobernaciones a “Ofertar espacios nuevos
de juego con calidad para la nifiez del pais”.
Este objetivo se medird a través de dos
indicadores, primero: “los nifios y las nifias en
todos los territorios de Colombia participan
en los espacios de juego disenados y
dispuestos para su disfrute durante el mes

de abril”.

Segundo:responsables de infanciayjuego en
los territorios generan acciones conjuntas”.

Acciones conjuntas que articuladamente
ofertan y proponen dichos espacios. Esta
planeacion se despliega a partir del desarrollo
de 3 componentes, cada uno describen
las actividades més importantes a tener en
cuenta en el desarrollo de la planeacién de
la Celebracion.
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Celebracion 2018

Objetivo: Ofertar nuevos espacios de juego con calidad para la nifiez del pais

Indicador: los nifios y las nifias en todos los territorios de Colombia participan en los espacios de juego

disefiados y dispuestos para su disfrute durante el mes de abril

El cémo: Instancias responsables de infancia y juego en los territorios generan acciones conjuntas

(deporte, salud, educacién, etc.)

Indicador: Las instituciones y actores en los municipios y departamentos implementan espacios de
juego con calidad para los nifios, las nifias y sus familias

Componente 3

1. Planeacién conjunta para ofertar
Nuevos espacios de juego con

calidad

Indicador: Se cuenta con la
implementacién de al menos 5
espacios nuevos de juego con
calidad ofertados para los nifios,
las nifias y sus familias, superando
la oferta del afio 2017, en los
municipios y departamentos.

1. Convocar a los actores
municipales para crear comité para
la Celebracién 2018

2. Consultar y recoger las ideas de
los nifios y las nifias a través de
consulta participativa

3. Formacién lineamientos 2018
a los actores locales de diferentes
entidades o instancias

4. Definir programacién final con
actores locales

5. Subir programaciones y
cronogramas

2. Implementacién de nuevos
espacios para el disfrute de la nifiez

Indicador: Se desarrolla la
Celebracién en todos los territorios
de acuerdo al lineamiento Brajula
2018 y Campafia 2018.

1. Divulgar la programacién final
invitando a los nifios y las nifias de
todos los territorios y contextos

2. Alistar y preparar las estrategias
y actividades planeadas para
ofertar los nuevos espacios

3. Desarrollar e implementar el
gran homenaje para los nifios y las
nifias en el marco de los momentos
de la Brajula 2018

4. Recoger los testimonios sobre las
actividades realizadas in situ a los
nifios, nifias y adultos.

3. Sistematizacién de los
nuevos aprendizajes de la
Celebracién 2018

Indicador: Se cuenta

con los aprendizajes y
los testimonios de los
nifios, nifias, familias y
actores participantes que
evidencian el impacto de
la Celebracién en cada
territorio

1. Sistematizar las
actividades de la
Celebracién soportadas
con las evidencias
necesarias adicional a:
-Testimonios de los nifios
y las nifas,

-Testimonios de los
adultos e instituciones

2. Inscripcion y
participacién en concurso
Alcalde y Gobernador mas
pilo

3. Elaborar informe
de acuerdo con los
lineamientos Brajula 2018

4. Socializar las
actividades, evidencias
y resultados del mes de
la nifiez con actores e
instancias del municipio

5. Subir informacién

a plataforma virtual
dispuesta por Corporacién
Juego y Nifiez para el
desarrollo del concurso.
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El paso a paso para celebrar a tiempo y
de la mejor manera

Como se ha sefalado sobre el tema de
articulacion, esnecesarioel concursodetodos
los actores del territorio para el desarrollo de
la Celebracidn, con miras a lograr el objetivo
y desplegar el cdémo hacerlo de manera
efectiva. Igualmente, cada componente
contiene las actividades y sub actividades
que operativizan los suefios plasmados para
la Celebracién 2018, invitando a que, en su
implementacion se monitoreé y se evalué su
desarrollo, para lo cual, cada componente
plantea el cumplimiento de un indicador.

3.2.1 Componente 1:
Planeacion conjunta
para ofertar nuevos
espacios de juego con

calidad

Indicador: “la implementaciéon de al menos
5 espacios nuevos de juego con calidad
ofertados para los nifios, las nifias y sus
familias, superando la oferta del afio 2017,
en los municipios y departamentos”.

A continuacion, se enuncian las actividades
que facilitan la planeacién paso a paso:

e |eer la brdjula 2018 y apropiar sus
contenidos. Preparando el material y
sintetizando amanera de presentacién los
contenidos més importantes para facilitar
su exposicion y socializacion. Resaltar el
desarrollo de los momentos de la Brdjula
(Primer momento: La articulacién para la
Celebracién, generando espacios nuevos

de juego; Segundo momento: La voz y
la participacion de los nifios y las nifas
en la Celebracién; Tercer momento: El
papel de los adultos en la Celebracién
y Cuarto momento: La inclusion en la
Celebracién de los nifos y las nifas de
todos los territorios).

Reconocimiento de todos los actores.
Listado de personas e instituciones que
pueden estar en la formacién sobre el
lineamiento Brujula, teniendo en cuenta
que habré actores publicos y privados, al
igual que personas de la sociedad civil
y la comunidad, Mesas de Participacion
Infantil, entre otros.

Realizarconvocatoriaatravésdeinvitacion
formal a participar, preferiblemente con
una comunicado firmado por el propio
alcalde y/o gobernador.

Formar sobre el lineamiento Brujula.
Compartir con todos los actores
sociales estratégicos convocados del
municipio y/o gobernacion, a través de
jornadas de formacién y de socializacion
del lineamiento Brujula 2018. para
lo cual serd necesario establecer
reuniones de socializacién con los
funcionarios y responsables de la ninez
en los departamentos, municipios,
corregimientos, veredas, resguardos
y colegios, con los rectores, gerentes,
administradores, presidentes de JAC y
otros actores claves que se vincularian y
liderarian la Celebracion.
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Crear comité para la Celebracion. A partir
de la formacién sobre el lineamiento
Brijula, se debe convocar a los
funcionarios y personas con las cuales se
va a trabajar. Por ejemplo, los Consejos
de Politica Social o las Mesas de Infancia
de los municipios o aquellos que cumplan
estas funciones. Este comité debe
estar conformado fundamentalmente
por: el alcalde o el gobernador, un
representante del ICBF, un representante
de la Policia Nacional, los representantes
de las areas de educacion, familia, salud,
recreacion y deportes, un representante
del Concejo, de los lideres comunitarios,
de las empresas privadas presentes en el
departamento o municipio, de las ONG
que trabajen por la infancia en la regién
y, principalmente, representantes de los
nifics, las nifias y los adolescentes. En
los casos en que la Celebracion la lidere
otro tipo de organizacién, en este comité
debe estar presente: gerente o lider de
la organizacién (rector, administrador,
presidente), tesorero o encargado
de presupuesto, coordinadores de
convivencia, coordinador académico
(si existe), lideres de area. En el caso
en que en el municipio se cuente
con comunidades indigenas, afro,
palenqueras, rom, raizales, entre otras,
contar con uno de sus representantes.

Realizar las consultas participativas con
los nifos y las nifas en las instituciones
educativas publicasy privadas, centros de
desarrollo infantil, jardines, instituciones
responsables de su cuidado y atencidn,
cabildos infantiles, consejos infantiles,
Mesas de Participacién Infantil y Juvenil,
clubes infantiles y juveniles, entre otros.

|dentificar ideas y propuestas con los
nifios, las nifas, los adolescentes y los
jovenes para que queden incluidas en la
planeacién de la Celebracion.

Incluir sus aportes en el plan y el
cronograma de la  Celebracion,
teniendo en cuenta las observaciones
y recomendaciones sobre los cuatro
momentos desarrollados en la Brijula.

2

Subir programaciones y cronogramas a la
plataforma dispuesta para la Celebracion

(ver anexo 1 de ejemplo de planeacion)
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3.2.2 Componente 2:
Implementacion de
nuevos espacios para el
disfrute de la nifiez

0 0,

Indicador: “desarrollar la celebracion
en todos los territorios de acuerdo al
lineamiento Brijula 2018 y Campafia 2018”.

Las actividades mds importantes en la
implementacién son:

o
d00

L4 Divulgacién de la programacién final ° Desarrollar e imp|ementar el gran
invitando a los nifos y las nifas de homenajeparaellosyellasimplementando
todos los territorios y contextos. Esta los momentos de la Brdjula 2018.
divulgacién se puede promover a través De acuerdo con la planeacién, a los
de los medios de comunicacion (prensa, contenidos conceptuales y de sentido
radio, television), paginas web y las plasmados en la Brijula.
redes sociales. Visitas a los distintos
contextos para invitar y socializar la = ®
programacién (veredas, corregimientos,
caserios, instituciones educativas,
jardines infantiles, clubes juveniles, casa
de la cultura, instalaciones de entidades
publicas, entre otras). Promover el “voz a
voz” entre las comunidades para divulgar
y convocarlos a todos con sus familias.

Recoger los testimonios sobre las
actividades realizadas in situ a los nifos,
nifas y adultos. A través de escritos,
dibujos, entrevistas, videograbaciones,
encuestas, etc.

e Acoger las ideas para activar los medios Z}
de comunicacién y la convocatoria a
participar a los nifos y las nifas de todos
los territorios.

e Alistamiento y preparacion de las
estrategias y actividades planeadas para
ofertar los nuevos espacios: transportes,
materiales, espacios, equipo humano,
actividades de juego, formacién a
quienes estaran directamente con los
nifios, las nifas y las familias, etc.



3.2.3 Componente 3:
Sistematizacion de los
nuevos aprendizajes de
la Celebracion 2018

Indicador: “contar con los aprendizajes y
los testimonios de los nifos, nifas, familias
y actores participantes que evidencian el
impacto de la Celebracién en cada territorio”.

Para recoger la experiencia tenga en cuenta:

e Sistematizar las actividades de Ila
Celebracién soportadas con las evidencias.
Incluye la descripcion breve de las
actividades, el objetivo de la misma, el
numero de participantes con quien se
realizd, los lugares donde se implementd
y de la poblacion participante (si son de
una vereda, de un corregimiento, de un
jardin, de una comunidad afro, etc.).

e Sistematizar sus testimonios a partir de
preguntas que pueden indagar sobre
sus percepciones frente a los juegos que
mas les gustaron, las actividades en las
que pudieron estar y los aprendizajes
que les dejo en materia de convivencia
con sus padres, amigos, vecinos, etc.

e Sistematizar los testimonios de los
adultos e instituciones, para saber como
percibieron las actividades, que fue lo
que mas les gustd, en cuales, y cuantas
actividades participaron con sus hijos, si
se sintieron incluidos a partir de juegos
que también los adultos podian disfrutar,
entre otros aspectos.
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Y conlasinstituciones, con sustestimonios
los actores pueden decir cuales
actividades tuvieron mayor impacto
y acogida por las comunidades, que
aprendizajes fueron los mas destacados
por los participantes, y si ellos pudieron
jugar también con sus familias.

Dar a conocer las actividades, evidencias
y resultados del mes de la nifiez con
actores y instancias del municipio. Para
cumplir con este propdsito, deberd
realizarse una reunién del comité para
la Celebracién donde se recojan y se
socialicen las oportunidades de mejora
para el proximo afo y se socialicen los
aprendizajes y logros de la version actual.

3.3 Concurso Alcalde
vy Gobernador mas pilo
para el afio 2018

Para el afo 2018, la Corporacién Juego y
Ninez realizaré la sexta version del concurso
para aquellos gobernadores y alcaldes
que desarrollan un plan de Celebracion
en la linea propuesta por este documento.
Segun la experiencia adquirida entre el 2013
y el 2017, cada afio se reciben diferentes
postulaciones, que serdn evaluadas a partir
de las siguientes categorias:

Categorias:

1. Premiacién al alcalde del municipio o localidad mas pila
(municipios de categorias 3 a 6).

2. Premiacién al alcalde de la capital o ciudad mas pila (municipios
de categorias 1y 2).

3. Premiacién al gobernador mas pilo.




Los Ganadores: 3. Incorporar dentro del presupuesto Para los departamentos y municipios Cargar la informacién con sus respectivas
departamental o municipal recursos donde el programa ludoteca se evidencias en  plataforma  virtual
Obtienen un reconocimiento como el ‘Mas para desarrollar las estrategias que desarrolle, implementar un plan de dispuesta por la Corporacién Juego
N 1 z N .7 . . . . .-~ . . (e
Pilo’, que serd entregado en ceremonia promueven la Celebracién en su mejora a partir del “Lineamiento y Nifiez, en los tiempos especificados
especial, cuya fecha de realizacion se territorio a través de los certificados de ludotecas en Colombia” construido y de acuerdo con las indicaciones
notificara oportunamente. disponibilidad presupuestal CDP con desde la experiencia de organizaciones del concurso. Para hacer efectiva su
recursos que respaldan acuerdos de las publicas y privadas, con miras a ofrecer inscripcion y participacion al concurso,
Requisitos del concurso: actas. un mejor servicio para los nifos, las nifas siga las siguientes indicaciones:
o , o . y las familias de su territorio. El cual , o
Los  municipios, Ias. muqladgs, , las (Fuente f:I.e verificaciéon: certificados de podra consultar en la pagina web de la » 1. ingrese a la pégina de |Ia
gobernaciones vy las e_nt|dadeds/|nst|tuc}|10nes disponibilidad presupuestal CDP). corporacién: http://www.juegoyninez.org/. Corporacién Juego y Nifiez http://
ue se encuentren interesados en hacer ; :
9 . . e 4. Desarrollar la Celebracién como lo [ www.juegoyninez.org/.2. Una vez
parte del reconocimiento, deberan remitir a : (Fuente de verificacion Plan de i debe i haciendo cli
- . / hayan definido en la programacién con : . alli, debe ingresar haciendo clic en
la Corporacion Juego y Ninez —a través del y prog mejora de la ludoteca municipal y/o | 73 dedicada a | lebracié
- -~ las entidades participantes de infancia : ~ a pestana dedicada a la Celebracion
cargue en plataforma virtual-(ver requisito P P y departamental,  haciendo  especial Dia de |a Nifiez 2018
e : siguiendo los lineamientos de la Brdjula : ; la e fa Ninez
10) la inscripcién, el informe y los soportes 29 o o of it énfasis en los componentes de Talento
correspondientes a las actividades realizadas, O18,p|>r|gr|zan ooerta.rnlt.{t(ej\(osespaaos Humano, Pedagdgicos y Operativos, » 2. debe ingresar a la pestafa de
segun la programacion ideada por el comité ;omo u c|>teca geS%af:l'o udicos viajeros fotografias de los espacios de la ludoteca inscripciény llenar los datos solicitado
de Celebracién de cada uno de los territorios urante el mes de abril: adecuados, programacion de servicios a en su totalidad.
participantes desarrollando el lineamiento . - la comunidad de las ludotecas) S )
Brajula 2018. ” Esgeualmentfe para poblalc:lon rural, » 3. Una vez inscritos, encontraran en el
Ing |g|en§s, |a ro, rorg, pla engqueras, Liderar en medios de comunicacién link enviado al correo registrado en
Se harén acreedores del reconocimiento los ra'éa, " |m|p ergenltan o los Jueglos durante abrilysinfaltaen el Gltimosabado la inscripcién, las carpetas definidas
participantes que cumplan con todos los tradiciona e(j Ie alr_e|g|on (ye?se “ del mismo mes, las recomendaciones para subir el informe que de cuenta
requisitos y envien un informe soportado con momentos de la Brijula capitulo 3). del capitulo 3 de esta brdjula, teniendo de los requisitos solicitados y cada
Y o L . , . en cuenta: ificacic
fuintgs .de verificacién sobre los siguientes »  Realizacién de juegotén masivo el |una dg Ia.s fu(ejn’;gs.éljle verlﬂlc:ac'éop. dle
crienos: Ultimo sdbado de abril en donde al » Radio 2%318cr|ter|os |e neos en”Aal |rcl;Ju °
o , . . para el concurso calde vy
1. Socializar los lineamientos de la Brdjula menos 100 padres, madreNS, abuelos o Gobernador mas pilo”
2018 con las entidades de su municipio e hijos juegan acompafados por »  Television
o departamento, incrementando en al profesionales de la mesa de infancia, » 4. deberd cargar la informacién
. el COMPQOS, funcionarios designados » Prensa -
menos 3 nuevos actores que participen en do Tas distintas d derc 9 o ol solicitada entre el 10 y 28 de
laprogramacion, organizaciony desarrollo Cimaiié F;Satrlgtlzscefepberr;deénnmas y/o e » En medios virtuales, seguir en mayo. 6. Los formatos de archivo
df‘ |a281e7|ebraC|on, en comparacion con el : twitter el hastag #EsHoraDeJugar g%rs ?ocume{ptos de?eran ser IDen
ano ‘ (Fuente  de  verificacion  informe y compartir en la péagina de ' totqgra |@sen formatto f:,D('?:’
. . - : : 5 presentaciones en formato
(Fuente de verificacién listados, planeacion spportado con testimonios escritos, en facebook .~de la Corporacion videos en formato .MP4 MPEG '
y cronograma) video y en fotografia de los nifios y las Juegoy Ninezy sus redes sociales. . , .
‘ nifias y testimonios escritos, en video (Fuente de verificacion copia de los > 5 En el mismo link se encuentra un
2. Acordar con las entidades de su y en fotografia de los adultos y actores , e X P : : de f fi id
car sY mensajes emitidos y links) instructivo de fotografias, videos
municipio o departamento, Comité institucionales) (ver anexo 2 modelo ) y i 0
do Infanc ond | : % y archivos, asi como los formatos
ce Inrancia en dog ISBFa TSNS informe). Paralos departamentos o gobernaciones, definidos para el concurso.) (Fuente
|nst|tucpnesdc|or2|o he com|sar(|ja, _ contar con la implementacién de un de verificacién cargue plataforma
secretarias del despacho, cajas de 5. Implementaral menos 5 espacios nuevos plan de trabajo con minimo el 15% virtual).

compensacion y policia acuerdan cémo
hacerle un homenaje a la nifiez de su
territorio a partir de la Brajula 2018.

(Fuente de verificacién minimo 4 actas
donde se relnen el comité de infancia,
el COMPOS, y Comité de Celebracion
con los acuerdos formalizados)

A
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de juego ofertados con calidad para los
nifos, las nifas y sus familias superando
la oferta del afio 2017.

(Fuente de verificacion cuadro comparativo
de espacios implementados durante el
ano 2017 versus espacios implementados
durante el ano 2018).

de municipios comprometidos con la
Celebracién.  (Fuente de verificaciéon
plan de trabajo departamental e
informe de las actividades realizadas
por el departamento en los territorios
focalizados)
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http://www.juegoyninez.org

Plazo para participar:

Los  municipios, las  ciudades, los
departamentos y las  organizaciones/
instituciones interesados en tomar parte en
el reconocimiento al ‘Alcalde o Gobernador
mas Pilo’ deberan tener en cuenta dos
momentos estratégicos:

1. Cargar en plataforma el formato de
inscripcion de su alcalde o gobernador,
junto con la programacion realizada por el
Comité de Celebracién, entre el 1 y el 25
de marzo de 2018. En el formato definido
por Corporacién Juego y Nifez y con los
documentos presentados en anexos. (Anexo
3y anexo 4)

2. Cargar informe en plataforma que da
cuenta de cada uno de los requisitos
solicitados y sus fuentes de verificacién de
acuerdo al requisito nimero 10 sobre el

cargue de la informacion sefialado., entre el
10 y 28 de mayo de 2018.

Direccién de envio. Las evidencias seran
subidas a plataforma en la URL:
http://www.juegoyninez.org/. En la
ventana Participacién al concurso Alcalde o
Gobernador més Pilo”.

Jurado calificador:

Paradeterminarlos “Alcaldesy Gobernadores
més pilos”, la Corporacién Juego y Nifez
conformara un jurado calificador integrado
por expertos representantes de varios
sectores relacionados con la infancia y el
sector académico, con presencia local vy
regional.
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Resultados del concurso:

Un jurado estudiard los informes con las
fuentes de verificacién, y su decision seré
dard a conocer de manera oportuna con
comunicado en el segundo semestre de
2018. Asi mismo, podra declarar desierto
uno o varios de los reconocimientos
contemplados.

Lugar y fecha de entrega del premio:

El lugar y la fecha de entrega del
reconocimiento seran dados a conocer
de manera oportuna. Por medio de una
comunicacién formal.

Uso de la informacion:

La Corporacion Juego vy Nifiez podra
disponer libremente de la informacion
remitida por los participantes, al concurso
quienes lo aceptan expresamente aceptan
por el hecho de subirla a la plataforma virtual
dispuesta para el concurso.
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;cOMO Lo
HAREMOS?

(Describamos
cémo es la
actividad y

qué labores o
acciones
previas
tenemos que
hacer. Hagamos
un listado de
estas).

{CUANDO LAS
HAREMOS?

(Definamos el
periodo de
tiempo

que necesitamos
para

preparar la
actividad

y la fecha de su
realizacién).

(DONDE LAS
HAREMOS?

(I1dentifiquemos
los lugares donde
haremos las
actividades).

Anexos:

Anexo 1: Formato para elaborar el plan de trabajo de la Celebracién del Dia de la Nifiez 2018

Actividad: Desarrollar estrategias de juego en familia en las veredas del municipio la felicidad

{CON
QUIENES
LAS
HAREMOS?

(Se relaciona
las personas
con quienes
realizaremos

la actividad,

si es de juego
con los nifios
participantes;
siesde
planeacién con
el comité para
la Celebracién).

(QUE
NECESITAMOS
PARA
HACERLAS?

(Hagamos

un listado de

los recursos
materiales,
logisticos, de
talento humano
que necesitamos).

{QUIEN ES LA
PERSONA O
INSTITUCION
RESPONSABLE
DE SU
COORDINACION?

(Definamos el
nombre, cargo

e institucién de

la persona que
sera responsable
de coordinar las
acciones para esta
actividad).

EJEMPLO

Durante el
mes de abril
realizaremos
actividades de
juego con
nifos,

nifias y padres
de familia en
las veredas del
municipio.

De febrero a
mayo de

2017.

En abril cada
semana
realizaremos la
actividad en
una

vereda.

En los salones
comunales de
lavereda tal y
tal, en la sede de
los colegios de
lavereda tal y
tal, en la cancha
de fatbol de las
veredas tal y tal.

Las actividades previas que tenemos que hacer son:

1. Sensibilizar
alos lideres y
socializar la
Brijula 2017 en
cada vereda.

2. Visitar la
vereday
explorar

las necesidades
e intereses

de los

nifios y las
nifias.

3. Diseifiar las
actividades que
N haremos en
cada vereda
teniendo
en cuenta los
aportes de los
lideres y los

nifios y nifias.

Contenido

En el mesde
febrero y marzo

Durante el
mes de marzo,
2veredasala
semana

En el mes de
marzo.

Veredas La
Pepita, La
Rosita...

IE de las veredas
La Pepita, La
Rosita...

Hogar
comunitario de la
vereda...

Comité
responsable

de esta
actividad. En las
instituciones de
los funcionarios
responsables.

Con los lideres,
nifios y nifias y
padresy
madres

de familia,
abuelos y todas
las personas

de las veredas
que quieran
participar y
jugar.

Lideres de las
veredas.

Nifios y nifias
de las veredas,
docentes,
madres
comunitarias.

Equipo de
ludotecarios,
Secretario de
participacién,
Responsable
de Infanciay
Juventud

Juegos y juguetes.
Transporte.
Refrigerios.
Equipo humano,
etcétera.

Brijula 2018
Juegos
Video Beam

Juegos y juguetes.
Transporte.
Refrigerios.
Equipo humano,
guia para recoger
intereses y
necesidades
etcétera.

Brijula 2018
Juegos
Computador,
Paledgrafo, entre
otros

Pedro Ramirez
Coordinador
comunitario
Secretaria de
Desarrollo
Comunitario.

Pedro Ramirez
Coordinador
comunitario
Secretaria de
Desarrollo
Comunitario.

Pedro Ramirez
Coordinador
comunitario
Secretaria de
Desarrollo
Comunitario.
Equipo de la
Secretaria.

Pedro Ramirez
Coordinador
comunitario
Secretaria de
Desarrollo
Comunitario.
Equipo de la
Secretaria.
Con apoyo
del Comité de
Celebracién.



Anexo 2: Modelo de informe resultados de la Celebracion 2018

2.

Conformacién comité para la Celebracion

Departamento:

Municipio

Categoria

(solo para municipios: 1, 2,3, 4,5 O 6)

Se presenta para

Alcalde més pilo/ Gobernador més pilo (es-
criba una sola opcidn)

Nombres y apellidos alcalde/gobernador

Teléfono fijo

Describa brevemente cémo quedo conformado el comité para la celebracion, destacando:
1.
2.

Numero de entidades participantes afio 2017 versus afio 2018
Listado de entidades participantes ambos anos

Adjunte PDF listados de asistencia, planeacion y actas de reuniones del comité para la
Celebracién o mesa de infancias reunidas para la Celebracién.

Subir 2 fotos de reuniones de Comité para la Celebracién en formato jpeg.

Celular

Correo electrénico

Incorporar dentro del presupuesto departamental o municipal recursos para
desarrollar las estrategias que promueven la Celebracién en'su territorio

Nombres y apellidos de quien reporta

Teléfono fijo

Celular

Correo electrénico

Sefalar los recursos destinados para las actividades de la Celebracion soportado a
través de los CDP y/o ordenanzas departamentales con recursos que respaldan
los acuerdos para la Celebracion descritos en las actas y plan de trabajo de la
misma.

1. Cargar en plataforma CDP y ordenanzas departamentales con presupuestos
avalados con destinacion especifica para la Celebracion.

Cargue CDP u Ordenanza Departamental.

Introduccién:

Relate el objetivo y el alcance que se da a la Celebracién en su municipio o departamento
(méximo un parrafo de 10 lineas)

4.

Desarrollar la planeacién para la implementacion de la Celebraciéon acogiendo
los lineamientos de la Brujula 2018

Contexto del territorio

1.
2.

3

Sefale particularidades del municipio/departamento, indicando:

Ubicacién geogréfica, y contexto del municipio (un parrafo de 5 lineas méaximo)

Datos de la poblacion total, datos de la poblacion de primera infancia e infancia, datos
de la poblacién rural y urbana, discriminacion nifios, nifas e informacién particular sobre
los nirfios y las nifias (un parrafo de 7 lineas méaximo).

La meta méas importante enfocada a nifiez y juventud del plan de desarrollo del munic-
ipio o departamento (un péarrafo maximo 5'lineas).

1.

Socializacién de lineamientos Brujula 2018

1.

Menciones cuantas reuniones de Lineamientos Brujula se realizaron:

Numero de actividades de socializacién.

Describa las actividades desarrolladas en la Celebracion, para lo cual tenga en cuenta:

1.

5.

Desarrolle los 4 momentos que propone la Brdjula 2018, priorizando realizar ludoteca o
espacio ludicos viajeros con programacién en abril

Enfoque el despliegue de la Celebracién en todos los territorios, incluyendo a todas las
comunidades y poblaciones, especialmente para poblacién rural, indigenas, afro, rom,
palenqueras, raizal, implementando los juegos tradicionales de la regién (véase los mo-
mentos de la Brdjula capitulo 3).

Realice una gran Celebracién a nivel departamental y/o municipal (de juegotdn masivo)
el Ultimo sabado de abril, promoviendo el juego en familia, entre padres e hijos donde
juegan acompanados por los actores institucionales.

Recoja testimonios de los nifios, las nifas, los adultos (padres, madres, cuidadores) y los
actores institucionales, de manera escrita, fotografias, video, audio, etc. Tenga en cuen-
ta, méximo 3 fotos de buena calidad en formato jpeg. Se recomienda que sean fotos
que muestren actividades donde los participantes estén jugando y disfrutando. Incluya
descripcion de la foto con el contexto y actividad.

Cargar en plataforma.

Foto 1:

3 fotos por momento, maximo 12 fotos

2. Listado de entidades participantes.

3. Ckl),laf:lro resumen de actividades programadas y planeadas para la celebracién en
abril.

4. Adjunte el PDF actas de reuniones, listado de asistencia, plan de trabajo y cronograma
y maximo dos fotos de las reuniones de socializacion.

Foto 1: Foto 2:
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5. Implementar al menos 5 de espacios nuevos de {'ue o ofertados con calidad 9. Para los departamentos o gobernaciones, contar con la implementacién
para los nifios, las nifias y sus familias superando la oterta del afio 2017. de un plan de trabajo con minimo el 15% de municipios comprometidos con la

: : : I . celebracion.
Describa los nuevos espacios de juego que propone el municipio o departamento, haciendo

comparacion con respecto a los implementados en el afio 2017: Describa las acciones realizadas en el departamento para el desarrollo de la Celebracién,
teniendo en cuenta:
1. Espacios de juego implementados afo 2017:
1. Lainclusion en el plan de trabajo departamental al menos el 15% de los municipios
2. Espacios nuevos de juego implementados afio 2018:
2. El desarrollo de los momentos que la Brdjula 2018 propone con los municipios

3. Adjunte fotografias en formato jpeg, de los espacios nuevos ano 2018 focalizados
Foto Foto 2 3. Cargue en plataforma de evidencias fotogréficas, testimonios, videos y audios soporte
Foto 1: Foto 2: de las actividades.

Foto 1: Foto 2:

6. Paralos departamentos y municipio donde el programa ludoteca se desarrolle,
implementar un plan de mejora a partir de "Lineamientos ludotecas en Foto 3: Foto 4:
Colombia” construido desde” la experiencia de organizaciones publicas y : . y . : .
rivadas, con miras a ofrecer un mejor servicio para fos nifos, las ninas y las R'ecuerol(.e que es necesario cargar I.a informacién con sus respectivas ewdenqas en plataforma
amilias de su territorio. virtual dispuesta por la Corporacion Juego y nifez, ingresando a la pagina http://www.

juegoyninez.org/, en los tiempos especificados y de acuerdo a las indicaciones fijadas para el
concurso (inscripcion, talleres de formacion, planeacién, cronograma, informe de actividades,
testimonios, etc.) descritos en la Brdjula 2018 (Iéase requisito 10).

Describa las acciones realizadas en el programa Ludoteca a partir de acoger los
"Lineamientos ludotecas en Colombia” haciendo especial énfasis en los componentes de
Talento Humano, Pedagdgicos y Operativos.

1. Adjunte PDF de plan de mejora de la ludoteca

PDF Plan de mejora de la ludoteca municipal y/o departamental:

7. Participaro hacer|parte en el Gltimo o afio de experienciasy programas similares
sobre atencioén a [a primera infancia u otras poblaciones en su territorio.

Describa brevemente los proyectos y las iniciativas desarrolladas por su departamento/
municipio con la Primera Infancia bajo la supervision del ICBF.

1. Adjunte PDF con la inscripcién de la experiencia al ICBF;
2. Adjunte copiaen PDF de convenio o contrato del programa o proyecto implementado.
PDF inscripcion experiencia significativa: PDF copia convenio o contrato con ICBF:

8. Hacer presencia en medios de comunicacién durante abril y sin falta en el
ultimo sabado del mismo mes

Describa las acciones de medios promoviendo la Celebracion, en:
Radio

Prensa

2

3

4. Television
5. Medios virtuales y redes sociales: paginas web, Facebook, twitter, etc.
6

Adjunte los link y fotografias de medios.

Foto 1: Foto 2:
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Anexo 3: Formato de inscripcion al reconocimiento Alcalde y Gobernador
mas Pilo 2018

Para participar en el reconocimiento Alcalde y Gobernador méas Pilo, es necesario diligenciar
el siguiente formato, ubicado en la plataforma dispuesta por la Corporacién Juego y Nifiez

para el concurso, a través de un link que estaréa habilitado en la pagina www.juegoyninez.org

Eltiempo de inscripcidn es: entre entre el 1y el 25 de marzo de 2018, junto con la programacion
de la Celebracion.

Nombre del alcalde o gobernador a inscribir:

Nombre de la persona que reporta esta informacion:

Cargo:
Entidad:

Municipio:

2.7 DIC. 2

Departamento:

Teléfono fijo:

Moévil: _

724

Correo electrénico:

LEY No.

148

&

“POR LA CUAL SE INSTITUCIONALIZA EL DIA DE LA NINEZ ¥ LA RECREACION Y SE DICTAN OTRAS

) DISPOSICIONES”

DECRETA:

ARTICULD 1. Fstabécese & ois Naconal de ls Niler y
Fecreacidn, ol cusl se caietoacd of UBIMo gl vdhato del mos do
abril de coda afe

ARTICULD 2. Con ol obyelo do malizar un homenaje a la nifluz
cclomtiana vy oon of propdeio o avanear i (3 sensibSracin de
la farmilka, la socedad v ol esfado sobiv su obligaciin do exlalr y
prreger a los nfos y el parn gaanlizates Bu desmirobs
amdtrs ¢ integrl, durants ol mat de abid da cado afo Los
CIENZECHreE o Mabiucioney del oeden nacional departamanid y
municipal, soct  certm! y  dedecimirsde, dsofBian oy
dosarmiledn  pogremas actedsdes ¥ nilds g
funcamentados & ona metodologla Wdca, procunerdn o soossd
ummrmamﬂwmjmm
recreacin, benesia y parficipanin sdemés de b paneraciin do
-Mﬁmmummmum

ARTICULD 3% Autoricese al Cobemo Maconal pafa que
roglamerie 0 Cofcorpientd 8 @ CoOdinacan nsliluconal que
imroluere 3 o8 erpackemos pdblicos coma A los agankamas
PRS0 aneno de Lo

ARTICULO 4°. B gobemo queda sutonzads par efeciuil 153
ppropiaconed pretupueshlos receaanips Y renian s bagndos
rajisridon para o mempemeenio da 18 presaio ey

ARTICULD 5% Lm peesends ley nge a partd da su lecha do
pubiicacion

EL PRESIDENTE DEL HONORABLE SENADO DE LA
REPUBLICA

rd
L P W

CARLOS GARCIA ORJUELA

EL SECRETARN) GENERAL DEL HONORABLE
SENADO DE LA REPUBLICA (E)

LLNS F, GOMEZ

EMAMIN MO FLOREZ

FOELAA LUE AL TAMME S LORARD G



gobemadOYeS més pilos 207,
desV
c‘PA_Ca‘\‘

— adores mas pilos 20;4.,
go

wplcaldes p

Corporacion Juego y Nifez
Cl. 97 No. 60D-86, Barrio Los Andes
Bogota, Colombia
PBC: 743 07 68 -
WWW.juegoyninez.org COntemdo

@ www.juegoyninez.org juegoyninez y @juegoyninez o Corporacion Juego y Nifiez

O o corrorrcion e B
juego nifiez L3
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